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Parte I

Guia de inicio rapido
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Empieza a trabajar rdpidamente con la Guia de inicio rdpido (Pagina 5) de Symfony:
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CcAPiTULO 1

1.1 Un primer vistazo

jEmpieza a usar Symfony2 en 10 minutos! Este capitulo te guiard a través de algunos de los conceptos mds importantes
detrds de Symfony2 y explica cémo puedes empezar a trabajar rapidamente, mostrandote un sencillo proyecto en
accion.

Si ya has usado una plataforma para desarrollo web, seguramente te sentirds a gusto con Symfony2. Si no es tu caso,
jbienvenido a una nueva forma de desarrollar aplicaciones web!

Truco: ;Quieres saber por qué y cudndo es necesario utilizar una plataforma? Lee el documento “Symfony en 5
minutos”.

1.1.1 Descargando Symfony2

En primer lugar, comprueba que tienes instalado y configurado un servidor web (como Apache) con PHP 5.3.2 o
superior.

(Listo? Empecemos descargando la “edicion estandar de Symfony2”, una distribucion de Symfony preconfigurada
para la mayorfa de los casos y que también contiene algin cédigo de ejemplo que demuestra cémo utilizar Symfony2
(consigue el paquete que incluye proveedores para empezar ain mas rapido).

Después de extraer el paquete bajo el directorio raiz del servidor web, deberias tener un directorio Symfony/ con
una estructura como esta:

www/ <- el directorio raiz de tu servidor web
Symfony/ <- el archivo desempacado
app/
cache/
config/
logs/
Resources/
bin/
src/
Acme/
DemoBundle/
Controller/



http://symfony.com/symfony-in-five-minutes
http://symfony.com/symfony-in-five-minutes
http://symfony.com/download
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Resources/

vendor/
symfony/
doctrine/

web/
app.php

Nota: Si descargaste la edicion estdndar sin vendors, basta con ejecutar la siguiente orden para descargar todas
las bibliotecas de proveedores:

php bin/vendors install

1.1.2 Verificando tu configuracion

Symfony2 integra una interfaz visual para probar la configuracién del servidor, muy ttil para solucionar problemas
relacionados con el servidor Web o una incorrecta configuraciéon de PHP. Usa la siguiente url para examinar el diag-
ndstico:

http://localhost/Symfony/web/config.php

Si se listan errores o aspectos de configuracién pendientes, corrigelos; Puedes realizar los ajustes siguiendo las reco-
mendaciones. Cuando todo esté bien, haz clic en “Pospon la configuracion y llévame a la pdgina de bienvenida” para
solicitar tu primera pdgina web “real” en Symfony2:

http://localhost/Symfony/web/app_dev.php/

iSymfony2 deberia darte la bienvenida y felicitarte por tu arduo trabajo hasta el momento!

6 Capitulo 1. Inicio rapido
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@ Symfony

iBienvenido!

jFalicidadas! Haz instalado satisfactoriaments una nwsva aplicacion Symfony.

d [
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Comunidad

1.1.3 Comprendiendo los fundamentos

Uno de los principales objetivos de una plataforma es garantizar la separacion de responsabilidades. Esto mantiene tu
codigo organizado y permite a tu aplicacidn evolucionar ficilmente en el tiempo, evitando mezclar llamadas a la base
de datos, etiquetas HTML y c6digo de la 16gica del negocio en un mismo archivo. Para alcanzar este objetivo, debes

aprender algunos conceptos y términos fundamentales.

Truco: ;Quieres mds pruebas de que usar una plataforma es mucho mejor que mezclar todo en un mismo archivo?
Lee el capitulo del libro “Symfony2 frente a PHP simple (Pagina 42)”.

La distribucién viene con algin cédigo de ejemplo que puedes utilizar para aprender mds sobre los principales con-
ceptos de Symfony2. Ingresa a la siguiente URL para recibir un saludo de Symfony2 (reemplaza Nacho con tu nombre):

http://localhost/Symfony/web/app_dev.php/demo/hello/Nacho

1.1. Un primer vistazo


http://es.wikipedia.org/wiki/Separation_of_concerns
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@ Symfony

iHola Nacho!

Comtoller Code

templale Code

ﬂ.:.---- =LY H...--. e -:---.--'.-m... | PO S T ﬁ--._u-_..m._.__.._'..,_ l

(,Qué sucedié? Bien, diseccionemos la URL:

= app_dev.php: Esun controlador frontal. Es el unico punto de entrada de la aplicacién, mismo que responde
a todas las peticiones del usuario;

= /demo/hello/Nacho: Esta es la ruta virtual a los recursos que el usuario quiere acceder.

Tu responsabilidad como desarrollador es escribir el cédigo que asigna la peticion del usuario
(/demo/hello/Nacho) al recurso asociado con ella (la pdgina HTML ;Hola Nacho!).

Enrutando

Symfony2 encamina la peticion al cédigo que la maneja tratando de hacer coincidir la URL solicitada contra algunos
patrones configurados. De forma predeterminada, estos patrones (Ilamados rutas) se definen en el archivo de configu-
racion app/config/routing.yml: Cuando estds en el enforno (Pdgina 11) dev —indicado por el controlador
frontal app_dev.php— también se carga el archivo de configuracién app/config/routing_dev.yml. Enla
edicion estandar, las rutas a estas paginas de “demostracién” se encuentran en ese archivo:

Las primeras tres lineas (después del comentario) definen el cédigo que se ejecuta cuando el usuario solicita el
recurso “/” (es decir, la pdgina de bienvenida que viste anteriormente). Cuando asi lo solicites, el controlador
AcmeDemoBundle:Welcome: index serd ejecutado. En la siguiente seccion, aprenderds exactamente lo que eso
significa.

8 Capitulo 1. Inicio rapido
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Truco: La edicion estdndar de Symfony2 utiliza YAML para sus archivos de configuracién, pero Symfony2 también
es compatible con XML, PHP y anotaciones nativas. Los diferentes formatos son compatibles y se pueden utilizar
indistintamente en una aplicaciéon. Ademds, el rendimiento de tu aplicacién no depende del formato de configuracion
que elijas, ya que todo se memoriza en caché en la primer peticion.

Controladores

“Controlador” es un nombre elegante para una funcibon o método PHP que se encarga de las
peticiones entrantes 'y devuelve las respuestas (a menudo cédigo HTML). En lugar de utili-
zar variables globales y funciones PHP (como $_GET o header()) para manejar estos men-
sajes HTTP, Symfony utiliza objetos: Symfony\Component\HttpFoundation\Request vy
Symfony\Component \HttpFoundation\Response. El controlador mas simple posible crea la respuesta a
mano, basdndose en la peticion:

use

return new 200, array

Nota: Symfony2 abarca la especificacion HTTP, esta contiene las reglas que gobiernan todas las comunicaciones en
la web. Lee el capitulo “Symfony2 y fundamentos HTTP (Pagina 33)” del libro para aprender mds acerca de esto y la
potencia que ello conlleva.

Symfony2 elige el controlador basdndose en el valor del _controller de la configuracién de enrutado:
AcmeDemoBundle:Welcome: index. Esta cadena es el nombre 16gico del controlador, y hace referencia al mé-
todo indexAction de laclase Acme\DemoBundle\Controller\WelcomeController:

namespace
use

class WelcomeController extends

public function indexAction

return
Truco: Podrias  haber usado el nombre completo de la clase y método —
Acme\DemoBundle\Controller\WelcomeController: :indexAction— para el valor del

_controller. Pero si sigues algunas simples convenciones, el nombre 16gico es mds conciso y te permite
mayor flexibilidad.

La clase WelcomeController extiende la clase integrada Controller, la cual pro-
porciona tiles atajos a métodos, como el render() que carga y reproduce una plantilla
(AcmeDemoBundle:Welcome:index.html.twig). El valor devuelto es un objeto Respuesta pobla-
do con el contenido reproducido. Por lo tanto, si surge la necesidad, la Respuesta se puede ajustar antes de enviarla
al navegador:

1.1. Un primer vistazo 9


http://www.yaml.org/
http://api.symfony.com/master/Symfony/Bundle/FrameworkBundle/Controller/Controller.html#method_render
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public function indexAction

return

Pero en todos los casos, el trabajo final del controlador es devolver siempre el objeto Respuesta que serd entregado
al usuario. Este objeto Respuesta se puede poblar con cédigo HTML, representar una redireccion al cliente, e
incluso devolver el contenido de una imagen JPG con una cabecera Content-Type de image/ Jjpg.

Truco: Derivar de la clase base Controller es opcional. De hecho, un controlador puede ser una simple funcién
PHP e incluso un cierre PHP. El capitulo “Controlador (Pagina 71)” del libro abarca todo sobre los controladores de
Symfony?2.

El nombre de la plantilla, AcmeDemoBundle:Welcome: index.html.twig, es el nombre logico de la plantilla
y hace referencia al archivo Resources/views/Welcome/index.html.twig dentro del AcmeDemoBundle
(ubicado en src/Acme/DemoBundle). En la seccién paquetes, a continuacion, explicaré por qué esto es util.

Ahora, de nuevo echa un vistazo a la configuracién de enrutado y encuentra la clave _demo:

Symfony2 puede leer/importar la informacion de enrutado desde diferentes archivos escritos en YAML,
XML, PHP o, incluso, incorporada en anotaciones PHP. En este caso, el nombre Ilogico del re-
curso es @AcmeDemoBundle/Controller/DemoController.php 'y se refiere al archivo
src/Acme/DemoBundle/Controller/DemoController.php. En este archivo, las rutas se definen
como anotaciones sobre los métodos de accién:

use
use

class DemoController extends

public function helloAction

return array

La anotacién @Route () define una nueva ruta con un patrén de /hello/{name} que ejecuta el método
helloAction cuando concuerda. Una cadena encerrada entre llaves como {name} se conoce como marcador
de posicién. Como puedes ver, su valor se puede recuperar a través del argumento $name del método.

Nota: Incluso si las anotaciones no son compatibles nativamente en PHP, las utilizamos ampliamente en Symfony2

10 Capitulo 1. Inicio rapido
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como una conveniente manera de configurar el comportamiento de la plataforma y mantener la configuracién del lado
del cédigo.

Si echas un vistazo mds de cerca al cédigo de la accién del controlador, puedes ver que en lugar de re-
producir una plantilla y devolver un objeto Respuesta como antes, s6lo devuelve una matriz de pardme-
tros. La anotacion @Template () le dice a Symfony que reproduzca la plantilla por ti, pasando cada varia-
ble del arreglo a la plantilla. El nombre de la plantilla reproducida sigue al nombre del controlador. Por lo
tanto, en este ejemplo, se reproduce la plantilla AcmeDemoBundle:Demo:hello.html.twig (ubicada en
src/Acme/DemoBundle/Resources/views/Demo/hello.html.twiqg).

Truco: Las anotaciones @Route () y @Template () son mds poderosas que lo mostrado en el ejemplo simple de
esta guia. Aprende mas sobre las “anotaciones en controladores” en la documentacién oficial.

Plantillas

El controlador procesa la plantilla src/Acme /DemoBundle/Resources/views/Demo/hello.html.twig
(0o AcmeDemoBundle:Demo:hello.html.twig siutilizas el nombre 16gico):

{% extends 3}
{% block %}

{% block %}

{{ }}
{% endblock %}

Por omisién, Symfony?2 utiliza Twig como motor de plantillas, pero también puede utilizar plantillas PHP tradicionales
si lo deseas. El siguiente capitulo es una introduccién a cémo trabajan las plantillas en Symfony?2.

Paquetes

Posiblemente te hayas preguntado por qué la palabra bundle (paguete en adelante), se utiliza en muchos de los nombres
que hemos visto hasta ahora. Todo el c6digo que escribas para tu aplicacion estd organizado en paquetes. Hablando en
Symfony2, un paquete es un conjunto estructurado de archivos (archivos PHP, hojas de estilo, JavaScript, imagenes,
...) que implementa una sola caracteristica (un blog, un foro, ...) y que facilmente se puede compartir con otros desa-
rrolladores. Hasta ahora, hemos manipulado un paquete, AcmeDemoBundle. Aprenderds mas acerca de los paquetes
en el dltimo capitulo de esta guia.

1.1.4 Trabajando con entornos

Ahora que tienes una mejor comprension de como funciona Symfony2, dale una mirada mds atenta a la parte inferior
de cualquier pagina reproducida por Symfony2. Deberas notar una pequefia barra con el logotipo de Symfony2. Esta se
conoce como la “barra de depuracién web” y es la mejor amiga del desarrollador.

1.1. Un primer vistazo 11


http://gitnacho.github.com/symfony-docs-es/bundles/SensioFrameworkExtraBundle/index.html#annotations-for-controllers
http://gitnacho.github.com/Twig/
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@ Symfony

iHola Nacho!

o ot i olley ©onde
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Pero lo que ves al principio es sélo la punta del iceberg; haz clic en el extrafio nimero hexadecimal para revelar otra
muy util herramienta de depuracién de Symfony2: el generador de perfiles.

@ Symfony o

Kt Vecahon Vpay iy mismy'wediiee dev phasemaTeBaTabsen
by ol b B, DE S 2011 12:41-20 0589

W cownig
Request GET Parameters

Gﬂ REQUEST

".E) EXCEPTION Request POST Parameters

Mo GET parsmofers

No POET peramalors
A EVENTS
Request Attributes

H] - L Viahow

P I T e i

Por supuesto, no querrds mostrar estas herramientas al desplegar tu aplicacién en produccién. Es por eso que encontra-
rés otro controlador frontal en el directorio web/ (app . php), el cual estd optimizado para el entorno de produccion:

http://localhost/Symfony/web/app.php/demo/hello/Nacho

Y si utilizas Apache con mod_rewrite habilitado, incluso puedes omitir la parte app . php de la URL:

http://localhost/Symfony/web/demo/hello/Nacho

Por ultimo pero no menos importante, en los servidores en produccién, debes apuntar tu directorio web raiz al direc-
torio web/ para proteger tu instalacion e incluso, para que tus URL tengan un mejor aspecto:

12 Capitulo 1. Inicio rapido
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http://localhost/demo/hello/Nacho

Nota: Ten en cuenta que las tres direcciones URL anteriores sélo se proporcionan aqui como ejemplos de cémo se ve
una URL al utilizar el controlador frontal de produccién (con o sin mod_rewrite). Si realmente lo intentas en una
instalacion de la edicion estdndar de Symfony, fuera de la caja obtendrds un error 404 puesto que AcmeDemoBundle
s6lo se activa en el entorno de desarrollo e importa sus rutas en app/config/routing_dev.yml.

Para hacer que la aplicacién responda mds rdpido, Symfony2 mantiene una caché en el directorio app/cache/.
En el entorno de desarrollo (app_dev.php), esta caché se vacia automaticamente cada vez que realizas cambios en
cualquier cédigo o configuracién. Pero ese no es el caso en el entorno de produccién (app . php) donde el rendimiento
es clave. Es por eso que siempre debes utilizar el entorno de desarrollo al estar desarrollando tu aplicacion.

Diferentes entornos de una determinada aplicacién sélo se diferencian en su configuracién. De hecho, una configura-
cién puede heredar de otra:

El entorno dev (el cual carga el archivo de configuracion config_dev.yml) importa el archivo global
config.yml y luego lo modifica, en este ejemplo, activando la barra de herramientas para depuracién web.

1.1.5 Consideraciones finales

iEnhorabuena! Has tenido tu primera experiencia codificando en Symfony2. No fue tan dificil, ;cierto? Hay mucho
mads por explorar, pero ya debes tener una idea de cémo Symfony?2 facilita la implementacién de mejores y mds rapidos
sitios web. Si estds interesado en aprender mas acerca de Symfony2, sumérgete en la siguiente seccién: “La vista
(Pagina 13)”.

1.2 La vista

Después de leer la primera parte de esta guia, has decidido que bien valen la pena otros 10 minutos en Symfony?2.
ijBuena eleccién! En esta segunda parte, aprenderds mds sobre el motor de plantillas de Symfony2, Twig. Twig es un
motor de plantillas flexible, rdpido y seguro para PHP. Este hace tus plantillas mds legibles y concisas; ademds de
hacerlas mds amigables para los disefiadores web.

Nota: En lugar de Twig, también puedes utilizar PHP (Pagina 458) para tus plantillas. Ambos motores de plantillas
son compatibles con Symfony?2.

1.2.1 Familiarizandote con Twig

Truco: Si quieres aprender Twig, te recomendamos que leas la documentacion oficial. Esta seccion es sélo una
descripcion rapida de los conceptos principales.
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Una plantilla Twig es un archivo de texto que puede generar cualquier tipo de contenido (HTML, XML, CSV, LaTeX,
...). Twig define dos tipos de delimitadores:

= {{ ... }}:Imprime una variable o el resultado de una expresion;
= {% ...%}: Controla la légica de la plantilla; se utiliza para ejecutar bucles for y declaraciones if, por
ejemplo.

A continuacién mostramos una plantilla minima que ilustra algunos conceptos bdsicos, usando dos variables
page_title ynavigation, las cuales se deben pasar a la plantilla:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>{{ }}</title>
</head>
<body>
<hl>{{ }}</hl>
<ul >
{%$ for in %}
<li><a {{ FIU>{{ }i</a></1i>
{%$ endfor %}
</ul>
</body>
</html>
Truco: Puedes incluir comentarios dentro de las plantillas con el delimitador {# ... #}.

Para reproducir una plantilla en Symfony, utiliza el método render dentro de un controlador, suministrando cualquier
variable necesaria en la plantilla:

array

Las variables pasadas a una plantilla pueden ser cadenas, matrices e incluso objetos. Twig abstrae la diferencia entre
ellas y te permite acceder a los “atributos” de una variable con la notacién de punto (. ):

{{ }}

{{ F}

{{ F}

{{ F}
{{ }}

{{ }}
{{ F}

{{ 3}
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Nota: Es importante saber que las llaves no son parte de la variable, sino de la declaracién de impresion. Si accedes
a variables dentro de las etiquetas no las envuelvas con llaves.

Decorando plantillas

Muy a menudo, las plantillas en un proyecto comparten elementos comunes, como los bien conocidos encabezados
y pies de pagina. En Symfony2, nos gusta pensar en este problema de forma diferente: una plantilla se puede decorar
con otra. Esto funciona exactamente igual que las clases PHP: La herencia de plantillas te permite crear un “esque-
leto” de plantilla base que contenga todos los elementos comunes de tu sitio y define los bloques que las plantillas
descendientes pueden sustituir.

Laplantilla hello.html.twig hereda de base.html.twig, gracias a la etiqueta extends:

{% extends %}
{% block %}

{% block %}
<hl>Hello {{ }}!</hl>
{% endblock %}

La notaciéon AcmeDemoBundle: :base.html.twig suena familiar, ;no? Es la misma notacién utilizada para
hacer referencia a una plantilla regular. La parte : : simplemente significa que el elemento controlador esta vacio, por
lo tanto el archivo correspondiente se almacena directamente bajo el directorio Resources/views/.

Ahora, echemos un vistazo a un base . html . twig simplificado:

{% block %}
{%$ endblock %}

Laetiqueta { $ block %} define bloques que las plantillas derivadas pueden llenar. Todas las etiquetas de bloque le
dicen al motor de plantillas que una plantilla derivada puede reemplazar esas porciones de la plantilla.

En este ejemplo, la plantilla hello.html.twig sustituye el bloque content, lo cual significa que el texto
"Hello Fabien™" se reproduce dentro del elemento div.symfony—-content.

Usando etiquetas, filtros y funciones

Una de las mejores caracteristicas de Tiig es su extensibilidad a través de etiquetas, filtros y funciones. Symfony2
viene empacado con muchas de estas integradas para facilitar el trabajo del disefiador de la plantilla.

Incluyendo otras plantillas

La mejor manera de compartir un fragmento de cédigo entre varias plantillas diferentes es crear una nueva plantilla,
que luego puedas incluir en otras plantillas.

Crea una plantilla embedded.html.twig:

{{ i
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Y cambia la plantilla index.html . twig para incluirla:

{% extends %}

{% block %}

% include
{% endblock $}

o
-~

Integrando otros controladores

.Y si deseas incrustar el resultado de otro controlador en una plantilla? Eso es muy util cuando se trabaja con Ajax, o
cuando la plantilla incrustada necesita alguna variable que no esta disponible en la plantilla principal.

Supongamos que has creado una accién fancy, y deseas incluirla dentro de la plantilla index principal. Para ello,
utiliza la etiqueta render:

{% render with %}
Aqui, la cadena AcmeDemoBundle:Demo: fancy se refiere a la acciéon fancy del controlador Demo. Los argu-

mentos (name y color) actian como variables de la peticiéon simulada (como si fancyAction estuviera manejan-
do una peticién completamente nueva) y se ponen a disposicion del controlador:

class DemoController extends

public function fancyAction

return array

Creando enlaces entre paginas

Hablando de aplicaciones web, forzosamente tienes que crear enlaces entre paginas. En lugar de codificar las URL en
las plantillas, la funcién path sabe cdmo generar URL basandose en la configuracién de enrutado. De esta manera,
todas tus URL se pueden actualizar facilmente con sélo cambiar la configuracién:

<a {{ }}">Greet Thomas!</a>
La funcién path toma el nombre de la ruta y una matriz de pardmetros como argumentos. El nombre de la ruta es la

clave principal en la cual se hace referencia a las rutas y los parametros son los valores de los marcadores de posicion
definidos en el patrén de la ruta:

use
use

16 Capitulo 1. Inicio rapido



Symfony2-es, Release 2.0.15

public function helloAction

return array

Truco:
La funcién url genera URL absolutas:

{{
F}

Incluyendo activos: imagenes, JavaScript y hojas de estilo

(Qué seria de Internet sin imdgenes, JavaScript y hojas de estilo? Symfony2 proporciona la funcién asset para
hacerles frente facilmente:

{{ F}
{{ i

El propésito principal de la funcién asset es hacer mds portatil tu aplicacién. Gracias a esta funcién, puedes mover
el directorio raiz de la aplicacién a cualquier lugar bajo tu directorio web raiz sin cambiar nada en el cédigo de tus
plantillas.

Escapando variables

Twig estd configurado para escapar toda su produccién autométicamente. Lee la documentacion de Twig para obtener
mas informacién sobre el mecanismo de escape y la extensién Escaper.

Consideraciones finales

Twig es simple pero potente. Gracias a los disefios, bloques, plantillas e inclusién de acciones, es muy fécil organizar
tus plantillas de manera l6gica y extensible. Sin embargo, si no te sientes comodo con Twig, siempre puedes utilizar
las plantillas de PHP dentro de Symfony sin ningtin problema.

Sélo has estado trabajando con Symfony2 durante unos 20 minutos, pero ya puedes hacer cosas muy sorprendentes
con él. Ese es el poder de Symfony2. Aprender los conceptos basicos es facil, y pronto aprenderas que esta simplicidad
estd escondida bajo una arquitectura muy flexible.

Pero me estoy adelantando demasiado. En primer lugar, necesitas aprender mas sobre el controlador y ese exactamente
es el tema de la siguiente parte de esta guia (Pagina 17). ;Listo para otros 10 minutos con Symfony2?

1.3 El controlador

(Todavia con nosotros después de las dos primeras partes? j Ya te estds volviendo adicto a Symfony2! Sin més predm-
bulos, vamos a descubrir lo que los controladores pueden hacer por ti.
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1.3.1 Usando Formatos

Hoy dia, una aplicacién web debe ser capaz de ofrecer algo més que solo paginas HTML. Desde XML para alimenta-
dores RSS o Servicios Web, hasta JSON para peticiones Ajax, hay un montén de formatos diferentes a elegir. Apoyar
estos formatos en Symfony2 es sencillo. Modifica la ruta afiadiendo un valor predeterminado de xml a la variable
_format:

use
use

public function helloAction

return array

Al utilizar el formato de la peticién (como lo define el valor _format), Symfony2 automdticamente selecciona la
plantilla adecuada, aqui hello.xml.twig:

<hello>
<name>{{ name }}</name>
</hello>

Eso es todo lo que hay que hacer. Para los formatos estandar, Symfony2 también elije automdticamente la mejor
cabecera Content-Type para la respuesta. Si quieres apoyar diferentes formatos para una sola accidn, en su lugar,
usa el marcador de posicién {_format} en el patrén de la ruta:

use
use

public function helloAction

return array

El controlador ahora serd Illamado por la URL como /demo/hello/Fabien.xml o0
/demo/hello/Fabien. json.

Laentrada requirements define las expresiones regulares con las cuales los marcadores de posicién deben coinci-
dir. En este ejemplo, si tratas de solicitar el recurso /demo/hello/Fabien. Js, obtendrds un error HTTP 404, ya
que no coincide con el requisito de _format.

1.3.2 Redirigiendo y reenviando

Si deseas redirigir al usuario a otra pagina, utiliza el método redirect ():

return array

18 Capitulo 1. Inicio rapido



Symfony2-es, Release 2.0.15

El método generateUrl () es el mismo que la funcién path () que utilizamos en las plantillas. Este toma el
nombre de la ruta y una serie de pardmetros como argumentos y devuelve la URL amigable asociada.

Ademds, facilmente puedes reenviar a otra accién con el método forward (). Internamente, Symfony hace una
“subpeticion”, y devuelve el objeto Respuesta desde la subpeticion:

array

1.3.3 Obteniendo informacion de la peticion

Ademas del valor de los marcadores de posicién de enrutado, el controlador también tiene acceso al objeto Pet icidn:

array

En una plantilla, también puedes acceder al objeto Pet icidn por medio de la variable app . request:

{{ }}

{{ }i

1.3.4 Persistiendo datos en la sesion

Aunque el protocolo HTTP es sin estado, Symfony2 proporciona un agradable objeto sesion que representa al cliente
(sea una persona real usando un navegador, un robot o un servicio web). Entre dos peticiones, Symfony2 almacena los
atributos en una cookie usando las sesiones nativas de PHP.

Almacenar y recuperar informacion de la sesion se puede conseguir facilmente desde cualquier controlador:

También puedes almacenar pequefios mensajes que s6lo estardn disponibles para la siguiente peticion:
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Esto es util cuando es necesario configurar un mensaje de éxito antes de redirigir al usuario a otra pagina (la cual
entonces mostrara el mensaje).

1.3.5 Protegiendo recursos

La edicion estdndar de Symfony viene con una configuracion de seguridad sencilla, adaptada a las necesidades mas
comunes:

Esta configuracion requiere que los usuarios inicien sesion para cualquier URL que comience con /demo/secured/
y define dos usuarios vdlidos: user y admin. Por otra parte, el usuario admin tiene un rol ROLE_ADMIN, el cual
incluye el rol ROLE_USER también (consulta el ajuste role_hierarchy).

Truco: Para facilitar la lectura, las contrasefias se almacenan en texto plano en esta configuracién simple, pero puedes
usar cualquier algoritmo de codificacion ajustando la seccién encoders.

Al ir a la direccién http://localhost/Symfony/web/app_dev.php/demo/secured/hello automd-
ticamente redirigird al formulario de acceso, porque el recurso esta protegido por un cortafuegos.

También puedes forzar la accién para exigir un determinado rol usando la anotacién @Secure en el controlador:

use
use
use
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public function helloAdminAction
return array
Ahora, inicia sesiéon como user (el cual no tiene el rol ROLE_ADMIN) y desde la pagina protegida hello, haz clic

en el enlace “Hola recurso protegido”. Symfony2 debe devolver un cédigo de estado HTTP 403, el cual indica que el
usuario tiene “prohibido” el acceso a ese recurso.

Nota: La capa de seguridad de Symfony2 es muy flexible y viene con muchos proveedores de usuario diferentes (por
ejemplo, uno para el ORM de Doctrine) y proveedores de autenticacién (como HTTP bésica, HTTP digest o certifica-
dos X509). Lee el capitulo “Seguridad (Pagina 197)” del libro para mds informacién en cémo se usa y configura.

1.3.6 Memorizando recursos en caché

Tan pronto como tu sitio web comience a generar mas trafico, tendrds que evitar se genere el mismo recurso una
y otra vez. Symfony2 utiliza cabeceras de caché HTTP para administrar los recursos en caché. Para estrategias de
memorizacion en caché simples, utiliza la conveniente anotacién @Cache () :

use
use
use

public function helloAction

return array

En este ejemplo, el recurso se mantiene en caché por un dia. Pero también puedes utilizar validacién en lugar de
caducidad o una combinacién de ambas, si se ajusta mejor a tus necesidades.

El recurso memorizado en caché es gestionado por el delegado inverso integrado en Symfony2. Pero debido a que la
memorizacién en caché se gestiona usando cabeceras de caché HTTP, puedes reemplazar el delegado inverso integra-
do, con Varnish o Squid y escalar tu aplicacion facilmente.

Nota: Pero ;qué pasa si no puedes guardar en caché todas las paginas? Symfony2 todavia tiene la solucién via ESI
(Edge Side Includes o Inclusién de borde lateral), con la cual es compatible nativamente. Consigue mds informacién
leyendo el capitulo “Caché HTTP (Pagina 226)” del libro.

1.3.7 Consideraciones finales

Eso es todo lo que hay que hacer, y ni siquiera estoy seguro de que hayan pasado los 10 minutos completos. Presen-
tamos brevemente los paquetes en la primera parte, y todas las caracteristicas que hemos explorado hasta ahora son
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parte del paquete basico de la plataforma. Pero gracias a los paquetes, todo en Symfony2 se puede ampliar o sustituir.
Ese, es el tema de la siguiente parte de esta guia (Pagina 22).

1.4 La arquitectura

iEres mi héroe! ;Quién habria pensado que todavia estarias aqui después de las tres primeras partes? Tu esfuerzo
pronto serd bien recompensado. En las tres primeras partes no vimos en demasiada profundidad la arquitectura de la
plataforma. Porque esta hace que Symfony2 esté al margen de la multitud de plataformas, ahora vamos a profundizar
en la arquitectura.

1.4.1 Comprendiendo la estructura de directorios
La estructura de directorios de una aplicacion Symfony2 es bastante flexible, pero la estructura de directorios de la
distribucién de la edicion estdndar refleja la estructura tipica y recomendada de una aplicacién Symfony2:

= app/: Configuracién de la aplicacion:

= src/: El cédigo PHP del proyecto;

» vendor/: Las dependencias de terceros;

= web/: El directorio raiz del servidor web.

El Directorio web/

El directorio web raiz, es el hogar de todos los archivos ptiblicos y estdticos tales como imégenes, hojas de estilo y
archivos JavaScript. También es el lugar donde vive cada controlador frontal:

require_once
require_once

use

new false

El nicleo requiere en primer lugar el archivo boot strap.php.cache, el cual arranca la plataforma y registra el
cargador automadtico (ve mas abajo).

Al igual que cualquier controlador frontal, app .php utiliza una clase del nicleo, AppKernel, para arrancar la
aplicacion.

El directorio app/
La clase AppKernel es el punto de entrada principal para la configuracion de la aplicacion y, como tal, se almacena
en el directorio app/.
Esta clase debe implementar dos métodos:
» registerBundles () debe devolver una matriz de todos los paquetes necesarios para ejecutar la aplicacion;

= registerContainerConfiguration () carga la configuracion de la aplicacién (mds sobre esto mas
adelante).
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La carga automadtica de clases PHP se puede configurar a través de app/autoload.php:

use

new
array
array

array

array

El Symfony\Component\ClassLoader\UniversalClassLoader se usa para cargar automdticamente ar-
chivos que respetan tanto los estandares de interoperabilidad técnica de los espacios de nombres de PHP 5.3 como la
convencién de nomenclatura de las clases PEAR. Como puedes ver aqui, todas las dependencias se guardan bajo el
directorio vendor/, pero esto es sélo una convencioén. Las puedes guardar donde quieras, a nivel global en el servidor
o localmente en tus proyectos.

Nota: Si deseas obtener mas informacidn sobre la flexibilidad del autocargador de Symfony2, lee el capitulo “El
componente ClassLoader (Pagina 493)”.

1.4.2 Comprendiendo el sistema de paquetes

Esta seccion introduce una de las més importantes y poderosas caracteristicas de Symfony2, el sistema de paquetes.

Un paquete es un poco como un complemento en otros programas. Asi que ;por qué se llama paquete y no comple-
mento? Esto se debe a que en Symfony2 todo es un paquete, desde las caracteristicas del niicleo de la plataforma hasta
el cédigo que escribes para tu aplicacion. Los paquetes son ciudadanos de primera clase en Symfony2. Esto te propor-
ciona la flexibilidad para utilizar las caracteristicas preconstruidas envasadas en paquetes de terceros o para distribuir
tus propios paquetes. Ademads, facilita la seleccion y eleccion de las caracteristicas por habilitar en tu aplicacién y
optimizarlas en la forma que desees. Y al final del dia, el cédigo de tu aplicacion es tan importante como el mismo
nucleo de la plataforma.

Registrando un paquete

Una aplicacion se compone de paquetes tal como estd definido en el método registerBundles () de la clase
AppKernel. Cada paquete vive en un directorio que contiene una tnica clase Paquete que lo describe:
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public function registerBundles

array

new
new
new
new
new
new
new
new
new

if (in_array

return

new
new
new
new

array

Ademas de AcmeDemoBundle del cual ya hemos hablado, observa que el nicleo también habilita otros paquetes
como FrameworkBundle, DoctrineBundle, SwiftmailerBundle y AsseticBundle. Todos ellos son

parte del niicleo de la plataforma.

Configurando un paquete

Cada paquete se puede personalizar a través de archivos de configuracion escritos en YAML, XML o PHP. Echale un

vistazo a la configuracién predeterminada:

24
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Cada entrada —como framework— define la configuracién de un paquete especifico. Por ejemplo, framework
configura el FrameworkBundle mientras que swiftmailer configurael SwiftmailerBundle.

Cada entorno puede reemplazar la configuracion predeterminada proporcionando un archivo de configuracién especi-
fico. Por ejemplo, el entorno dev carga el archivo config_dev.yml, el cual carga la configuracién principal (es
decir, config.yml)y luego la modifica agregando algunas herramientas de depuracion:
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Extendiendo un paquete

Ademds de ser una buena manera de organizar y configurar tu cddigo, un paquete puede extender otro paque-
te. La herencia de paquetes te permite sustituir cualquier paquete existente con el fin de personalizar sus con-
troladores, plantillas, o cualquiera de sus archivos. Aqui es donde son ttiles los nombres l6gicos (por ejemplo,
@AcmeDemoBundle/Controller/SecuredController.php): estos abstracn en donde se almacena real-
mente el recurso.

Nombres logicos de archivo

Cuando quieras hacer referencia a un archivo de un paquete, utiliza esta notacion:
@NOMBRE_PAQUETE/ruta/al/archivo; Symfony2 resolverd @NOMBRE_PAQUETE a la ruta real del pa-
quete. Por ejemplo, la ruta I6gica @AcmeDemoBundle/Controller/DemoController.php se convierte en
src/Acme/DemoBundle/Controller/DemoController.php, ya que Symfony conoce la ubicacién del
AcmeDemoBundle .

Nombres logicos de Controlador

Para los controladores, necesitas hacer referencia a los nombres de método usando el
formato NOMBRE_PAQUETE : NOMBRE_CONTROLADOR: NOMBRE_ACCION. Por ejemplo,
AcmeDemoBundle:Welcome:index  representa al  método indexAction de la  clase
Acme\DemoBundle\Controller\WelcomeController.

Nombres logicos de plantilla

Para las plantillas, el nombre 16gico AcmeDemoBundle:Welcome:index.html.twig se convierte en la ruta
del archivo src/Acme/DemoBundle/Resources/views/Welcome/index.html.twig. Incluso las plan-
tillas son mds interesantes cuando te das cuenta que no es necesario almacenarlas en el sistema de archivos. Puedes
guardarlas facilmente en una tabla de la base de datos, por ejemplo.

Extendiendo paquetes

Si sigues estas convenciones, entonces puedes utilizar herencia de paquetes (Pagina 391) para “redefinir” archivos,
controladores o plantillas. Por ejemplo, puedes crear un paquete —AcmeNuevoBundle— y especificar que su pa-
dre es AcmeDemoBundle. Cuando Symfony carga el controlador AcmeDemoBundle : Welcome : index, buscard
primero la clase WelcomeController en AcmeNuevoBundle y luego mirard en AcmeDemoBundle. Esto
significa que, jun paquete puede anular casi cualquier parte de otro paquete!

(Entiendes ahora por qué Symfony2 es tan flexible? Comparte tus paquetes entre aplicaciones, gudrdalas local o glo-
balmente, td eliges.
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1.4.3 Usando vendors

Lo maés probable es que tu aplicacién dependerd de bibliotecas de terceros. Estas se deberian guardar en el directorio
vendor/. Este directorio ya contiene las bibliotecas Symfony2, la biblioteca SwiftMailer, el ORM de Doctrine, el
sistema de plantillas Tivig y algunas otras bibliotecas y paquetes de terceros.

1.4.4 Comprendiendo la caché y los registros

Symfony2 probablemente es una de las plataformas mads rdpidas hoy dia. Pero ;cdmo puede ser tan rdpida si analiza e
interpreta decenas de archivos YAML y XML por cada peticiéon? La velocidad, en parte, se debe a su sistema de caché.
La configuracion de la aplicacion sélo se analiza en la primer peticién y luego se compila hasta cédigo PHP simple
y se guarda en el directorio app/cache/. En el entorno de desarrollo, Symfony2 es lo suficientemente inteligente
como para vaciar la caché cuando cambias un archivo. Pero en el entorno de producciodn, es tu responsabilidad borrar
la caché cuando actualizas o cambias tu cédigo o configuracion.

Al desarrollar una aplicacion web, las cosas pueden salir mal de muchas formas. Los archivos de registro en el direc-
torio app/logs/ dicen todo acerca de las peticiones y ayudan a solucionar rapidamente el problema.

1.4.5 Usando la interfaz de linea de ordenes

Cada aplicacién incluye una herramienta de interfaz de linea de ordenes (app/console) que te ayuda a mantener la
aplicacion. Esta proporciona ordenes que aumentan tu productividad automatizando tediosas y repetitivas tareas.
Ejeciitalo sin argumentos para obtener mds informacion sobre sus posibilidades:

php app/console

La opcién ——help te ayuda a descubrir el uso de una orden:

php app/console router:debug —-help

1.4.6 Consideraciones finales

Lldamame loco, pero después de leer esta parte, debes sentirte comodo moviendo cosas y haciendo que Symfony2
trabaje por ti. Todo en Symfony2 estd disefiado para allanar tu camino. Por lo tanto, no dudes en renombrar y mover
directorios como mejor te parezca.

Y eso es todo para el inicio rdpido. Desde probar hasta enviar mensajes de correo electrénico, todavia tienes que
aprender mucho para convertirte en gurd de Symfony2. ;Listo para zambullirte en estos temas ahora? No busques mds
— ve al Libro (Pagina 33) oficial y elije cualquier tema que desees.

» Un primer vistazo (Pagina 5)
» Lavista (P4dgina 13)
» FEl controlador (Pagina 17)

» La arquitectura (Pagina 22)
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Libro
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Sumérgete en Symfony2 con las guias teméticas:
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CAPITULO 2

Libro

2.1 Symfony2 y fundamentos HTTP

iEnhorabuena! Al aprender acerca de Symfony2, vas bien en tu camino para llegar a ser un ms productivo, bien enfo-
cado y popular desarrollador web (en realidad, en la dltima parte, estds por tu cuenta). Symfony2 esta diseilado para
volver a lo bésico: las herramientas de desarrollo que te permiten desarrollar mas rapido y construir aplicaciones mas
robustas, mientras que permanece fuera de tu camino. Symfony estd basado en las mejores ideas de muchas tecnologias:
las herramientas y conceptos que estds a punto de aprender representan el esfuerzo de miles de personas, durante mu-
chos afios. En otras palabras, no estds aprendiendo “Symfony”, estds aprendiendo los fundamentos de la web, buenas
précticas de desarrollo, y como utilizar muchas nuevas y asombrosas bibliotecas PHP, dentro o independientemente
de Symfony2. Por lo tanto, jprepdrate!

Fiel a la filosofia Symfony2, este capitulo comienza explicando el concepto fundamental comun para el desarrollo web:
HTTP. Independientemente de tus antecedentes o lenguaje de programacion preferido, este capitulo es una lectura
obligada para todo mundo.

2.1.1 HTTP es Simple

HTTP (“HyperText Transfer Protocol” para los apasionados y, en Espafiol Protocolo de transferencia hipertexto) es
un lenguaje de texto que permite a dos maquinas comunicarse entre si. jEso es todo! Por ejemplo, al comprobar las
ultimas noticias acerca de comica xkcd, la siguiente conversacion (aproximadamente) se lleva a cabo:
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M nave,ﬁador

réﬁaeﬂo ver mis corcorvtes ohore?

-éi—jEEiffijiitf esti o, Pﬁﬂhﬁx etwl
1

Y

M nave,ﬂadﬂr Servider xeed

www.websequencediagrams.com

Y aunque el lenguaje real utilizado es un poco mds formal, sigue siendo bastante simple. HTTP es el término utilizado
para describir este lenguaje simple basado en texto. Y no importa cémo desarrolles en la web, el objetivo de tu servidor
siempre es entender las peticiones de texto simple, y devolver respuestas en texto simple.

Symfony?2 esta construido basado en torno a esa realidad. Ya sea que te des cuenta o no, HTTP es algo que usas todos
los dias. Con Symfony2, aprenderas a dominarlo.

Paso 1: El cliente envia una peticion

Todas las conversaciones en la web comienzan con una peticion. La peticién es un mensaje de texto creado por un
cliente (por ejemplo un navegador, una aplicacién para el iPhone, etc.) en un formato especial conocido como HTTP.
El cliente envia la peticién a un servidor, y luego espera la respuesta.

Echa un vistazo a la primera parte de la interaccién (la peticién) entre un navegador y el servidor web xkcd:

A na.ve,ﬁadnr

ﬂF"l.-'.Ep{G ver mis carcartes alhoro?

M Ha.ve,j-o.cinr

www.websequencediagrams.com

Hablando en HTTP, esta peticion HTTP en realidad se veria algo parecida a esto:

GET / HITP/1.1

Host: xkcd.com

Accept: text/html

User—-Agent: Mozilla/5.0 (Macintosh)
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Este sencillo mensaje comunica todo lo necesario sobre qué recursos exactamente solicita el cliente. La primera linea
de una peticiéon HTTP es la mds importante y contiene dos cosas: la URI y el método HTTP.

La URI (por ejemplo, /, /contact, etc.) es la direccién o ubicacion que identifica univocamente al recurso que el
cliente quiere. El método HTTP (por ejemplo, GET) define lo que quieres hacer con el recurso. Los métodos HTTP
son los verbos de la peticion y definen las pocas formas mds comunes en que puedes actuar sobre el recurso:

GET Recupera el recurso desde el servidor
POST Crea un recurso en el servidor

PUT Actualiza el recurso en el servidor
DELETE | Elimina el recurso del servidor

Con esto en mente, te puedes imaginar que una peticion HTTP podria ser similar a eliminar una entrada de blog
especifica, por ejemplo:

DELETE /blog/15 HTTP/1.1

Nota: En realidad, hay nueve métodos HTTP definidos por la especificacion HTTP, pero muchos de ellos no se
utilizan o apoyan ampliamente. En realidad, muchos navegadores modernos no apoyan los métodos PUT y DELETE.

Ademas de la primera linea, una peticion HTTP invariablemente contiene otras lineas de informacién conocidas como
cabeceras de peticién. Las cabeceras pueden suministrar una amplia gama de informacién como el servidor (o host)
solicitado, los formatos de respuesta que acepta el cliente (Accept) y la aplicacion que utiliza el cliente para realizar
la peticién (User—Agent). Existen muchas otras cabeceras y se pueden encontrar en el articulo Lista de campos de
las cabeceras HTTP en la Wikipedia.

Paso 2: El servidor devuelve una respuesta
Una vez que un servidor ha recibido la peticidn, sabe exactamente qué recursos necesita el cliente (a través de la URI)

y lo que el cliente quiere hacer con ese recurso (a través del método). Por ejemplo, en el caso de una peticiéon GET, el
servidor prepara el recurso y lo devuelve en una respuesta HTTP. Considera la respuesta del servidor web, xkcd:

Mi nave,ﬁacior

'iF"-"-EF{G ver wmis coricarvtoas abhora?

Cjarﬂr¢1qyr esti Lx Fﬁfﬂa hfu!

1

Y

M nave,andor Servidor e

www.websequencediagrams.com

Traducida a HTTP, la respuesta enviada de vuelta al navegador se verd algo similar a esto:

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 02 Apr 2011 21:05:05 GMT
Server: lighttpd/1.4.19
Content-Type: text/html
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<html>
<!-— HTML for the xkcd comic —-->
</html>

La respuesta HTTP contiene el recurso solicitado (contenido HTML en este caso), asi como otra informacidén acerca
de la respuesta. La primera linea es especialmente importante y contiene el cédigo de estado HTTP (200 en este caso)
de la respuesta. El cédigo de estado comunica el resultado global de la peticién devuelta al cliente. ; Tuvo éxito la
peticiéon? ;Hubo algin error? Existen diferentes c6digos de estado que indican €xito, un error o qué mds se necesita
hacer con el cliente (por ejemplo, redirigirlo a otra pagina). La lista completa se puede encontrar en el articulo Lista
de cédigos de estado HTTP en la Wikipedia.

Al igual que la peticién, una respuesta HTTP contiene datos adicionales conocidos como cabeceras HTTP. Por ejem-
plo, una importante cabecera de la respuesta HTTP es Content-Type. El cuerpo del mismo recurso se puede
devolver en varios formatos diferentes, incluyendo HTML, XML o JSON y la cabecera Content-Type utiliza In-
ternet Media Types como text /html para decirle al cliente cual formato se ha devuelto. Puedes encontrar una lista
completa en el articulo Lista de medios de comunicacion de Internet en la Wikipedia.

Existen muchas otras cabeceras, algunas de las cuales son muy poderosas. Por ejemplo, ciertas cabeceras se pueden
usar para crear un poderoso sistema de memoria caché.

Peticiones, respuestas y desarrollo Web
Esta conversacion peticion-respuesta es el proceso fundamental que impulsa toda la comunicacién en la web. Y tan
importante y poderoso como es este proceso, inevitablemente es simple.

El hecho mds importante es el siguiente: independientemente del lenguaje que utilices, el tipo de aplicacién que
construyas (web, movil, API JSON), o la filosofia de desarrollo que sigas, el objetivo final de una aplicacién siempre
es entender cada peticidn y crear y devolver la respuesta adecuada.

Symfony esta disefiado para adaptarse a esta realidad.

Truco: Para mds informacién acerca de la especificacion HTTP, lee la referencia original HTTP 1.1 RFC o HTTP
Bis, el cual es un esfuerzo activo para aclarar la especificacion original. Una gran herramienta para comprobar tanto
la peticién como las cabeceras de la respuesta mientras navegas es la extension Cabeceras HTTP en vivo (Live HTTP
Headers) para Firefox.

2.1.2 Peticiones y respuestas en PHP

Entonces ;cémo interactiias con la “peticién” y creas una “respuesta’ utilizando PHP? En realidad, PHP te abstrae un
poco de todo el proceso:

header
echo
echo

Por extrafio que parezca, esta pequefia aplicacién, de hecho, estd tomando informacién de la peticion HTTP y la
utiliza para crear una respuesta HTTP. En lugar de analizar el mensaje HTTP de la peticiéon, PHP prepara variables
superglobales tales como $_SERVER Y $_GET que contienen toda la informacién de la peticién. Del mismo modo, en
lugar de devolver la respuesta HTTP con formato de texto, puedes usar la funcién header () para crear las cabeceras
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de la respuesta y simplemente imprimir el contenido real que serd la porcién que contiene el mensaje de la respuesta.
PHP creara una verdadera respuesta HTTP y la devolverd al cliente:

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 03 Apr 2011 02:14:33 GMT
Server: Apache/2.2.17 (Unix)
Content-Type: text/html

La URI solicitada es: /testing?foo=symfony
El valor del pardmetro "foo" es: symfony

2.1.3 Peticiones y respuestas en Symfony

Symfony ofrece una alternativa al enfoque de PHP a través de dos clases que te permiten interactuar con la peticién
HTTP y larespuesta de una manera mds facil. La clase Symfony\Component \HttpFoundation\Request es
una sencilla representacion orientada a objetos del mensaje de la peticion HTTP. Con ella, tienes toda la informacion
a tu alcance:

Como bono adicional, en el fondo la clase Peticidn hace un montén de trabajo del cual nunca tendrds que preo-
cuparte. Por ejemplo, el método isSecure () comprueba tres diferentes valores en PHP que pueden indicar si el
usuario estd conectado a través de una conexién segura (es decir, https).
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ParameterBags y atributos de la peticion

Como vimos anteriormente, las variables $_GET y $_POST son accesibles a través de las pro-
piedades query y request, respectivamente. Cada uno de estos objetos es un objeto de la
Symfony\Component \HttpFoundation\ParameterBag, la cual cuenta con métodos como: get (),
has (), all () entre otros. De hecho, todas las propiedades publicas utilizadas en el ejemplo anterior son un
ejemplo del ParameterBag. Laclase Peticidn también tiene una propiedad publica attributes, que
tiene datos especiales relacionados en cémo funciona internamente la aplicacién. Para la plataforma Symfony?2,
attibutes mantiene los valores devueltos por la ruta buscada, tal como _controller, id (por lo tanto
si tienes un comodin {id}), e incluso el nombre de la ruta buscada (_route). La propiedad attributes
existe enteramente para ser un lugar donde se pueda preparar y almacenar informacién del contexto especifico
de la peticién.

Symfony también proporciona una clase Respuesta: una simple representacion PHP de un mensaje de respuesta
HTTP. Esto permite que tu aplicacion utilice una interfaz orientada a objetos para construir la respuesta que serd
devuelta al cliente:

200

Si Symfony no ofreciera nada mds, ya tendrias un conjunto de herramientas para acceder facilmente a la informacién
de la peticién y una interfaz orientada a objetos para crear la respuesta. Incluso, a medida que aprendas muchas de
las poderosas caracteristicas de Symfony, nunca olvides que el objetivo de tu aplicacion es interpretar una peticion y
crear la respuesta adecuada basada en la logica de tu aplicacion.

Truco: Las clases Respuesta y Peticidn forman parte de un componente independiente incluido en Symfony
llamado Ht t pFoundation. Este componente se puede utilizar completamente independiente de Symfony y también
proporciona clases para manejar sesiones y subir archivos.

2.1.4 El viaje desde la peticion hasta la respuesta

Al igual que el mismo HTTP, los objetos Peticidén y Respuesta son bastante simples. La parte dificil de la
construccién de una aplicacién es escribir lo que viene en el medio. En otras palabras, el verdadero trabajo viene al
escribir el c6digo que interpreta la informacién de la peticion y crea la respuesta.

Tu aplicacion probablemente hace muchas cosas, como enviar correo electrénico, manejar los formularios presentados,
guardar cosas en una base de datos, reproducir las paginas HTML y proteger el contenido con seguridad. ; Cémo puedes
manejar todo esto y todavia mantener tu cédigo organizado y facil de mantener?

Symfony fue creado para resolver estos problemas para que no tengas que hacerlo personalmente.
El controlador frontal

Tradicionalmente, las aplicaciones eran construidas de modo que cada “pdgina” de un sitio tenia su propio archivo
fisico:
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index.php
contacto.php
blog.php

Hay varios problemas con este enfoque, incluyendo la falta de flexibilidad de las URL (;qué pasa si quieres cambiar
blog.php anoticias.php sin romper todos tus enlaces?) y el hecho de que cada archivo debe incluir manual-
mente un conjunto de archivos basicos para la seguridad, conexiones a base de datos y que el “aspecto” del sitio pueda
permanecer constante.

Una mucho mejor solucién es usar un controlador frontal: un solo archivo PHP que se encargue de todas las peticiones
que llegan a tu aplicacién. Por ejemplo:

/index.php ejecuta index.php
/index.php/contact | ejecuta index.php
/index.php/blog ejecuta index .php

Truco: Usando mod_rewrite de Apache (o equivalente con otros servidores web), las URL se pueden limpiar
facilmente hasta ser s6lo /, /contact y /blog.

Ahora, cada peticién se maneja exactamente igual. En lugar de URL individuales ejecutando diferentes archivos PHP,
el controlador frontal siempre se ejecuta, y el enrutado de diferentes URL a diferentes partes de tu aplicacién se realiza
internamente. Esto resuelve los problemas del enfoque original. Casi todas las aplicaciones web modernas lo hacen
—incluyendo aplicaciones como WordPress.

Mantente organizado

Pero dentro de tu controlador frontal, ;cémo sabes qué pagina debes reproducir y como puedes reproducir cada una
en forma sana? De una forma u otra, tendrds que comprobar la URI entrante y ejecutar diferentes partes de tu codigo
en funcion de ese valor. Esto se puede poner feo rdpidamente:

if (in_array array
new
elseif
new
else
new 404

La solucién a este problema puede ser dificil. Afortunadamente esto es exactamente para lo que Symfony esta disefiado.

El flujo de las aplicaciones Symfony

Cuando dejas que Symfony controle cada peticion, la vida es mucho mads facil. Symfony sigue el mismo patrén simple
en cada peticion:

Cada “pagina” de tu sitio estd definida en un archivo de configuracién de enrutado que asigna las diferentes URL a
diferentes funciones PHP. El trabajo de cada funcién PHP conocida como controlador, es utilizar la informacién de la
peticiéon —junto con muchas otras herramientas que Symfony pone a tu disposicién— para crear y devolver un objeto
Respuesta. En otras palabras, el controlador es donde estd fu cédigo: ahi es donde se interpreta la peticion y crea
una respuesta.
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portadaAction()
lcontacto . Co::::ta;ljur Nicleo Symfony Respuesta

Peticiones
se)sandsay

URI
/blog Peticidn blogAction()

Enrutado

Figura 2.1: Las peticiones entrantes son interpretadas por el enrutador y pasadas a las funciones controladoras que
regresan objetos Respuesta.

iAsi de facil! Repasemos:
= (Cada peticion ejecuta un archivo controlador frontal;

= El sistema de enrutado determina cual funcién PHP se debe ejecutar en base a la informacion de la peticién y la
configuracién de enrutado que hemos creado;

= La funcién PHP correcta se ejecuta, donde tu cédigo crea y devuelve el objeto Respuesta adecuado.

Una peticion Symfony en accion

Sin bucear demasiado en los detalles, veamos este proceso en accién. Supongamos que deseas agregar una pagina
/contact atu aplicacién Symfony. En primer lugar, empezamos agregando una entrada /contact a tu archivo de

configuracién de enrutado:

Nota: En este ejemplo utilizamos YAML (P4gina 555) para definir la configuracién de enrutado. La configuracion de
enrutado también se puede escribir en otros formatos, tal como XML o PHP.

Cuando alguien visita la pdgina /contact, esta ruta coincide, y se ejecuta el controlador especificado. Como veremos
en el capitulo Enrutando (Pagina 81), La cadena AcmeDemoBundle:Main:contact es una sintaxis corta que
apunta hacia el método PHP contactAction dentro de una clase llamada MainController:

class MainController

public function contactAction

return new

En este ejemplo muy simple, el controlador simplemente crea un objeto Respuesta con el cédigo HTML
"<hl>Contact us!</hl>". En el capitulo Controlador (Pagina 71), aprenderds cémo un controlador puede
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reproducir plantillas, permitiendo que tu cédigo de “presentacién” (es decir, algo que en realidad escribe HTML) viva
en un archivo de plantilla separado. Esto libera al controlador de preocuparse s6lo de las cosas dificiles: la interaccién
con la base de datos, la manipulacién de los datos presentados o el envio de mensajes de correo electrénico.

2.1.5 Symfony2: Construye tu aplicaciéon, no tus herramientas.

Ahora sabemos que el objetivo de cualquier aplicacién es interpretar cada peticion entrante y crear una respuesta
adecuada. Cuando una aplicacion crece, es mds dificil mantener organizado tu cédigo y que a la vez sea facil darle
mantenimiento. Invariablemente, las mismas tareas complejas siguen viniendo una y otra vez: la persistencia de cosas
a la base de datos, procesamiento y reutilizacién de plantillas, manejo de formularios presentados, envio de mensajes
de correo electrénico, validacion de entradas del usuario y administracién de la seguridad.

La buena nueva es que ninguno de estos problemas es unico. Symfony proporciona una plataforma completa, con
herramientas que te permiten construir tu aplicacion, no tus herramientas. Con Symfony2, nada se te impone: eres libre
de usar la plataforma Symjfony completa, o simplemente una pieza de Symfony por si misma.

Herramientas independientes: Componentes de Symfony2

Entonces, ;qué es Symfony2? En primer lugar, Symfony2 es una coleccion de mds de veinte bibliotecas independientes
que se pueden utilizar dentro de cualquier proyecto PHP. Estas bibliotecas, llamadas componentes de Symfony2,
contienen algo util para casi cualquier situacion, independientemente de como desarrolles tu proyecto. Para nombrar
algunas:

» HttpFoundation — Contiene las clases Pet icién y Respuesta, asi como otras clases para manejar sesiones
y cargar archivos;

= Routing — Potente y ripido sistema de enrutado que te permite asignar una URI especifica (por ejemplo
/contacto) a cierta informacién acerca de cémo se debe manejar dicha peticién (por ejemplo, ejecutar el
método contactoAction ());

= Form — Una completa y flexible plataforma para crear formularios y procesar los datos presentados en ellos;

= Validator Un sistema para crear reglas sobre datos y entonces, cuando el usuario presenta los datos comprobar
si son validos o no siguiendo esas reglas;

= ClassLoader Una biblioteca para carga automdtica que te permite utilizar clases PHP sin necesidad de
requerir manualmente los archivos que contienen esas clases;

= Templating Un juego de herramientas para reproducir plantillas, la cual gestiona la herencia de plantillas (es
decir, una plantilla estd decorada con un disefio) y realiza otras tareas de plantilla comunes;

= Security — Una poderosa biblioteca para manejar todo tipo de seguridad dentro de una aplicacién;
= Translation Una plataforma para traducir cadenas en tu aplicacién.

Todos y cada uno de estos componentes se desacoplan y se pueden utilizar en cualquier proyecto PHP, independiente-
mente de si utilizas la plataforma Symfony2. Cada parte estd hecha para utilizarla si es conveniente y sustituirse cuando
sea necesario.

La solucion completa: La plataforma Symfony2
Entonces, ;qué es la plataforma Symfony2? La plataforma Symfony2 es una biblioteca PHP que realiza dos distintas
tareas:

1. Proporciona una seleccién de componentes (es decir, los componentes Symfony2) y bibliotecas de terceros (por
ejemplo, SwiftMailer para enviar mensajes de correo electrénico);

2. Proporciona configuracion sensible y un “pegamento” que une la biblioteca con todas estas piezas.
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El objetivo de la plataforma es integrar muchas herramientas independientes con el fin de proporcionar una experiencia
coherente al desarrollador. Incluso la propia plataforma es un paquete Symfony2 (es decir, un complemento) que se
puede configurar o sustituir completamente.

Symfony2 proporciona un potente conjunto de herramientas para desarrollar aplicaciones web rdpidamente sin impo-
nerse en tu aplicacién. Los usuarios normales rdpidamente pueden comenzar el desarrollo usando una distribucion
Symfony2, que proporciona un esqueleto del proyecto con pardmetros predeterminados. Para los usuarios mas avanza-
dos, el cielo es el limite.

2.2 Symfony2 frente a PHP simple

Por qué Symfony2 es mejor que sélo abrir un archivo y escribir PHP simple?

Si nunca has usado una plataforma PHP, no estds familiarizado con la filosofia MVC, o simplemente te preguntas
qué es todo ese alboroto en torno a Symfony2, este capitulo es para ti. En vez de decirte que Symfony2 te permite
desarrollar software mds rdpido y mejor que con PHP simple, debes verlo td mismo.

En este capitulo, vamos a escribir una aplicacion sencilla en PHP simple, y luego la reconstruiremos para que esté
mejor organizada. Podrds viajar a través del tiempo, viendo las decisiones de por qué el desarrollo web ha evolucionado
en los tultimos afios hasta donde est4 ahora.

Al final, verds como Symfony2 te puede rescatar de las tareas cotidianas y te permite recuperar el control de tu cédigo.

2.2.1 Un sencillo blog en PHP simple

En este capitulo, crearemos una simbdlica aplicacion de blog utilizando sélo PHP simple. Para empezar, crea una
pagina que muestre las entradas del blog que se han persistido en la base de datos. Escribirla en PHP simple es rapido
y sucio:

<?php
mysqgl_connect
mysqgl_select_db

mysqgl_query
2>

<html>
<head>
<title>List of Posts</title>
</head>
<body>
<hl>List of Posts</hl>
<ul>
<?php while mysqgl_fetch_assoc 2>
<1li>
<a <?php echo ?2>">
<?php echo ?>
</a>
</1li>
<?php endwhile; ?>
</ul>
</body>
</html>
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<?php
mysqgl_close

Eso es fécil de escribir, se ejecuta rapido, y, cuando tu aplicacién crece, imposible de mantener. Hay varios problemas
que es necesario abordar:
= No hay comprobacion de errores: ;Qué sucede si falla la conexién a la base de datos?

= Deficiente organizacion: Si la aplicacion crece, este tnico archivo cada vez serd més dificil de mantener, hasta
que finalmente sea imposible. ;Dénde se debe colocar el c6digo para manejar un formulario enviado? ;Cémo
se pueden validar los datos? ;Ddnde debe ir el c6digo para enviar mensajes de correo electrénico?

= Es dificil reutilizar el cédigo: Ya que todo estd en un archivo, no hay manera de volver a utilizar alguna parte
de la aplicacién en otras “pédginas” del blog.

Nota: Otro problema no mencionado aqui es el hecho de que la base de datos estd vinculada a MySQL. Aunque no se
ha tratado aqui, Symfony?2 integra Doctrine plenamente, una biblioteca dedicada a la abstraccion y asignacion de bases
de datos.

Vamos a trabajar en la solucién de estos y muchos problemas més.

Aislando la presentacion

El codigo inmediatamente se puede beneficiar de la separacion entre la “logica” de la aplicacion y el cédigo que
prepara la “presentacion” HTML:

<?php

mysqgl_connect
mysgl_select_db

mysqgl_query

array
while mysqgl_fetch_assoc

mysqgl_close

require

Ahora el cédigo HTML esta guardado en un archivo separado (templates/list.php), el cual principalmente es
un archivo HTML que utiliza una sintaxis de plantilla tipo PHP:

<html>

<head>
<title>List of Posts</title>
</head>
<body>
<hl>List of Posts</hl>
<ul>

<?php foreach as ?>

<li>

<a <?php echo ?2>">
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<?php echo ?>
</a>
</1li>
<?php endforeach; ?>
</ul>
</body>

</html>

Por convencion, el archivo que contiene toda la l6gica de la aplicacién —index . php— se conoce como “contro-
lador”. El término controlador es una palabra que se escucha mucho, independientemente del lenguaje o plataforma
que utilices. Simplemente se refiere a la zona de tu cddigo que procesa la entrada del usuario y prepara la respuesta.

En este caso, nuestro controlador prepara los datos de la base de datos y, luego los incluye en una plantilla para
presentarlos. Con el controlador aislado, facilmente podriamos cambiar sélo el archivo de plantilla si es necesario
procesar las entradas del blog en algtin otro formato (por ejemplo, 1ista. json.php para el formato JSON).

Aislando la logica de la aplicacion (el dominio)

Hasta ahora, la aplicacion sélo contiene una pagina. Pero ;qué pasa si una segunda pagina necesita utilizar la misma
conexi6n a la base de datos, e incluso la misma matriz de entradas del blog? Reconstruye el cédigo para que el
comportamiento de las funciones bésicas de acceso a datos de la aplicacién esté aislado en un nuevo archivo llamado
model .php:

<?php

function open_database_connection

mysgl_connect
mysql_select_db

return

function close_database_connection

mysqgl_close

function get_all_posts

mysql_query
array
while mysqgl_fetch_assoc

return

Truco: Utilizamos el nombre de archivo model . php debido a que el acceso a la 16gica y los datos de una aplicacidn,
tradicionalmente, se conoce como la capa del “modelo”. En una aplicacién bien organizada, la mayoria del cédigo que
representa tu “légica de negocio” debe vivir en el modelo (en lugar de vivir en un controlador). Y, a diferencia de este
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ejemplo, sélo una parte (o ninguna) del modelo realmente estd interesada en acceder a la base de datos.

El controlador (index . php) ahora es muy sencillo:

<?php
require_once

require

Ahora, la tinica tarea del controlador es conseguir los datos de la capa del modelo de la aplicacion (el modelo) e invocar
a una plantilla que reproduce los datos. Este es un ejemplo muy simple del patrén modelo-vista-controlador.

Aislando el diseiio

En este punto, hemos reconstruido la aplicacién en tres piezas distintas, mismas que nos ofrecen varias ventajas y la
oportunidad de volver a utilizar casi todo en diferentes paginas.

La unica parte del codigo que no se puede reutilizar es el disefio de la pagina. Corregiremos esto creando un nuevo
archivo base . php:

<html>
<head>
<title><?php echo ?></title>
</head>
<body>
<?php echo ?>
</body>
</html>

La plantilla (templates/1list.php) ahora se puede simplificar para “extender” el disefio:
<?php ?>

<?php ob_start ?>
<hl>List of Posts</hl>

<ul>
<?php foreach as ?>
<1li>
<a <?php echo ?2>">
<?php echo ?>
</a>
</1li>
<?php endforeach; ?>
</ul>
<?php ob_get_clean ?>
<?php include ?>

Ahora hemos introducido una metodologia que nos permite reutilizar el disefio. Desafortunadamente, para lograrlo,
estamos obligados a utilizar algunas desagradables funciones de PHP (ob_start (), ob_get_clean()) en la
plantilla. Symfony2 utiliza un componente Templat ing que nos permite realizar esto limpia y facilmente. En breve
lo verds en accion.
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2.2.2 Agregando una pagina "show" al blog

Lapagina "1ist" del blog se ha redisefiado para que el c6digo esté mejor organizado y sea reutilizable. Para probarlo,
afiade una pdgina "show" al blog, que muestre una entrada individual del blog identificada por un pardmetro de
consulta 1d.

Para empezar, crea una nueva funcidn en el archivo model . php que recupere un resultado individual del blog basan-
dose en un identificador dado:

function get_post_by_id

mysgl_real_escape_string

mysql_query
mysgl_fetch_assoc

return

A continuacion, crea un nuevo archivo llamado show . php —el controlador para esta nueva pagina:

<?php
require_once

require

Por dltimo, crea el nuevo archivo de plantilla —templates/show.php— para reproducir una entrada individual
del blog:

<?php ?>

<?php ob_start ?>

<hl><?php echo ?></hl>
<div ><?php echo ?></div>
<div >
<?php echo ?>
</div>
<?php ob_get_clean 2>
<?php include ?>

Ahora, es muy fécil crear la segunda pagina y sin duplicar cédigo. Sin embargo, esta pagina introduce problemas
ain mads perniciosos que una plataforma puede resolver por ti. Por ejemplo, un pardmetro id ilegal u omitido en
la consulta hard que la pigina se bloquee. Serfa mejor si esto reprodujera una pagina 404, pero sin embargo, en
realidad esto no se puede hacer facilmente. Peor atin, si olvidaras desinfectar el pardmetro id por medio de la funcién
mysqgl_real_escape_string (), tu base de datos estaria en riesgo de un ataque de inyeccién SQL.

Otro importante problema es que cada archivo de controlador individual debe incluir al archivo model . php. ;Qué
pasaria si cada archivo de controlador de repente tuviera que incluir un archivo adicional o realizar alguna tarea global
(por ejemplo, reforzar la seguridad)? Tal como estd ahora, el cddigo tendria que incluir todos los archivos de los
controladores. Si olvidas incluir algo en un solo archivo, esperemos que no sea alguno relacionado con la seguridad...
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2.2.3 El “controlador frontal” al rescate

Una mucho mejor solucién es usar un controlador frontal: un tinico archivo PHP a través del cual se procesen todas
las peticiones. Con un controlador frontal, la URI de la aplicacién cambia un poco, pero se vuelve mas flexible:

Sin controlador frontal
/index.php => (ejecuta index.php) la pagina lista de mensaijes.
/show.php => (ejecuta show.php) la padgina muestra un mensaje particular.

Con index.php como controlador frontal
/index.php => (ejecuta index.php) la pagina lista de mensajes.
/index.php/show => (ejecuta index.php) la padgina muestra un mensaje particular.

Truco: Puedes quitar la porciéon index . php de la URI si utilizas las reglas de reescritura de Apache (o equivalentes).
En ese caso, la URI resultante de la pdgina show del blog simplemente seria /show.

Cuando se usa un controlador frontal, un solo archivo PHP (index .php en este caso) procesa todas las peticiones.
Para la pagina show del blog, /index.php/show realmente ejecuta el archivo index.php, que ahora es el
responsable de dirigir internamente las peticiones basdndose en la URI completa. Como puedes ver, un controlador
frontal es una herramienta muy poderosa.

Creando el controlador frontal

Estds a punto de dar un gran paso en la aplicacién. Con un archivo manejando todas las peticiones, puedes centralizar
cosas tales como el manejo de la seguridad, la carga de configuracion y enrutado. En esta aplicacién, index.php
ahora debe ser lo suficientemente inteligente como para reproducir la lista de entradas del blog o mostrar la pagina de
una entrada particular basandose en la URI solicitada:

<?php

require_once
require_once

if
elseif isset
else

header
echo

Por organizacién, ambos controladores (antes index.php y show.php) son funciones PHP y cada una se ha
movido a un archivo separado, controllers.php:

function list_action

require

function show_action
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Como controlador frontal, index.php ha asumido un papel completamente nuevo, el cual incluye la carga de
las bibliotecas del nicleo y encaminar la aplicacién para invocar a uno de los dos controladores (las funciones
list_action () y show_action ()). En realidad, el controlador frontal estd empezando a verse y actuar co-
mo el mecanismo Symfony2 para la manipulacién y enrutado de peticiones.

Truco: Otra ventaja del controlador frontal es la flexibilidad de las URL. Ten en cuenta que la URL a la pagina show
del blog se puede cambiar de /show a /read cambiando el cdigo solamente en una Unica ubicacién. Antes, era
necesario cambiar todo un archivo para cambiar el nombre. En Symfony2, incluso las URL son mas flexibles.

Por ahora, la aplicacion ha evolucionado de un tnico archivo PHP, a una estructura organizada y permite la reutiliza-
cion de codigo. Debes estar feliz, pero atin lejos de estar satisfecho. Por ejemplo, el sistema de “enrutado” es voluble,
y no reconoce que la pagina 1ist (/index.php) también debe ser accesible a través de / (si has agregado las
reglas de reescritura de Apache). Ademds, en lugar de desarrollar el blog, una gran cantidad del tiempo se ha gastado
trabajando en la “arquitectura” del cédigo (por ejemplo, el enrutado, invocando controladores, plantillas, etc.) Se ten-
drd que gastar mds tiempo para manejar el envio de formularios, validacién de entradas, llevar la bitdcora de sucesos
y la seguridad. ;Por qué tienes que reinventar soluciones a todos estos problemas rutinarios?

Anadiendo un toque Symfony2

Symfony2 al rescate. Antes de utilizar Symfony2 realmente, debes asegurarte de que PHP sabe cémo encontrar las
clases Symfony2. Esto se logra a través de un cargador automadtico que proporciona Symfony. Un cargador automatico
es una herramienta que permite empezar a utilizar clases PHP sin incluir explicitamente el archivo que contiene la
clase.

Primero, descarga Symfony y coldcalo en el directorio vendor/symfony/. A continuacién, crea un archivo
app/bootstrap.php. Se usa para requerir los dos archivos en la aplicacién y para configurar el cargador
automaético:

<?php

Esto le dice al cargador automadtico donde estén las clases de Symfony. Con esto, puedes comenzar a utilizar las clases
de Symfony sin necesidad de utilizar la declaraciéon require en los archivos que las utilizan.

La esencia de la filosoffa Symfony es la idea de que el trabajo principal de una
aplicacién es interpretar cada peticion y devolver wuna respuesta. Con este fin, Sym-
fony2 proporciona ambas clases Symfony\Component \HttpFoundation\Request y
Symfony\Component \HttpFoundation\Response. Estas clases son representaciones orientadas a
objetos de la peticién HTTP que se estd procesando y la respuesta HTTP que devolverd. Usalas para mejorar el blog:
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<?php
require_once

use
use

if
elseif
else

new 404

Los controladores son responsables de devolver un objeto Respuesta. Para facilitarnos esto, puedes agregar una
nueva funcién render_template (), la cual, por cierto, actiia un poco como el motor de plantillas de Symfony2:

use

function list_action

array

return new
function show_action

array

return new

function render_template array

extract
ob_start
require
ob_get_clean

return
Al reunir una pequefia parte de Symfony2, la aplicacién es mas flexible y fiable. La Peticidn proporciona una

manera confiable para acceder a informacién de la peticion HTTP. Especialmente, el método getPathInfo ()
devuelve una URI limpia (siempre devolviendo /show y nunca /index.php/show). Por lo tanto, incluso si el
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usuario va a /index.php/show, la aplicacién es lo suficientemente inteligente para encaminar la peticion hacia
show_action ().

El objeto Respuesta proporciona flexibilidad al construir la respuesta HTTP, permitiendo que las cabeceras HTTP
y el contenido se agreguen a través de una interfaz orientada a objetos. Y aunque las respuestas en esta aplicacion son
simples, esta flexibilidad pagara dividendos en cuanto tu aplicacién crezca.

Aplicacion de ejemplo en Symfony2

El blog ha avanzado, pero todavia contiene una gran cantidad de cédigo para una aplicacién tan simple. De paso,
también inventamos un sencillo sistema de enrutado y un método que utiliza ob_start () y ob_get_clean ()
para procesar plantillas. Si, por alguna razén, necesitas continuar la construccién de esta “plataforma” desde cero,
por lo menos puedes usar los componentes independientes Routing y Templating de Symfony, que resuelven estos
problemas.

En lugar de resolver problemas comunes de nuevo, puedes dejar que Symfony2 se preocupe de ellos por ti. Aqui estd
la misma aplicacién de ejemplo, ahora construida en Symfony2:

<?php

namespace
use

class BlogController extends

public function listAction

return array

public function showAction

if

throw

return array

Los dos controladores siguen siendo ligeros. Cada uno utiliza la biblioteca ORM de Doctrine para recuperar objetos
de la base de datos y el componente Templat ing para reproducir una plantilla y devolver un objeto Respuesta.
La plantilla 1ist ahora es un poco mds simple:

<?php ?>
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<?php ?>

<hl>List of Posts</hl>

<ul>
<?php foreach as ?>
<1li>
<a <?php echo array
<?php echo ?>
</a>
</1li>
<?php endforeach; ?>
</ul>

El diseflo es casi idéntico:

<html>
<head>
<title><?php echo ?></title>
</head>
<body>
<?php echo ?>
</body>

</html>

Nota: Te vamos a dejar como ejercicio la plantilla show, porque deberia ser trivial crearla basdndote en la plantilla
list.

Cuando arranca el motor Symfony2 (llamado kernel), necesita un mapa para saber qué controladores ejecutar ba-
sandose en la informacion solicitada. Un mapa de configuracion de enrutado proporciona esta informacién en formato
legible:

# avo/confia/routir

Ahora que Symfony2 se encarga de todas las tareas rutinarias, el controlador frontal es muy simple. Y ya que hace tan
poco, nunca tienes que volver a tocarlo una vez creado (y si utilizas una distribucién Symfony2, ini siquiera tendras
que crearlo!):

require_once
require_once

use

new false

El tnico trabajo del controlador frontal es iniciar el motor de Symfony2 (Kernel)y pasarle un objeto Pet i cidn para
que lo manipule. El niicleo de Symfony2 entonces utiliza el mapa de enrutado para determinar qué controlador invocar.
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Al igual que antes, el método controlador es el responsable de devolver el objeto Respuesta final. Realmente no
hay mucho mads sobre él.

Para conseguir una representacion visual de cémo maneja Symfony2 cada peticién, consulta el diagrama de flujo de la
peticion (Pagina 40).

Qué mas ofrece Symfony2

En los siguientes capitulos, aprenderds mds acerca de cémo funciona cada pieza de Symfony y la organizacion reco-
mendada de un proyecto. Por ahora, vamos a ver cémo, migrar el blog de PHP simple a Symfony2 nos ha mejorado la
vida:

= Tu aplicacién cuenta con codigo claro y organizado consistentemente (aunque Symfony no te obliga a ello).
Promueve la reutilizacion y permite a los nuevos desarrolladores ser productivos en el proyecto con mayor
rapidez.

= 100 % del c6digo que escribes es para fu aplicacién. No necesitas desarrollar o mantener servicios piblicos
de bajo nivel tales como la carga automdtica (Pagina 64) de clases, el enrutado (Pagina 81) o la reproduccién
de controladores (Pagina 71).

= Symjfony?2 te proporciona acceso a herramientas de cédigo abierto tales como Doctrine, plantillas, seguridad,
formularios, validacion y traduccién (por nombrar algunas).

= La aplicacién ahora disfruta de URL totalmente flexibles gracias al componente Rout ing.

= La arquitectura centrada en HTTP de Symfony2 te da acceso a poderosas herramientas, tal como la memoria
caché HTTP impulsadas por la caché HTTP interna de Symfony2 o herramientas mas poderosas, tales como

Varnish. Esto se trata posteriormente en el capitulo “fodo sobre caché” (P4gina 226).

Y lo mejor de todo, utilizando Symfony2, jahora tienes acceso a un conjunto de herramientas de cédigo abierto de
alta calidad desarrolladas por la comunidad Symfony2! Puedes encontrar una buena coleccién de herramientas
comunitarias de Symfony2 en KnpBundles.com.

2.2.4 Mejores plantillas

Si decides utilizarlo, Symfony2 de serie viene con un motor de plantillas llamado Twig el cual hace que las plantillas se
escriban mads rapido y sean mas faciles de leer. Esto significa que, incluso, jla aplicacién de ejemplo podria contener
mucho menos cédigo! Tomemos, por ejemplo, la plantilla 11 st escrita en Twig:

{% extends %}
{% block %}List of Posts{% endblock %}
{% block %}
<hl>List of Posts</hl>
<ul>
{% for in %}
<li>
<a {{ P>
{{ }}
</a>
</1li>
% endfor %}
</ul>

{%$ endblock %}

También es ficil escribir la plantilla base .html . twig correspondiente:
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<html>
<head>
<title>{% block %}Default title{% endblock %}</title>
</head>
<body>
{% block %}{% endblock $}
</body>
</html>

Twig es compatible con Symfony2. Y si bien, las plantillas PHP siempre contardn con el apoyo de Symfony2, vamos a
seguir explicando muchas de las ventajas de Tivig. Para mds informacion, consulta el capitulo Plantillas (P4dgina 99).

2.2.5 Aprende mas en el recetario

» Como usar plantillas PHP en lugar de Twig (Pagina 458)

» Como definir controladores como servicios (Pagina 295)

2.3 Instalando y configurando Symfony

El objetivo de este capitulo es empezar a trabajar con una aplicacién funcionando incorporada en lo alto de Symfony.
Afortunadamente, Symfony dispone de “distribuciones”, que son proyectos Symfony funcionales desde el “arranque”,
los cuales puedes descargar y comenzar a desarrollar inmediatamente.

Truco: Si estds buscando instrucciones sobre la mejor manera de crear un nuevo proyecto y guardarlo via el control
de cédigo fuente, consulta Usando control de cédigo fuente (Pagina 56).

2.3.1 Descargando una distribucién de Symfony2

Truco: En primer lugar, comprueba que tienes instalado y configurado un servidor web (como Apache) con PHP
5.3.2 o superior. Para mds informacion sobre los requisitos de Symfony2, consulta los requisitos en la referencia
(P4gina 713). Para mas informacién sobre la configuracion de la raiz de documentos de tu servidor web especifico,
consulta la siguiente documentacién: Apache | Nginx .

Los paquetes de las “distribuciones” de Symfony2, son aplicaciones totalmente funcionales que incluyen las bibliotecas
del nicleo de Symfony2, una seleccién de ttiles paquetes, una sensible estructura de directorios y alguna configuracion
predeterminada. Al descargar una distribucién Symfony2, estas descargando el esqueleto de una aplicacién funcional
que puedes utilizar inmediatamente para comenzar a desarrollar tu aplicacion.

Empieza por visitar la pagina de descarga de Symfony2 en http://symfony.com/download. En esta pdgina, puedes
encontrar la edicion estdndar de Symfony, que es la distribucion principal de Symfony2. En este caso, necesitas hacer
dos elecciones:

= Descargar o bien un archivo .tgz o . zip — ambos son equivalentes, descarga aquel con el que te sientas mas
cémodo;

= Descargar la distribucién con o sin vendors. Si tienes instalado Git en tu ordenador, debes descargar Symfony2
"sin vendors",debido a que esto afiade un poco mas de flexibilidad cuando incluyas bibliotecas de terceros.
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Descarga uno de los archivos en algtin lugar bajo el directorio raiz de tu servidor web local y descomprimelo. Desde
una linea de ordenes de UNIX, esto se puede hacer con una de las siguientes ordenes (sustituye ### con el nombre
del archivo real):

tar zxvf Symfony_Standard_Vendors_2.0.###.tgz

unzip Symfony_Standard_Vendors_2.0.###.zip

Cuando hayas terminado, debes tener un directorio Symfony/ que se ve algo como esto:

www/ <—- tu directorio raiz del servidor web
Symfony/ <- el archivo extraido
app/
cache/
config/
logs/
src/

vendor/
web/
app.php

Actualizando vendors
Por ultimo, si descargaste el archivo “sin vendors”, instala tus proveedores ejecutando el siguiente método desde la
linea de ordenes:

php bin/vendors install

Esta orden descarga todas las bibliotecas de terceros necesarias —incluyendo al mismo Symfony— en el directorio
vendor/. Para mds informacion acerca de cémo se manejan las bibliotecas de terceros dentro de Symfony2, consulta
“Manejando bibliotecas (Pagina 288)”.

Instalando y configurando
En este punto, todas las bibliotecas de terceros necesarias ahora viven en el directorio vendozr /. También tienes una
instalacién predeterminada de la aplicacién en app/ y algunos ejemplos de cédigo dentro de src/.

Symfony2 viene con una interfaz visual para probar la configuracién del servidor, muy util para ayudarte a solucionar
problemas relacionados con la configuracién de tu servidor web y PHP para utilizar Symfony. Usa la siguiente URL
para examinar tu configuracién:

http://localhost/Symfony/web/config.php

Si hay algun problema, corrigelo antes de continuar.
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Configurando permisos

Un problema comin es que ambos directorios app/cache y app/logs deben tener permiso de escritura,
tanto para el servidor web cémo para la linea de ordenes del usuario. En un sistema UNIX, si el usuario del
servidor web es diferente de tu usuario de linea de ordenes, puedes ejecutar las siguientes ordenes una sola vez
en el proyecto para garantizar que los permisos se configuran correctamente. Cambia www—data por el usuario
de tu servidor web:

1. Usando ACL en un sistema que admite chmod +a

Muchos sistemas te permiten utilizar la orden chmod +a. Intenta esto primero, y si se produce un error — intenta
el siguiente método:

rm -rf app/cache/x*
rm -rf app/logs/=*

sudo chmod +a app/c
sudo chmod +a app/c

2. Usando ACL en un sistema que no es compatible con chmod +a

Algunos sistemas, no son compatibles con chmod +a, pero son compatibles con otra utilidad llamada
setfacl. Posiblemente tengas que habilitar la compatibilidad con ACL en tu particién e instalar setfacl antes
de usarlo (como es el caso de Ubuntu), asi:

sudo setfacl -R -m u:www-data:rwx -m u: ‘'whoami ':rwx app/cache app/logs
sudo setfacl -dR -m u:www-data:rwx -m u: 'whoami ':rwx app/cache app/logs

Ten en cuenta que no todos los servidores web se ejecutan bajo el usuario www—data. Tienes que averiguar
con cual usuario se ejecuta el servidor web cambiar el www—data del ejemplo en consecuencia. Esto lo puedes
hacer, revisando tu lista de procesos para ver qué usuario esté ejecutando los procesos del servidor web.

3. Sin usar ACL

Si no tienes acceso para modificar los directorios ACL, tendrds que cambiar la umask para que los directorios
cache/ y logs/ se puedan escribir por el grupo o por cualquiera (dependiendo de si el usuario del servidor
web y el usuario de la linea de ordenes estdn en el mismo grupo o no). Para ello, pon la siguiente linea al
comienzo de los archivos app/console, web/app.php y web/app_dev.php:

umask (0002

umask (0000

Ten en cuenta que el uso de ACL se recomienda cuando tienes acceso a ellos en el servidor porque cambiar la
umask no es seguro en subprocesos.

Cuando todo esté listo, haz clic en el enlace “Visita la pagina de Bienvenida” para ver tu primer aplicacién “real” en
Symfony?2:

http://localhost/Symfony/web/app_dev.php/

iSymfony2 deberia darte la bienvenida y felicitarte por tu arduo trabajo hasta el momento!

2.3. Instalando y configurando Symfony 55


https://help.ubuntu.com/community/FilePermissionsACLs

Symfony2-es, Release 2.0.15

@ Symfony nsCAR

iBienvenido!
jFalicidadas! Haz instalado satisfactoriaments una nwsva aplicacion Symfony.
.iiililllii-. .i- ialll. .'ili.Illli: .
Documantacion Comunidad
El recatario Entranamianto Listas de cormeo
o 10 o-Eee-oe, -+ m a2z | kg | Sc b ddamsccy a# wizlz—a T xasizm _wslem— é - U zszn ([ o=t sstemnid BC

2.3.2 Empezando a desarrollar

Ahora que tienes una aplicacién Symfony2 completamente funcional, jpuedes comenzar el desarrollo! Tu distribucién
puede contener algin cédigo de ejemplo —revisa el archivo README . rst incluido con la distribucion (dbrelo como
un archivo de texto) para saber qué cédigo de ejemplo incluye tu distribucién y cémo lo puedes eliminar mds tarde.

Si eres nuevo en Symfony, alcanzanos en “Creando pdginas en Symfony2 (Pagina 57)”, donde aprenderds a crear
paginas, cambiar la configuracién, y todo lo demds que necesitas en tu nueva aplicacién.

2.3.3 Usando control de codigo fuente

Si estds utilizando un sistema de control de versiones como Git o Subversion, puedes configurar tu sistema de
control de versiones y empezar a confirmar cambios al proyecto normalmente. La edicion estdndar de Symfony es el
punto de partida para tu nuevo proyecto.

Para instrucciones especificas sobre la mejor manera de configurar el proyecto para almacenarlo en git, consulta Como
creary guardar un proyecto Symfony2 en git (Pagina 287).

Ignorando el directorio vendor/

Si has descargado el archivo sin proveedores, puedes omitir todo el directorio vendor/ y no confirmarlo al control
de versiones. Con Git, esto se logra creando un archivo . gitignore y afiadiendo lo siguiente:

vendor/
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Ahora, el directorio de proveedores no serd confirmado al control de versiones. Esto estd muy bien (en realidad, jes
genial!) porque cuando alguien mds clone o coteje el proyecto, él/ella simplemente puede ejecutar el archivo php
bin/vendors.php para descargar todas las bibliotecas de proveedores necesarias.

2.4 Creando paginas en Symfony2

Crear una nueva pagina en Symfony2 es un sencillo proceso de dos pasos:

» Crear una ruta: Una ruta define la URL de tu pagina (por ejemplo /sobre) y especifica un controlador (el cual
es una funcién PHP) que Symfony2 debe ejecutar cuando la URL de una peticién entrante coincida con el patrén
de la ruta;

= Crear un controlador: Un controlador es una funcién PHP que toma la peticion entrante y la transforma en el
objeto Respuesta de Symfony2 que es devuelto al usuario.

Nos encanta este enfoque simple porque coincide con la forma en que funciona la Web. Cada interaccion en la Web se
inicia con una peticién HTTP. El trabajo de la aplicacion simplemente es interpretar la peticién y devolver la respuesta
HTTP adecuada.

Symfony2 sigue esta filosoffa y te proporciona las herramientas y convenios para mantener organizada tu aplicacién a
medida que crece en usuarios y complejidad.

(Suena bastante simple? {Démonos una zambullida!

2.4.1 La pagina “jHola Symfony!”

Vamos a empezar con una aplicacién derivada del clasico “jHola Mundo!”. Cuando hayamos terminado, el usuario
podra recibir un saludo personal (por ejemplo, “Hola Symfony”) al ir a la siguiente URL:
http://localhost/app_dev.php/hello/Symfony

En realidad, serds capaz de sustituir Symfony con cualquier otro nombre al cual darle la bienvenida. Para crear la
pagina, sigue el simple proceso de dos pasos.

Nota: La gufa asume que ya has descargado Symfony2 y configurado tu servidor web. En la URL anterior se supone
que localhost apunta al directorio web, de tu nuevo proyecto Symfony2. Para informacién mas detallada sobre este
proceso, consulta la documentacién del servidor web que estds usando. Aqui estdn las paginas de la documentacion
pertinente para algunos servidores web que podrias estar utilizando:

= Para el servidor HTTP Apache, consulta la documentacién de Apache sobre Directorylndex.

= Para Nginx, consulta la documentacién de ubicacién HttpCoreModule de Nginx.

Antes de empezar: Crea el paquete
Antes de empezar, tendrds que crear un bundle (paquete en adelante). En Symfony2, un paquete es como un com-
plemento (o plugin, para los puristas), salvo que todo el cédigo de tu aplicacion debe vivir dentro de un paquete.

Un paquete no es mds que un directorio que alberga todo lo relacionado con una funcién especifica, incluyendo clases
PHP, configuracion, e incluso hojas de estilo y archivos de Javascript (consulta El sistema de paquetes (Pdgina 64)).

Para crear un paquete llamado AcmeHelloBundle (el paquete de ejemplo que vamos a construir en este capitulo),
ejecuta la siguiente orden y sigue las instrucciones en pantalla (usa todas las opciones predeterminadas):
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php app/console generate:bundle --namespace Acme/HelloBundle --format yml

Detras del escenario, se crea un directorio para el paquete en src/Acme/HelloBundle. Ademds agrega automa-
ticamente una linea al archivo app/AppKernel . php para registrar el paquete en el nicleo:

public function registerBundles
array

new

return

Ahora que ya estd configurado el paquete, puedes comenzar a construir tu aplicacién dentro del paquete.

Paso 1: Creando la ruta

De manera predeterminada, el archivo de configuracién de enrutado en una aplicacién Symfony2 se encuentra en
app/config/routing.yml. Al igual que toda la configuracién en Symfony2, fuera de la caja también puedes
optar por utilizar XML o PHP para configurar tus rutas.

Si te fijas en el archivo de enrutado principal, verds que Symfony ya ha agregado una entrada al generar el
AcmeHelloBundle:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<import />
</routes>

= PHP

use
use

new
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return

Esta entrada es bastante bdsica: le dice a Symfony que cargue la configuracion de enrutado del archivo
Resources/config/routing.yml que reside en el interior del AcmeHelloBundle. Esto significa que colo-
cas la configuracién de enrutado directamente en app/config/routing.yml u organizas tus rutas a través de tu
aplicacion, y las importas desde ahi.

Ahora que el archivo routing.yml es importado desde el paquete, afiade la nueva ruta que define la URL de la
pégina que estds a punto de crear:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<route >
<default >AcmeHelloBundle:Hello:index</default>
</route>
</routes>

= PHP

use
use

new
new array

return

La ruta se compone de dos piezas bésicas: el pat rén, que es la URL con la que esta ruta debe coincidir, y un arreglo
defaults, que especifica el controlador que se debe ejecutar. La sintaxis del marcador de posicién en el patrén
({name}) es un comodin. Significa que /hello/Ryan, /hello/Fabien o cualquier otra URI similar coincidird
con esta ruta. El pardmetro marcador de posicién {name} también se pasard al controlador, de manera que podamos
utilizar su valor para saludar personalmente al usuario.

Nota: El sistema de enrutado tiene muchas mds caracteristicas para crear estructuras URI flexibles y potentes en tu
aplicacion. Para mas detalles, consulta el capitulo Enrutando (Pdgina 81).
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Paso 2: Creando el controlador

Cuando una URL como /hello/Ryan es manejada por la aplicacion, la ruta hello corresponde con el controla-
dor AcmeHelloBundle:Hello: index el cual es ejecutado por la plataforma. El segundo paso del proceso de
creacion de paginas es precisamente la creacién de ese controlador.

El controlador — AcmeHel loBundle:Hello: index es el nombre l6gico del controlador, el cual se asigna al mé-
todo indexAction de una clase PHP llamada Acme\HelloBundle\Controller\Hello. Empieza creando
este archivo dentro de tu AcmeHelloBundle:

namespace
use

class HelloController

En realidad, el controlador no es mds que un método PHP que ti creas y Symfony ejecuta. Aqui es donde el cédigo
utiliza la informacién de la peticién para construir y preparar el recurso solicitado. Salvo en algunos casos avanzados,
el producto final de un controlador siempre es el mismo: un objeto Respuesta de Symfony?2.

Crea el método indexAction que Symfony ejecutard cuando concuerde la ruta hello:

class HelloController

public function indexAction

return new

El controlador es simple: este crea un nuevo objeto Respuesta, cuyo primer argumento es el contenido que se debe
utilizar para la respuesta (una pequefia pagina HTML en este ejemplo).

jEnhorabuena! Después de crear solamente una ruta y un controlador jya tienes una pagina completamente funcional!
Si todo lo has configurado correctamente, la aplicacién debe darte la bienvenida:

http://localhost/app_dev.php/hello/Ryan

Truco: También puedes ver tu aplicacién en el entorno (Pagina 69) “prod” visitando:

http://localhost/app.php/hello/Ryan

Si se produce un error, probablemente sea porque necesitas vaciar la caché ejecutando:

php app/console cache:clear —--env prod —--no-debug

Un opcional, pero frecuente, tercer paso en el proceso es crear una plantilla.

Nota: Los controladores son el punto de entrada principal a tu c6digo y un ingrediente clave en la creacién de pdginas.
Puedes encontrar mucho mas informacién en el capitulo Controlador (Pégina 71).
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Paso 3 opcional: Creando la plantilla

Las plantillas te permiten mover toda la presentacién (por ejemplo, c6digo HTML) a un archivo separado y reutilizar
diferentes partes del disefio de la pagina. En vez de escribir el cédigo HTML dentro del controlador, en su lugar
reproduce una plantilla:

namespace
use

class HelloController extends

public function indexAction

return array

Nota: Para poder usar el método render (), debes extender la clase
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Controller (documentacion de la API:
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Controller), la cual afiade atajos para tareas
comunes en controladores. Esto se hace en el ejemplo anterior afiadiendo la declaraciéon use en la linea 4 y luego
extendiendo el Controlador en la linea 6.

El método render () crea un objeto Respuesta poblado con el contenido propuesto, y reproduce la plantilla.
Como cualquier otro controlador, en dltima instancia vas a devolver ese objeto Respuesta.

Ten en cuenta que hay dos ejemplos diferentes para procesar la plantilla. De forma predeterminada, Symfony2 admite
dos diferentes lenguajes de plantillas: las cldsicas plantillas PHP y las breves pero poderosas plantillas Twig. No te
espantes —eres libre de optar por una o, incluso, ambas en el mismo proyecto.

El controlador procesa la plantilla AcmeHelloBundle:Hello:index.html.twig, utilizando la siguiente con-
vencién de nomenclatura:

NombrePaquete:NombreControlador:NombrePlantilla
Este es el nombre ldgico de la plantilla, el cual se asigna a una ubicacion fisica usando la siguiente convencion.
/ruta/a/NombrePaquete/Resources/views/NombreControlador/NombrePlantilla

En este caso, AcmeHelloBundle es el nombre del paquete, Hello es el controlador e index.html.twig la
plantilla:

n Twig
1
2 {% extends %}
3
4 {%$ block %}
5 {{ }}

6 {%$ endblock %}

= PHP
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?2>
<?php echo ?>

Veamos la situacién a través de la plantilla Twig linea por linea:

= Jinea 2: La etiqueta extends define una plantilla padre. La plantilla define explicitamente un archivo con el
disefio dentro del cual serd colocada.

= Jinea 4: La etiqueta block dice que todo el interior se debe colocar dentro de un bloque llamado body. Como

verds, es responsabilidad de la plantilla padre (base.html . twig) reproducir, en dltima instancia, el bloque
llamado body.

La plantilla padre, : :base.html.twig, omite ambas porciones de su nombre tanto NombrePaquete como Nom-

breControlador (de ahi los dobles dos puntos (: :) al principio). Esto significa que la plantilla vive fuera de cualquier
paquete, en el directorio app:

n Twig

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta />
<title>{% block %}Welcome! {% endblock $%}</title>
{% block %}{% endblock $}

<link {{ P />
</head>

<body>
{%$ block %}{% endblock %}

{% block %}{% endblock %}
</body>
</html>

= PHP

2>
<?php ?>
<?php echo

<?php ?>
<?php ?>

El archivo de la plantilla base define el disefio HTML y reproduce el bloque body que definiste en la planti-
lla index.html.twig. Ademds reproduce el bloque title, el cual puedes optar por definir en la plantilla

index.html.twig. Dado que no has definido el bloque title en la plantilla derivada, el valor predetermina-
does "Welcome!™".

Las plantillas son una poderosa manera de reproducir y organizar el contenido de tu pagina. Una plantilla puede repro-

ducir cualquier cosa, desde el marcado HTML, al c6digo CSS, o cualquier otra cosa que el controlador posiblemente
tenga que devolver.
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En el ciclo de vida del manejo de una peticién, el motor de plantillas simplemente es una herramienta opcional.
Recuerda que el objetivo de cada controlador es devolver un objeto Respuesta. Las plantillas son una poderosa,
pero opcional, herramienta para crear el contenido de ese objeto Respuesta.

2.4.2 La estructura de directorios

Después de unas cortas secciones, ya entiendes la filosofia detrds de la creacién y procesamiento de paginas en Sym-
fony2. También has comenzado a ver cémo estan estructurados y organizados los proyectos Symfony2. Al final de esta
seccion, sabras dénde encontrar y colocar diferentes tipos de archivos y por qué.

Aunque totalmente flexible, por omision, cada aplicacion Symfony tiene la misma estructura de directorios bésica y
recomendada:

= app/: Este directorio contiene la configuracion de la aplicacion;
= src/: Todo el codigo PHP del proyecto se almacena en este directorio;
= vendor/: Por convencién aqui se coloca cualquier biblioteca de terceros;

= web/: Este es el directorio web raiz y contiene todos los archivos de acceso piblico;

El directorio web

El directorio raiz del servidor web, es el hogar de todos los archivos ptiblicos y estdticos tales como imdgenes, hojas
de estilo y archivos JavaScript. También es el lugar donde vive cada controlador frontal:

require_once
require_once

use

new false

El archivo del controlador frontal (app . php en este ejemplo) es el archivo PHP que realmente se ejecuta cuando
utilizas una aplicacién Symfony2 y su trabajo consiste en utilizar una clase del nicleo, AppKernel, para arrancar la
aplicacion.

Truco: Tener un controlador frontal significa que se utilizan diferentes y mds flexibles URL que en una aplicacién
PHP tipica. Cuando usamos un controlador frontal, las URL se formatean de la siguiente manera:

http://localhost/app.php/hello/Ryan
El controlador frontal, app . php, se ejecuta y la URL “interna”: /hello/Ryan es encaminada internamente con la

configuracién de enrutado. Al utilizar las reglas mod_rewrite de Apache, puedes forzar la ejecucién del archivo
app - php sin necesidad de especificarlo en la URL:

http://localhost/hello/Ryan

Aunque los controladores frontales son esenciales en el manejo de cada peticidn, rara vez los tendrds que modificar o
incluso pensar en ellos. Los vamos a mencionar brevemente de nuevo en la seccién de Entornos (Pagina 69).
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El directorio de la aplicacion (app)

Como vimos en el controlador frontal, la clase AppKernel es el punto de entrada principal de la aplicacion y es la
responsable de toda la configuracién. Como tal, se almacena en el directorio app/.

Esta clase debe implementar dos métodos que definen todo lo que Symfony necesita saber acerca de tu aplicacion.
Ni siquiera tienes que preocuparte de estos métodos durante el arranque —Symfony los llena por ti con pardmetros
predeterminados.

= registerBundles (): Devuelve una matriz con todos los paquetes necesarios para ejecutar la aplicacion
(consulta El sistema de paquetes (Pagina 64));

= registerContainerConfiguration (): Carga el archivo de configuracién de recursos principal de la
aplicacion (consulta la seccién Configurando la aplicacion (Pagina 67));

En el desarrollo del dia a dia, generalmente vas a utilizar el directorio app/ para modificar la configuracion y los
archivos de enrutado en el directorio app/config/ (consulta la secciéon Configurando la aplicacion (Pagina 67)).
Este también contiene el directorio caché de la aplicacién (app/cache), un directorio de registro (app/logs)y un
directorio para archivos de recursos a nivel de la aplicacion, tal como plantillas (app/Resources). Aprenderds mas
sobre cada uno de estos directorios en capitulos posteriores.

Carga automatica

Al arrancar Symfony, un archivo especial —app/autoload.php— es incluido. Este archivo es responsable
de configurar el cargador automadtico, el cual cargard automdticamente los archivos de tu aplicacion desde el
directorio src/ y librerias de terceros del directorio vendor/.

Gracias al cargador automadtico, nunca tendrds que preocuparte de usar declaraciones include o require.
En cambio, Symfony2 utiliza el espacio de nombres de una clase para determinar su ubicacién e incluir automa-
ticamente el archivo en el instante en que necesitas una clase.

El cargador automadtico ya estd configurado para buscar cualquiera de tus clases PHP en el directorio src/. Para
que trabaje la carga automatica, el nombre de la clase y la ruta del archivo deben seguir el mismo patrén:

Class Name:
Acme\HelloBundle\Controller\HelloController

Path:
src/Acme/HelloBundle/Controller/HelloController.php

Tipicamente, la Unica vez que tendrds que preocuparte por el archivo app/autoload.php es cuando estds
incluyendo una nueva biblioteca de terceros en el directorio vendor/. Para més informacién sobre la carga
automatica, consulta Como cargar clases automdticamente (Pagina 493).

El directorio fuente (src)

En pocas palabras, el directorio src/ contiene todo el cédigo real (cédigo PHP, plantillas, archivos de configuracion,
estilo, etc.) que impulsa a fu aplicacién. De hecho, cuando desarrollas, la gran mayoria de tu trabajo se llevard a cabo
dentro de uno o mds paquetes creados en este directorio.

Pero, ;qué es exactamente un paquete?

2.4.3 El sistema de paquetes

Un paquete es similar a un complemento en otro software, pero atin mejor. La diferencia clave es que en Symfony?2 to-
do es un paquete, incluyendo tanto la funcionalidad bésica de la plataforma como el cédigo escrito para tu aplicacion.
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Los paquetes son ciudadanos de primera clase en Symfony2. Esto te proporciona la flexibilidad para utilizar las carac-
teristicas preconstruidas envasadas en paquetes de terceros o para distribuir tus propios paquetes. Ademads, facilita la
seleccion y eleccion de las caracteristicas por habilitar en tu aplicacién y optimizarlas en la forma que desees.

Nota: Si bien, aqui vamos a cubrir lo bésico, hay un capitulo dedicado completamente al tema de los paquetes
(Pagina 387).

Un paquete simplemente es un conjunto estructurado de archivos en un directorio que implementa una sola caracte-
ristica. Puedes crear un BlogBundle, un ForoBundle o un paquete para gestionar usuarios (muchos de ellos ya
existen como paquetes de c6digo abierto). Cada directorio contiene todo lo relacionado con esa caracteristica, inclu-
yendo archivos PHP, plantillas, hojas de estilo, archivos Javascript, pruebas y cualquier otra cosa necesaria. Cada
aspecto de una caracteristica existe en un paquete y cada caracteristica vive en un paquete.

Una aplicacion se compone de paquetes tal como estd definido en el método registerBundles () de la clase
AppKernel:

public function registerBundles

array
new
new
new
new
new
new
new
new
new

if (in_array array
new
new
new
new

return

Con el método registerBundles (), tienes el control total sobre cuales paquetes utiliza tu aplicacién (incluyendo
los paquetes del nicleo de Symfony).

Truco: Un paquete puede vivir en cualquier lugar siempre y cuando Symfony2 lo pueda cargar automaticamente (via
el autocargador configurado en app/autoload.php).

Creando un paquete
La edicion estdndar de Symfony viene con una préctica tarea que crea un paquete totalmente funcional para ti. Por
supuesto, la creacién manual de un paquete también es muy fécil.

Para mostrarte lo sencillo que es el sistema de paquetes, vamos a crear y activar un nuevo paquete llamado
AcmeTestBundle.
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Truco: La parte Acme es s6lo un nombre ficticio que debes sustituir por un “proveedor” que represente tu nombre u
organizacion (por ejemplo, ABCTestBundle por alguna empresa llamada ABC).

En primer lugar, crea un directorio src/Acme/TestBundle/ y aflade un nuevo archivo Illamado
AcmeTestBundle.php:

namespace
use

class AcmeTestBundle extends

Truco: El nombre AcmeTestBundle sigue las convenciones de nomenclatura de paquetes (Pagina 387) estan-
dar. También puedes optar por acortar el nombre del paquete simplemente a TestBundle al nombrar esta clase
TestBundle (y el nombre del archivo TestBundle.php).

Esta clase vacia es la Uinica pieza que necesitamos para crear nuestro nuevo paquete. Aunque comuinmente estd vacia,
esta clase es poderosa y se puede utilizar para personalizar el comportamiento del paquete.

Ahora que hemos creado nuestro paquete, tenemos que activarlo a través de la clase AppKernel:

public function registerBundles

array

new

return

Y si bien AcmeTestBundle aln no hace nada, esta listo para utilizarlo.

Y aunque esto es bastante facil, Symfony también proporciona una interfaz de linea de ordenes para generar una
estructura de paquete bésica:

php app/console generate:bundle —-namespace Acme/TestBundle

Esto genera el esqueleto del paquete con un controlador basico, la plantilla y recursos de enrutado que se pueden
personalizar. Aprenderds mas sobre la linea de ordenes de las herramientas de Symfony2 mas tarde.

Truco: Cuando quieras crear un nuevo paquete o uses un paquete de terceros, siempre asegtirate de habilitar el paquete
en registerBundles (). Cuando usas la orden generate :bundle, hace esto para ti.

Estructura de directorios de un paquete

La estructura de directorios de un paquete es simple y flexible. De forma predeterminada, el sistema de paquetes sigue
una serie de convenciones que ayudan a mantener el c6digo consistente entre todos los paquetes Symfony2. Echa un
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vistazo a AcmeHel loBundle, ya que contiene algunos de los elementos mas comunes de un paquete:

Controller/ Contiene los controladores del paquete (por ejemplo, HelloController.php);

DependencyInjection/ mantiene ciertas extensiones para las clases de inyeccion de dependencias, qué
configuracién puede importar el servicio, registra uno o mas pases del compilador (este directorio no es necesa-
rio);

Resources/config/ Contiene la configuracién, incluyendo la configuracién de enrutado (por ejemplo,
routing.yml);

Resources/views/ Contiene las plantillas organizadas por nombre de controlador (por ejemplo,
Hello/index.html.twiq);

Resources/public/ Contiene recursos web (imdgenes, hojas de estilo, etc.) y es copiado o enlazado sim-
bélicamente al directorio web/ del proyecto via la orden de consola assets:install;

Tests/ Tiene todas las pruebas para el paquete.

Un paquete puede ser tan pequefio o tan grande como la caracteristica que implementa. Este contiene sélo los archivos
que necesita y nada mds.

A medida que avances en el libro, aprenderds como persistir objetos a una base de datos, crear y validar formularios,
crear traducciones para tu aplicacion, escribir pruebas y mucho mds. Cada uno de estos tiene su propio lugar y rol
dentro del paquete.

2.4.4 Configurando la aplicacion

La aplicacién consiste de una coleccidon de paquetes que representan todas las caracteristicas y capacidades de tu
aplicacién. Cada paquete se puede personalizar a través de archivos de configuracion escritos en YAML, XML o PHP.
De forma predeterminada, el archivo de configuracién principal vive en el directorio app/config/ y se llama
config.yml, config.xml o config.php en funcién del formato que prefieras:

YAML

s XML
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<!-- app/config/config.xml —->
<imports>
<import "parameters.ini" />
<import "security.yml" />
</imports>

<framework:config

<framework:router
<framework:form />

"UTF-8"
"$kernel.root_dir$%,

"$secret$">

<framework:csrf-protection />

<framework:validation
<framework:templating
<framework:engine

"true" />
"SomeVersionScheme">

"twigh />

</framework:templating>

<framework:session

</framework:config>

"$locale%" "true"

<!-—- Twig Configuration —-->

<twig:config

<! ——

——>

= PHP

/7

/7

"parameters.

"%$kernel.debug%"

ini’

"security.yml’

" secret’

charset’
router’

form’

csrf-protection

alidation’
templating’

"engines’

#7assets_version’

session’
"default
"auto_start’

Configuracion

" debug’

"strict_variables’

array

_locale’

Twig

array

array
array
array

"annotations’ true

array (' twig’

=> "SomeVersionScheme",

"%$locale%"

true

"twig’, array
"$kernel.debug$’

"$kernel.debugs’

~onfig/routing.xml" />

/>

"$kernel.debug3%" />

"%kernel.root_dir%/config/routing.php’

Nota: Aprenderds exactamente como cargar cada archivo/formato en la siguiente seccidn, Entornos (Pdgina 69).

Cada entrada de nivel superior como framework o twig define la configuracién de un paquete especifico. Por
ejemplo, la clave framework define la configuracién para el niicleo de Symfony FrameworkBundle e incluye la
configuracion de enrutado, plantillas, y otros sistemas del ntcleo.
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Por ahora, no te preocupes por las opciones de configuracién especificas de cada seccion. El archivo de configuracion
viene con pardmetros predeterminados. A medida que leas y explores mds cada parte de Symfony2, aprenderds sobre
las opciones de configuracion especificas de cada caracteristica.

Formatos de configuracion

A lo largo de los capitulos, todos los ejemplos de configuracion muestran los tres formatos (YAML, XMLy PHP).
Cada uno tiene sus propias ventajas y desventajas. Tu eliges cual utilizar:

= YAML: Sencillo, limpio y fécil de leer;

= XML: Mas poderoso que YAML a veces y es compatible con el autocompletado del IDE;

= PHP: Muy potente, pero menos fécil de leer que los formatos de configuracion estandar.

2.4.5 Entornos

Una aplicacién puede funcionar en diversos entornos. Los diferentes entornos comparten el mismo cédigo PHP (aparte
del controlador frontal), pero usan diferente configuraciéon. Por ejemplo, un entorno de desarrollo dev registrard
las advertencias y errores, mientras que un entorno de produccién prod sélo registra los errores. Algunos archivos
se vuelven a generar en cada peticién en el entorno dev (para mayor comodidad de los desarrolladores), pero se
memorizan en caché en el entorno prod. Todos los entornos viven juntos en la misma maquina y ejecutan la misma
aplicacién.

Un proyecto Symfony2 generalmente comienza con tres entornos (dev, test y prod), aunque la creacién de nuevos
entornos es facil. Puedes ver tu aplicacién en diferentes entornos con sélo cambiar el controlador frontal en tu nave-
gador. Para ver la aplicacion en el entorno dev, accede a la aplicacion a través del controlador frontal de desarrollo:

http://localhost/app_dev.php/hello/Ryan

Si deseas ver como se comportard tu aplicacién en el entorno de produccién, en su lugar, llama al controlador frontal
prod:

http://localhost/app.php/hello/Ryan

Puesto que el entorno prod estd optimizado para velocidad; la configuracién, el enrutado y las plantillas Twig se

compilan en clases PHP simples y se guardan en caché. Cuando cambies las vistas en el entorno prod, tendrds que
borrar estos archivos memorizados en caché y asi permitir su reconstruccion:

Nota: Si abres el archivo web/app.php, encontrards que estd configurado explicitamente para usar el entorno
prod:

Puedes crear un nuevo controlador frontal para un nuevo entorno copiando el archivo y cambiando prod por algin
otro valor.

Nota: El entorno test se utiliza cuando se ejecutan pruebas automadticas y no se puede acceder directamente a través
del navegador. Consulta el capitulo Probando (Pagina 147) para mas detalles.

Configurando entornos

La clase AppKernel es responsable de cargar realmente el archivo de configuracién de tu eleccion:
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public function registerContainerConfiguration

Ya sabes que la extension .yml se puede cambiar a .xml o .php si prefieres usar XML o PHP para escribir tu
configuracién. Ademads, observa que cada entorno carga su propio archivo de configuracién. Considera el archivo de
configuracién para el entorno dev.

» YAML

= XML

<imports>
<import />
</imports>

<framework:config>
<framework:router />
<framework:profiler />

</framework:config>

= PHP

array
array
array false

La clave imports es similar a una declaracién include PHP y garantiza que en primer lugar se carga el archivo
de configuracién principal (config.yml). El resto del archivo de configuracion predeterminado aumenta el registro
en la bitdcora de eventos y otros ajustes conducentes a un entorno de desarrollo.

Ambos entornos prod y test siguen el mismo modelo: cada uno importa el archivo de configuracién basico y
luego modifica sus valores de configuracidn para adaptarlos a las necesidades especificas del entorno. Esto es s6lo una
convencion, pero te permite reutilizar la mayor parte de tu configuracién y personalizar sélo piezas puntuales entre
entornos.
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2.4.6 Resumen

jEnhorabuena! Ahora has visto todos los aspectos fundamentales de Symfony2 y afortunadamente descubriste lo facil
y flexible que puede ser. Y si bien atin hay muchas caracteristicas por venir, asegtirate de tener en cuenta los siguientes
puntos bésicos:

= La creacién de una pagina es un proceso de tres pasos que involucran una ruta, un controlador y (opcional-
mente) una plantilla.

= (Cada proyecto contiene s6lo unos cuantos directorios principales: web/ (recursos web y controladores fronta-
les), app/ (configuracién), src/ (tus paquetes), y vendor/ (cédigo de terceros) (también hay un directorio
bin/ que se utiliza para ayudarte a actualizar las bibliotecas de proveedores);

» (Cada caracteristica en Symfony2 (incluyendo el nicleo de la plataforma Symfony2) estd organizada en un pa-
quete, el cual es un conjunto estructurado de archivos para esa caracteristica;

= La configuracion de cada paquete vive en el directorio app/config y se puede especificar en YAML, XML o
PHP;

= Cada entorno es accesible a través de un diferente controlador frontal (por ejemplo, app.php ¥y
app_dev.php) el cual carga un archivo de configuracién diferente.

A partir de aqui, cada capitulo te dard a conocer mds y mds potentes herramientas y conceptos avanzados. Cuanto
mads sepas sobre Symfony2, tanto mds apreciards la flexibilidad de su arquitectura y el poder que te proporciona para
desarrollar aplicaciones rapidamente.

2.5 Controlador

Un controlador es una funcién PHP que ti creas, misma que toma informacion desde la peticion HTTP y construye
una respuesta HTTP y la devuelve (como un objeto Respuesta de Symfony2). La respuesta podria ser una pagina
HTML, un documento XML, una matriz JSON serializada, una imagen, una redireccién, un error 404 o cualquier otra
cosa que se te ocurra. El controlador contiene toda la 16gica arbitraria que fu aplicacion necesita para reproducir el
contenido de la pagina.

Para ver lo sencillo que es esto, echemos un vistazo a un controlador de Symfony2 en accion. El siguiente controlador
reproducird una pagina que simplemente imprime Hello world!:

helloAction

El objetivo de un controlador siempre es el mismo: crear y devolver un objeto Respuesta. Por el camino, este puede
leer la informacién de la peticidn, cargar un recurso de base de datos, enviar un correo electrénico, o fijar informacion
en la sesion del usuario. Pero en todos los casos, el controlador eventualmente devuelve el objeto Respuesta que
serd entregado al cliente.

iNo hay magia y ningtin otro requisito del cual preocuparse! Aqui tienes unos cuantos ejemplos comunes:
= Controlador A prepara un objeto Respuesta que reproduce el contenido de la pagina principal del sitio.

= Controlador B lee el pardmetro s1ug de la peticion para cargar una entrada del blog desde la base de datos y
crear un objeto Respuesta exhibiendo ese blog. Si el s1ug no se puede encontrar en la base de datos, crea 'y
devuelve un objeto Respuesta con un cédigo de estado 404.
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» Controlador C procesa la informacién presentada en un formulario de contacto. Este lee la informacién del for-
mulario desde la peticion, guarda la informacién del contacto en la base de datos y envia mensajes de correo elec-
trénico con la informacién de contacto al administrador del sitio web. Por tltimo, crea un objeto Respuesta
que redirige el navegador del cliente desde el formulario de contacto a la pagina de “agradecimiento”.

2.5.1 Ciclo de vida de la peticion, controlador, respuesta
Cada peticién manejada por un proyecto Symfony2 pasa por el mismo ciclo de vida bésico. La plataforma se encarga
de las tareas repetitivas y, finalmente, ejecuta el controlador, que contiene el c6digo personalizado de tu aplicacion:

1. Cada peticién es manejada por un tinico archivo controlador frontal (por ejemplo, app . php 0 app_dev.php)
el cual es responsable de arrancar la aplicacion;

2. El Enrutador lee la informacién de la peticién (por ejemplo, la URI), encuentra una ruta que coincida con
esa informacion, y lee el pardmetro _controller de laruta;

3. El controlador de la ruta encontrada es ejecutado y el cddigo dentro del controlador crea y devuelve un objeto
Respuesta;

4. Las cabeceras HTTP y el contenido del objeto Respuesta se envian de vuelta al cliente.

La creacién de una pagina es tan facil como crear un controlador (#3) y hacer una ruta que vincula una URI con ese
controlador (#2).

Nota: Aunque nombrados de manera similar, un “controlador frontal” es diferente de los “controladores” vamos a
hablar acerca de eso en este capitulo. Un controlador frontal es un breve archivo PHP que vive en tu directorio web raiz
y a través del cual se dirigen todas las peticiones. Una aplicacion tipica tendrd un controlador frontal de produccién
(por ejemplo, app . php) y un controlador frontal de desarrollo (por ejemplo, app_dev . php). Probablemente nunca
necesites editar, ver o preocuparte por los controladores frontales en tu aplicacién.

2.5.2 Un controlador sencillo

Mientras que un controlador puede ser cualquier ejecutable PHP (una funcién, un método en un objetooun Cierre),
en Symfony2, un controlador suele ser un tinico método dentro de un objeto controlador. Los controladores también se
conocen como acciones.

namespace
use

class HelloController

public function indexAction

return new

Truco: Ten en cuenta que el controlador es el método indexAction, que vive dentro de una clase controla-
dor (HelloController). No te dejes confundir por la nomenclatura: una clase controlador simplemente es una
conveniente forma de agrupar varios controladores/acciones. Generalmente, la clase controlador albergard varios con-
troladores (por ejemplo, updateAction, deleteAction, etc.).
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Este controlador es bastante sencillo, pero vamos a revisarlo linea por linea:

» [inea 3: Symfony2 toma ventaja de la funcionalidad del espacio de nombres de PHP 5.3 para el espacio de
nombres de la clase del controlador completa. La palabra clave use importa la clase Respuesta, misma que
nuestro controlador debe devolver.

= Jinea 6: El nombre de clase es la concatenaciéon del nombre de la clase controlador (es decir Hello) y la
palabra Controller. Esta es una convencién que proporciona consistencia a los controladores y permite
hacer referencia sélo a la primera parte del nombre (es decir, He110) en la configuracion del enrutador.

= Jinea 8: Cada accién en una clase controlador se sufija con Act ion y en la configuracién de enrutado se refiere
con el nombre de la accién (index). En la siguiente seccién, creards una ruta que asigna una URI a esta accion.
Aprenderds cémo los marcadores de posicion de la ruta ({ name }) se convierten en argumentos para el método
de accién ($Sname).

» [inea 10: el controlador crea y devuelve un objeto Respuesta.

2.5.3 Asignando una URI a un controlador

El nuevo controlador devuelve una pagina HTML simple. Para realmente ver esta pigina en tu navegador, necesitas
crear una ruta, la cual corresponda a un patrén de URL especifico para el controlador:

= YAML
= XML
<route >
<default >AcmeHelloBundle:Hello:index</default>
</route>
= PHP

new array

Yendo ahora a /hello/ryan se ejecuta el controlador HelloController: :indexAction () y pasa ryan
a la variable $name. Crear una “pdgina” significa simplemente que debes crear un método controlador y una ruta
asociada.

Observa la sintaxis utilizada para referirse al controlador: AcmeHelloBundle:Hello:index. Symfony2 utili-
za una flexible notacién de cadena para referirse a diferentes controladores. Esta es la sintaxis mds comun y le
dice a Symfony2 que busque una clase controlador llamada HelloController dentro de un paquete llamado
AcmeHelloBundle. Entonces ejecuta el método indexAction ().

Para mds detalles sobre el formato de cadena utilizado para referir a diferentes controladores, consulta el Patron de
nomenclatura para controladores (Pagina 93).

Nota: Este ejemplo coloca la configuraciéon de enrutado directamente en el directorio app/config/. Una mejor
manera de organizar tus rutas es colocar cada ruta en el paquete al que pertenece. Para més informacion sobre este
tema, consulta Incluyendo recursos de enrutado externos (Pagina 95).
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Truco: Puedes aprender mucho mads sobre el sistema de enrutado en el capitulo de enrutado (Pagina 81).

Parametros de ruta como argumentos para el controlador

Ya sabes que el pardmetro _controller en AcmeHelloBundle:Hello:index se refiere al método
HelloController: :indexAction () que vive dentro del paquete AcmeHelloBundle. Lo mds interesan-

te de esto son los argumentos que se pasan a este método:

namespace
use

class HelloController extends

public function indexAction

El controlador tiene un solo argumento, $name, el cual corresponde al pardmetro {name} de la ruta coincidente
(ryan en nuestro ejemplo). De hecho, cuando ejecutas tu controlador, Symfony2 empareja cada argumento del con-

trolador con un pardmetro de la ruta coincidente. Tomemos el siguiente ejemplo:

= YAML
# apr fig/routing.yml
= XML
<!-— app/config/routing -
<route >
<default >AcmeHelloBundle:Hello:index</default>
<default >green</default>
</route>
= PHP

new

El controlador para esto puede tomar varios argumentos:

public function indexAction

array
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Ten en cuenta que ambas variables marcadoras de posicién ({ first_name}, {last_name}) asi como la varia-
ble predeterminada color estdn disponibles como argumentos en el controlador. Cuando una ruta corresponde, las
variables marcadoras de posicién se combinan con defaults para hacer que una matriz esté disponible para tu
controlador.

Asignar pardmetros de ruta a los argumentos del controlador es facil y flexible. Ten muy en cuenta las siguientes pautas
mientras desarrollas.

= El orden de los argumentos del controlador no tiene importancia

Symfony2 es capaz de igualar los nombres de los pardmetros de la ruta con los nombres de las
variables en la firma del método controlador. En otras palabras, se da cuenta de que el pardmetro
{last_name} coincide con el argumento $1last_name. Los argumentos del controlador se pue-
den reorganizar completamente y adn as{ siguen funcionando perfectamente:

public function indexAction

= Cada argumento requerido del controlador debe coincidir con un parametro de enrutado

Lo siguiente lanzard una Runt imeException porque no hay ningin pardmetro foo definido en
la ruta:

public function indexAction

Sin embargo, hacer que el argumento sea opcional, es perfectamente legal. El siguiente ejemplo no
lanzard una excepcidn:

public function indexAction

= No todos los parametros de enrutado deben ser argumentos en tu controlador
Si por ejemplo, 1ast_name no es tan importante para tu controlador, lo puedes omitir por completo:

public function indexAction

Truco: Ademds, todas las rutas tienen un parametro especial _route, el cual es igual al nombre de la ruta con la que
fue emparejado (por ejemplo, hello). Aunque no suele ser util, igualmente estd disponible como un argumento del
controlador.

La Peticién como argumento para el controlador

Para mayor comodidad, también puedes hacer que Symfony pase el objeto Pet icidn como un argumento a tu con-
trolador. Esto es conveniente especialmente cuando trabajas con formularios, por ejemplo:
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use

public function updateAction

2.5.4 La clase base del controlador

Para mayor comodidad, Symfony2 viene con una clase Controller base, que te ayuda en algunas de las tareas mas
comunes del Controlador y proporciona acceso a cualquier recurso que tu clase controlador pueda necesitar. Al
extender esta clase Controlador, puedes tomar ventaja de varios métodos ayudantes.

Agrega la instruccidon use en lo alto de la clase Controlador y luego modifica HelloController para exten-
derla:

namespace
use
use

class HelloController extends

public function indexAction

return new

Esto, en realidad no cambia nada acerca de cémo funciona el controlador. En la siguiente seccion, aprenderds acer-
ca de los métodos ayudantes que la clase base del controlador pone a tu disposicién. Estos métodos sélo son ata-
jos para utilizar la funcionalidad del nicleo de Symfony2 que estd a nuestra disposicion, usando o no la clase ba-
se Controller. Una buena manera de ver la funcionalidad del niicleo en accién es buscar en la misma clase
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Controller.

Truco: Extender la clase base Controller en Symfony es opcional; esta contiene ttiles atajos, pero no es obligato-
rio. También puedes extender la clase Symfony\Component\DependencyInjection\ContainerAware.
El objeto contenedor del servicio serd accesible a través de la propiedad container.

Nota: Puedes definir tus Controladores como Servicios (Pagina 295).

2.5.5 Tareas comunes del controlador

A pesar de que un controlador puede hacer practicamente cualquier cosa, la mayoria de los controladores se encargaran
de las mismas tareas basicas una y otra vez. Estas tareas, tal como redirigir, procesar plantillas y acceder a servicios
basicos, son muy faciles de manejar en Symfony?2.
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Redirigiendo
Si deseas redirigir al usuario a otra pdgina, utiliza el método redirect ():
public function indexAction

return

El método generateUrl () es s6lo una funcién auxiliar que genera la URL de una determinada ruta. Para mas
informacidn, consulta el capitulo Enrutando (Pagina 81).

Por omisién, el método redirect () produce una redireccién 302 (temporal). Para realizar una redireccién 301
(permanente), modifica el segundo argumento:

public function indexAction

return 301

Truco: El método redirect () simplemente es un atajo que crea un objeto Respuesta que se especializa en
redirigir a los usuarios. Es equivalente a:

use

return new

Reenviando

Ademas, facilmente puedes redirigir internamente hacia a otro controlador con el método forward (). En lugar de
redirigir el navegador del usuario, este hace una subpeticion interna, y 1llama el controlador especificado. El método
forward () devuelve el objeto Respuesta, el cual es devuelto desde el controlador:

public function indexAction

array

return

Ten en cuenta que el método forward () utiliza la misma representacion de cadena del controlador utilizada en la
configuracion de enrutado. En este caso, la clase controlador de destino serd HelloController dentro de algin
AcmeHelloBundle. La matriz pasada al método convierte los argumentos en el controlador resultante. Esta misma
interfaz se utiliza al incrustar controladores en las plantillas (consulta Integrando controladores (Pdgina 107)). El
método del controlador destino debe tener un aspecto como el siguiente:

public function fancyAction
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Y al igual que al crear un controlador para una ruta, el orden de los argumentos para fancyAction no tiene la
menor importancia. Symfony2 empareja las claves nombre con el indice (por ejemplo, name) con el argumento del
método (por ejemplo, Sname). Si cambias el orden de los argumentos, Symfony2 todavia pasard el valor correcto a
cada variable.

Truco: Aligual que otros métodos del Controller base, el método forward sélo es un atajo para la funcionalidad
del niicleo de Symfony2. Puedes redirigir directamente por medio del servicio http_kernel. Un reenvio devuelve
un objeto Respuesta:

array

Procesando plantillas

Aunque no es un requisito, la mayoria de los controladores en tultima instancia, reproducen una plantilla que es res-
ponsable de generar el cédigo HTML (u otro formato) para el controlador. El método renderView () procesa una
plantilla y devuelve su contenido. Puedes usar el contenido de la plantilla para crear un objeto Respuesta:

array
return new

Incluso puedes hacerlo en un solo paso con el método render (), el cual devuelve un objeto Respuesta con el
contenido de la plantilla:

return array

En ambos casos, se reproducird la plantilla Resources/views/Hello/index.html.twig dentro del
AcmeHelloBundle.

El motor de plantillas de Symfony se explica con gran detalle en el capitulo Plantillas (Pagina 99).

Truco: El método renderView es un atajo para usar el servicio de plantillas. También puedes usar directa-
mente el serviciode plantillas:

array

Accediendo a otros servicios

Al extender la clase base del controlador, puedes acceder a cualquier servicio de Symfony2 a través del método get ().
Aqui hay varios servicios comunes que puedes necesitar:
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Hay un sinniimero de servicios disponibles y te animamos a definir tus propios servicios. Para listar todos los servicios
disponibles, utiliza la orden container : debug de la consola:

php app/console container:debug

Para més informacion, consulta el capitulo Contenedor de servicios (Pagina 254).

2.5.6 Gestionando errores y paginas 404
Cuando no se encuentra algo, debes jugar bien con el protocolo HTTP y devolver una respuesta 404. Para ello, debes
lanzar un tipo de excepcion especial. Si estds extendiendo la clase base del controlador, haz lo siguiente:

public function indexAction

if
throw

return

El método createNotFoundException () creaun objeto NotFoundHttpException especial, que en tltima
instancia, desencadena una respuesta HTTP 404 en el interior de Symfony.

Por supuesto, estds en libertad de lanzar cualquier clase de Excepcién en tu controlador —Symfony2 automatica-
mente devolvera una respuesta HTTP con cédigo 500.

throw new

En todos los casos, el usuario final ve una péagina de error estilizada y a los desarrolladores se les muestra una pagina
de depuracion de error completa (cuando visualizas la pagina en modo de depuracién). Puedes personalizar ambas
péginas de error. Para mas detalles, lee “Como personalizar pdginas de error (Pagina 293)” en el recetario.

2.5.7 Gestionando la sesioén

Symfony?2 proporciona un agradable objeto sesién que puedes utilizar para almacenar informacién sobre el usuario (ya
sea una persona real usando un navegador, un robot o un servicio web) entre las peticiones. De manera predeterminada,
Symfony2 almacena los atributos de una cookie usando las sesiones nativas de PHP.

Almacenar y recuperar informacién de la sesion se puede conseguir facilmente desde cualquier controlador:

Estos atributos se mantendran en la sesién del usuario por el resto de esa sesion.
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Mensajes flash

También puedes almacenar pequefios mensajes que se pueden guardar en la sesion del usuario para exactamente una
peticién adicional. Esto es 1til cuando procesas un formulario: deseas redirigir y proporcionar un mensaje especial que
aparezca en la siguiente peticion. Este tipo de mensajes se conocen como mensajes “flash”.

Por ejemplo, imagina que estds procesando el envio de un formulario:

public function updateAction

if

return
return

Después de procesar la peticidn, el controlador establece un mensaje flash notice y luego redirige al usuario. El
nombre (aviso) no es significativo —es lo que estds usando para identificar el tipo del mensaje.

En la siguiente accién de la plantilla, podrias utilizar el siguiente c6digo para reproducir el mensaje de aviso:
n Twig

{% if %}
<div >

{{ }}
</div>
{% endif %}
= PHP
if ?>
<?php echo ?>

<?php endif; ?>

Por disefio, los mensajes flash estdn destinados a vivir por exactamente una peticion (estos “desaparecen con un des-
tello”). Estan disefiados para utilizarlos a través de redirecciones exactamente como lo hemos hecho en este ejemplo.

2.5.8 El objeto Respuesta
El dnico requisito para un controlador es que devuelva un objeto Respuesta. La clase

Symfony\Component \HttpFoundation\Response es una abstraccion PHP en torno a la respuesta
HTTP —el mensaje de texto, relleno con cabeceras HTTP y el contenido que se envia de vuelta al cliente:

new 200

80 Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

new array

Truco: La propiedad headers es un objeto Symfony\Component \HttpFoundation\HeaderBag con va-
rios métodos ttiles para lectura y mutacioén de las cabeceras del objeto Respuesta. Los nombres de las cabeceras
estdn normalizados para que puedas usar Content—-Type y este sea equivalente a content—type, e incluso a
content_type.

2.5.9 El objeto Peticién

Ademds de los valores de los marcadores de posiciéon de enrutado, el controlador también tiene acceso al objeto
Peticidn al extender la clase base Controlador:

array

Al igual que el objeto Respuesta, las cabeceras de la peticiéon se almacenan en un objeto HeaderBag y son
facilmente accesibles.

2.5.10 Consideraciones finales

Siempre que creas una pagina, en ultima instancia, tendrds que escribir algiin cédigo que contenga la l6gica para esa
pagina. En Symfony, a esto se le llama controlador, y es una funcién PHP que puede hacer cualquier cosa que necesites
a fin de devolver el objeto Respuesta que se entregara al usuario final.

Para facilitarte la vida, puedes optar por extender la clase base Controller, la cual contiene atajos a métodos para
muchas tareas de control comunes. Por ejemplo, puesto que no deseas poner el cédigo HTML en tu controlador, puedes
usar el método render () para reproducir y devolver el contenido desde una plantilla.

En otros capitulos, veremos cémo puedes usar el controlador para conservar y recuperar objetos desde una base de
datos, procesar formularios presentados, manejar el almacenamiento en caché y mucho més.

2.5.11 Aprende mas en el recetario

» Como personalizar pdaginas de error (Pagina 293)

= Como definir controladores como servicios (Pagina 295)

2.6 Enrutando

Las URL bonitas absolutamente son una necesidad para cualquier aplicacién web seria. Esto significa dejar atrds las
URL feas como index.php?article_id=57 en favor de algo asi como /leer/intro-a-symfony.
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Tener tal flexibilidad es mds importante aun. ;Qué pasa si necesitas cambiar la URL de una pagina de /blog a
/noticias? ;Cudntos enlaces necesitas cazar y actualizar para hacer el cambio? Si estds utilizando el enrutador de
Symfony, el cambio es sencillo.

El enrutador de Symfony2 te permite definir URL creativas que se asignan a diferentes dreas de la aplicacion. Al final
de este capitulo, serds capaz de:

= Crear rutas complejas asignadas a controladores
= Generar URL que contienen plantillas y controladores
= Cargar recursos de enrutado desde paquetes (o de cualquier otro lugar)

= Depurar tus rutas

2.6.1 Enrutador en accion

Una ruta es un mapa desde un patréon URL hasta un controlador. Por ejemplo, supongamos que deseas adaptar cualquier
URL como /blog/mi-post o /blog/todo-sobre-symfony y enviarla a un controlador que puede buscar y
reproducir esta entrada del blog. La ruta es simple:

» YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<routes

<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog:show</default>
</route>
</routes>

= PHP

use
use

new
new array

return

El patrén definido por la ruta blog_show actia como /blog/* doénde al comodin se le da el nombre de ficha.
Parala URL /blog/my-blog—post, la variable £icha obtiene un valor de my-blog-post, que estd disponible
para usarla en el controlador (sigue leyendo).

El pardmetro _controller es una clave especial que le dice a Symfony qué controlador se debe ejecutar cuando
una URL coincide con esta ruta. La cadena _controller se conoce como el nombre logico (Pagina 93). Esta sigue
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un patrén que apunta hacia una clase PHP y un método:

namespace
use

class BlogController extends

public function showAction

return array

iEnhorabuena! Acabas de crear tu primera ruta y la conectaste a un controlador. Ahora, cuando visites
/blog/my-post, el controlador showAction serd ejecutado y la variable $s1ug serd igual a my—-post.

Este es el objetivo del enrutador de Symfony2: asignar la URL de una peticién a un controlador. De paso, aprenderds
todo tipo de trucos que incluso facilitan la asignacién de URL complejas.

2.6.2 Enrutando: Bajo el capé

Cuando se hace una peticion a tu aplicacion, esta contiene una direccién al “recurso” exacto que solicit6 el cliente.
Esta direccién se conoce como URL (o URI), y podria ser /contact, /blog/read-me, o cualquier otra cosa.
Tomemos la siguiente peticion HTTP, por ejemplo:

GET /blog/my-blog-post
El objetivo del sistema de enrutado de Symfony2 es analizar esta URL y determinar qué controlador se debe ejecutar.
Todo el proceso es el siguiente:

1. La peticién es manejada por el controlador frontal de Symfony2 (por ejemplo, app . php);

2. El nidcleo de Symfony?2 (es decir, el Kernel) pregunta al enrutador que examine la peticion;

3. El enrutador busca la URL entrante para emparejarla con una ruta especifica y devuelve informacion sobre la
ruta, incluyendo el controlador que se debe ejecutar;

4. El nidcleo de Symfony?2 ejecuta el controlador, que en tdltima instancia, devuelve un objeto Respuesta.

2.6.3 Creando rutas

Symfony carga todas las rutas de tu aplicacién desde un archivo de configuracién de enrutado. El archivo usualmente es
app/config/routing.yml, pero lo puedes configurar para que sea cualquier otro (incluyendo un archivo XML
o PHP) via el archivo de configuracién de la aplicacién:

= YAML
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Figura 2.2: La capa del enrutador es una herramienta que traduce la URL entrante a un controlador especifico a ejecutar.

= XML
<!-- app/config/config.xml -->
<framework:config ...>
<= .0 ==

<framework:router resource="%$kernel.root_dir%/config/routing.xml" />

</framework:config>

= PHP
// app/config/config.php
"frame k", array
//
"router’ array (’'r "%kernel.root_dir%/config/routing.php’

Truco: A pesar de que todas las rutas se cargan desde un solo archivo, es practica comun incluir recursos de enrutado
adicionales desde el interior del archivo. Consulta la seccién Incluyendo recursos de enrutado externos (Pagina 95)

para mas informacion.

Configuracion basica de rutas

Definir una ruta es facil, y una aplicacién tipica tendrd un montén de rutas. Una ruta bésica consta de dos partes: el
patrdn a coincidir y un arreglo defaults:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes "http://symfony.com/schema/routing"
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<route >
<default >AcmeDemoBundle:Main:homepage</default>

</route>

</routes>
= PHP
use
use
new
new array

return

Esta ruta coincide con la pdgina de inicio (/) y la asigna al controlador de la pagina principal
AcmeDemoBundle:Main:homepage. Symfony2 convierte la cadena _controller en una funcién PHP real
y la ejecuta. Este proceso serd explicado en breve en la seccién Patron de nomenclatura para controladores (Pagi-
na 93).

Enrutando con marcadores de posicion

Por supuesto, el sistema de enrutado es compatible con rutas mucho mds interesantes. Muchas rutas contienen uno o
mas “comodines” llamados marcadores de posicion:

» YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog:show</default>
</route>
</routes>
= PHP
use
use

new
new array
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return

El patrén coincidird con cualquier cosa que se vea como /blog/*. Aun mejor, el valor coincide con el mar-
cador de posicion {slug} que estard disponible dentro de tu controlador. En otras palabras, si la URL es
/blog/hello-world, una variable $slug, con un valor de hello-world, estard disponible en el controla-
dor. Esta se puede usar, por ejemplo, para cargar la entrada en el blog coincidente con esa cadena.

El patrén no es, sin embargo, simplemente una coincidencia con /blog. Eso es porque, por omision, todos los
marcadores de posicién son obligatorios. Esto se puede cambiar agregando un valor marcador de posicién al arreglo
defaults.

Marcadores de posicion obligatorios y opcionales
Para hacer las cosas mds emocionantes, afiade una nueva ruta que muestre una lista de todas las entradas del ‘blog’
para la peticién imaginaria ‘blog’:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog:index</default>
</route>
</routes>

= PHP

use
use

new
new array

return

Hasta el momento, esta ruta es tan simple como es posible — no contiene marcadores de posicion y sélo coincidird con
la URL exacta /blog. (Pero si necesitamos que esta ruta sea compatible con paginacién, donde /blog/2 muestra
la segunda pagina de las entradas del blog? Actualiza la ruta para que tenga un nuevo marcador de posicién {page}:

= YAML
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s XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<route >

<default >AcmeBlogBundle:Blog:index</default>
</route>
</routes>

= PHP

use
use

new
new array

return

Al igual que el marcador de posicién {slug} anterior, el valor coincidente con {page} estard disponible dentro
de tu controlador. Puedes utilizar su valor para determinar cual conjunto de entradas del blog muestra determinada
pagina.

iPero espera! Puesto que los marcadores de posicion de forma predeterminada son obligatorios, esta ruta ya no coin-
cidird con /blog simplemente. En su lugar, para ver la pagina 1 del blog, jhabra la necesidad de utilizar la URL
/blog/1! Debido a que esa no es la manera en que se comporta una aplicacion web rica, debes modificar la ruta para
que el parametro {page} sea opcional. Esto se consigue incluyéndolo en la coleccién defaults:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog:index</default>
<default >1</default>
</route>
</routes>
= PHP
use
use

new
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new

return

array

Agregando page a la clave defaults, el marcador de posicién {page} ya no es necesario. La URL /blog
coincidird con esta ruta y el valor del pardmetro page se fijard en 1. La URL /blog/2 también coincide, dando al

pardmetro page un valor de 2. Perfecto.

/blog {page} =1
/blog/1 | {page} =1
/blog/2 | {page} =2

Agregando requisitos

Echa un vistazo a las rutas que hemos creado hasta ahora:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog: index</default>
<default >1</default>
</route>
<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog:show</default>
</route>
</routes>
= PHP
use
use
new
new array
1
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new array

return

(Puedes ver el problema? Ten en cuenta que ambas rutas tienen patrones que coinciden con las URL que se parezcan
a /blog/*. El enrutador de Symfony siempre elegira la primera ruta coincidente que encuentre. En otras palabras,
la ruta blog_show nunca corresponderd. En cambio, una URL como /blog/my-blog-post coincidird con la
primera ruta (b1og) y devolverd un valor sin sentido de my-blog-post para el pardmetro {page}.

URL ruta | parametros
/blog/2 blog {page} =2
/blog/mi-entrada-del-blog | blog {page} = mi-entrada-del-blog

La respuesta al problema es afadir requisitos a la ruta. Las rutas en este ejemplo deben funcionar a la perfeccion si el
patrén /blog/ {page} solo concuerda con una URL dénde la parte { page} es un nimero entero. Afortunadamente,
se puede agregar facilmente una expresion regular de requisitos para cada pardmetro. Por ejemplo:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeBlogBundle:Blog:index</default>
<default >1</default>
<requirement >\d+</requirement>
</route>
</routes>
= PHP
use
use
new
new array
1
array
return

El requisito \ d+ es una expresion regular diciendo que el valor del pardmetro {page} debe ser un digito (es decir, un
nimero). Laruta b1l og todavia coincide con una URL como /blog/2 (porque 2 es un nimero), pero ya no concuerda
con una URL como /blog/my-blog-pos (porque my-blog-post no es un nimero).
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Como resultado, una URL como /blog/my—-blog-post ahora coincide correctamente con la ruta blog_show.

URL ruta parametros
/blog/2 blog {page} =2
/blog/mi-entrada-del-blog | blog_show | {ficha} = mi-entrada-del-blog

Puesto que el pardmetro requirements consiste de expresiones regulares, la complejidad y flexibilidad de cada
requisito es totalmente tuya. Supongamos que la pdgina principal de tu aplicacién estd disponible en dos diferentes

Las primeras rutas siempre ganan

idiomas, basandose en la URL:

» YAML

= XML

(Qué significa todo eso de que el orden de las rutas es muy importante? Si la ruta blog_show se coloca por
encima de laruta blog, la URL /blog/2 coincidirfa con blog_show en lugar de blog ya que el pardmetro
{slug} de blog_show no tiene ningln requisito. Usando el orden adecuado y requisitos claros, puedes lograr

casi cualquier cosa.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

= PHP

Para las peticiones entrantes, la porcion {_locale} de la direccién se compara con la expresion regular (en|es).

AcmeDemoBundle:Main:homepage

en
en|fr
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/ {_locale} =es
/en | {_locale} =en
les | {_locale} =es
/fr | no coincidird con esta ruta

Agregando requisitos de método HTTP

Ademds de la URL, también puedes coincidir con el mérodo de la peticién entrante (es decir, GET, HEAD, POST, PUT,
DELETE). Supongamos que tienes un formulario de contacto con dos controladores —uno para mostrar el formulario
(en una peticién GET) y uno para procesar el formulario una vez presentado (en una peticion POST). Esto se puede
lograr con la siguiente configuracion de ruta:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeDemoBundle:Main:contact</default>
<requirement >GET</requirement>
</route>
<route >
<default >AcmeDemoBundle:Main:contactProcess</default>
<requirement >P0OST</requirement>
</route>
</routes>
= PHP
use
use
new
new array
array
new array
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array

return

A pesar de que estas dos rutas tienen patrones idénticos (/contact), la primera ruta sélo coincidira con las peticiones
GET y la segunda s6lo coincidira con las peticiones POST. Esto significa que puedes mostrar y enviar el formulario a
través de la misma URL, mientras usas controladores distintos para las dos acciones.

Nota: Si no especificas el requisito _method, la ruta coincidird con fodos los métodos.

Al igual que los otros requisitos, el requisito _method se analiza como una expresion regular. Para hacer coincidir
peticiones GET o POST, puedes utilizar GETIPOST.

Ejemplo de enrutado avanzado

En este punto, tienes todo lo necesario para crear una poderosa estructura de enrutado Symfony. El siguiente es un
ejemplo de cudn flexible puede ser el sistema de enrutado:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<route
<default
<default
<requirement
<requirement
<requirement
</route>
</routes>

= PHP

use
use

new

>AcmeDemoBundle:Article:show</default>
>html</default>

>en| fr</requirement>

>html | rss</requirement>
>\d+</requirement>

new
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Como hemos visto, esta ruta sélo coincide si la porcién {_locale} dela URL es o bien “en” 0 “fr” y si {year}
es un nimero. Esta ruta también muestra cémo puedes utilizar un punto entre los marcadores de posicién en lugar de
una barra inclinada. Las URL que coinciden con esta ruta podrian ser:

» /articles/en/2010/my—-post
» /articles/fr/2010/my—-post.rss

El parametro especial de enrutado _format

Este ejemplo también resalta el pardmetro especial de enrutado _format. Cuando se utiliza este parametro,
el valor coincidente se convierte en el “formato de la peticiéon” del objeto Peticién. En ultima instancia, el
formato de la peticién se usa para cosas tales como establecer el Content-Type de la respuesta (por ejemplo,
un formato de peticion json se traduce en un Content-Type de application/json). Este también se
puede usar en el controlador para reproducir una plantilla diferente por cada valor de _format. El pardmetro
_format es una forma muy poderosa para reproducir el mismo contenido en distintos formatos.

Parametros de enrutado especiales

Como hemos visto, cada pardmetro de enrutado o valor predeterminado finalmente estd disponible como un argumento
en el método controlador. Adicionalmente, hay tres pardmetros que son especiales: cada uno afiade una unica pieza de
funcionalidad a tu aplicacién:

= _controller: Como hemos visto, este pardmetro se utiliza para determinar qué controlador se ejecuta cuando
la ruta concuerda;

= _format: Se utiliza para establecer el formato de la peticidn (Leer mds (Pagina 93));

= _locale: Se utiliza para establecer la configuracién regional en la sesion, (lee mds (Pagina 248));

2.6.4 Patron de nomenclatura para controladores

Cada ruta debe tener un pardmetro _controller, el cual determina qué controlador se debe ejecutar cuando dicha
ruta concuerde. Este pardmetro utiliza un patrén de cadena simple llamado el nombre légico del controlador, que
Symfony asigna a un método y clase PHP especifico. El patrén consta de tres partes, cada una separada por dos puntos:

paquete:controlador:accion

Por ejemplo, un valor _controller de AcmeBlogBundle:Blog: show significa:

Paquete Clase de controlador Nombre método
AcmeBlogBundle | BlogController showAction

El controlador podria tener este aspecto:

2.6. Enrutando 93



Symfony2-es, Release 2.0.15

class BlogController extends

public function showAction

Ten en cuenta que Symfony afiade la cadena Controller al nombre de la clase (Blog => BlogController)y
Action al nombre del método (show => showAction).

También podrias referirte a este controlador utilizando su nombre de clase y método completamente cualificado:
Acme\BlogBundle\Controller\BlogController: :showAction. Pero si sigues algunas simples con-
venciones, el nombre l6gico es mas conciso y permite mayor flexibilidad.

Nota: Ademads de utilizar el nombre 16gico o el nombre de clase completamente cualificado, Symfony es compatible
con una tercera forma de referirse a un controlador. Este método utiliza un solo separador de dos puntos (por ejem-
plo, service_name:indexAction) y hace referencia al controlador como un servicio (consulta Como definir
controladores como servicios (Pagina 295)).

2.6.5 Parametros de ruta y argumentos del controlador
Los pardametros de ruta (por ejemplo, { s1ug}) son especialmente importantes porque cada uno se pone a disposicién
como argumento para el método controlador:

public function showAction

En realidad, toda la coleccién defaults se combina con los valores del pardmetro para formar una sola matriz. Cada
clave de esa matriz estd disponible como un argumento en el controlador.

En otras palabras, por cada argumento de tu método controlador, Symfony busca un pardmetro de ruta de ese nombre y
asigna su valor a ese argumento. En el ejemplo avanzado anterior, cualquier combinacién (en cualquier orden) de las
siguientes variables se podria utilizar como argumentos para el método showAction ():

= $_locale

= Syear

Stitle

S_format
= $_controller

Dado que los marcadores de posicién y los valores de la coleccién defaults se combinan, incluso la variable
$_controller estd disponible. Para una explicacion mds detallada, consulta Pardmetros de ruta como argumentos
para el controlador (Pagina 74).

Truco: También puedes utilizar una variable especial $_route, que se fija al nombre de la ruta que concordo.
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2.6.6 Incluyendo recursos de enrutado externos
Todas las rutas se cargan a través de un tnico archivo de configuracién —usualmente app/config/routing.yml

(consulta Creando rutas (Pagina 83) mads arriba). Por lo general, sin embargo, deseas cargar rutas para otros lugares,
como un archivo de enrutado que vive dentro de un paquete. Esto se puede hacer “importando” ese archivo:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<import />
</routes>

= PHP

use

new

return

Nota: Cuando importas recursos desde YAML, la clave (por ejemplo, acme_hel10) no tiene sentido. S6lo asegurate
de que es Unica para que no haya otras lineas que reemplazar.

La clave resource carga el recurso de la ruta dada. En este ejemplo, el recurso es la ruta completa a un archivo,
donde la sintaxis contextual del atajo @AcmeHelloBundle seresuelve en la ruta a ese paquete. El archivo importado
podria tener este aspecto:

» YAML

s XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<route >
<default >AcmeHelloBundle:Hello:index</default>
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</route>
</routes>

= PHP

use
use

new
new

return

array

Las rutas de este archivo se analizan y cargan en la misma forma que el archivo de enrutado principal.

Prefijando rutas importadas

También puedes optar por proporcionar un “prefijo” para las rutas importadas. Por ejemplo, supongamos que
deseas que la ruta acme_hello tenga un patrén final de /admin/hello/{name} en lugar de simplemente

/hello/{name}:
s YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<import
</routes>

= PHP

use

new

return

La cadena /admin ahora se antepondra al patrén de cada ruta cargada desde el nuevo recurso enrutado.
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2.6.7 Visualizando y depurando rutas

Si bien agregar y personalizar rutas, es util para poder visualizar y obtener informacién detallada sobre tus rutas. Una
buena manera de ver todas las rutas en tu aplicacion es a través de la orden de consola router : debug. Ejecuta la
siguiente orden desde la raiz de tu proyecto.

php app/console router:debug

Esta orden imprimir4 una qtil lista de fodas las rutas configuradas en tu aplicacion:

homepage ANY /

contact GET /contact

contact_process POST /contact

article_show ANY /articles/{_locale}/{year}/{title}.{_format}
blog ANY /blog/ {page}

blog_show ANY /blog/{slug}

También puedes obtener informacién muy especifica de una sola ruta incluyendo el nombre de la ruta después de la
orden:

php app/console router:debug article_show

2.6.8 Generando URL

El sistema de enrutado también se debe utilizar para generar URL. En realidad, el enrutado es un sistema bidirec-
cional: asignando la URL a un controlador+pardmetros y la ruta+pardmetros a una URL. Los métodos match () y
generate () de este sistema bidireccional. Tomando la ruta bl og_show del ejemplo anterior:

array

Para generar una URL, debes especificar el nombre de la ruta (por ejemplo, blog_show) y cualquier comodin (por
ejemplo, slug = my-blog-post) utilizado en el patrén para esa ruta. Con esta informacidn, puedes generar
facilmente cualquier URL:

class MainController extends

public function showAction

array

En una seccién posterior, aprenderds como generar URL desde el interior de tus plantillas.

Truco: Si la interfaz de tu aplicacién utiliza peticiones AJAX, posiblemente desees poder generar las direcciones
URL en JavaScript basandote en tu configuracién de enrutado. Usando el FOSJsRoutingBundle, puedes hacer eso
exactamente:

var

Para més informacion, consulta la documentacién del paquete.
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Generando URL absolutas

De forma predeterminada, el enrutador va a generar URL relativas (por ejemplo /blog). Para generar una URL
absoluta, sélo tienes que pasar t rue como tercer argumento del método generate ():

array true

Nota: El servidor que utiliza al generar una URL absoluta es el anfitrién del objeto Pet i cién actual. Este, de forma
automatica, lo detecta basdndose en la informacién del servidor proporcionada por PHP. Al generar direcciones URL
absolutas para archivos desde la linea de ordenes, tendrds que configurar manualmente el servidor que desees en el
objeto Peticidn:

Generando URL con cadena de consulta

El método generate toma una matriz de valores comodin para generar la URI. Pero si pasas adicionales, se afiadirdn
ala URI como cadena de consulta:

array 2

Generando URL desde una plantilla
El lugar mds comun para generar una URL es dentro de una plantilla cuando creas enlaces entre las paginas de tu
aplicacion. Esto se hace igual que antes, pero utilizando una funcién ayudante de plantilla:

s Twig

<a {{ }3>
Read this blog post.
</a>

= PHP

this

También puedes generar URL absolutas.
n Twig

<a {{ Fpt>
Read this blog post.
</a>

= PHP

this

98 Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

2.6.9 Resumen

El enrutado es un sistema para asignar la direccién de las peticiones entrantes a la funcién controladora que se debe
llamar para procesar la peticion. Este permite especificar ambas URL bonitas y mantiene la funcionalidad de tu aplica-
ci6n disociada de las URL. El enrutado es un mecanismo de dos vias, lo cual significa que también lo debes usar para
generar tus direcciones URL.

2.6.10 Aprende mas en el recetario

» Como forzar las rutas para que siempre usen HTTPS o HTTP (Péagina 295)

2.7 Creando y usando plantillas

Como sabes, el Controlador (P4dgina 71) es responsable de manejar cada peticién entrante en una aplicacion Symfony?2.
En realidad, el controlador delega la mayor parte del trabajo pesado a otros lugares para que el c6digo se pueda probar y
volver a utilizar. Cuando un controlador necesita generar HTML, CSS o cualquier otro contenido, que maneje el trabajo
fuera del motor de plantillas. En este capitulo, aprenderds cémo escribir potentes plantillas que puedes utilizar para
devolver contenido al usuario, rellenar el cuerpo de correo electrénico y mucho més. Aprenderds métodos abreviados,
formas inteligentes para extender las plantillas y como reutilizar cédigo de plantilla.

2.7.1 Plantillas

Una plantilla simplemente es un archivo de texto que puede generar cualquier formato basado en texto (HTML, XML,
CSV, LaTeX...). El tipo de plantilla m4ds familiar es una plantilla PHP — un archivo de texto interpretado por PHP que
contiene una mezcla de texto y cédigo PHP:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome to Symfony!</title>
</head>
<body>
<hl><?php echo ?></hl>
<ul >
<?php foreach as ?>
<1li>
<a <?php echo ?2>">
<?php echo ?>
</a>
</1li>
<?php endforeach; ?>
</ul>
</body>
</html>

Pero Symfony2 contiene un lenguaje de plantillas atin mas potente llamado Twig. Tivig te permite escribir plantillas
concisas y féciles de leer que son mas amigables para los disefiadores web y, de varias maneras, mas poderosas que
las plantillas PHP:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
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<title>Welcome to Symfony!</title>
</head>

<body>

<hl>{{ }}</hl>

<ul >
{%$ for in %}
<li><a {{ P> {{ }}</a></1li>
{% endfor %}
</ul>
</body>
</html>

Twig define dos tipos de sintaxis especial:
= {{ ... }}:“Dicealgo”: imprime una variable o el resultado de una expresion a la plantilla;

= {% ...%}:“Hace algo”: una etiqueta que controla la l6gica de la plantilla; se utiliza para declaraciones i f
y ejecutar bucles for, por ejemplo.

o\°

Nota: Hay una tercer sintaxis utilizada para crear comentarios: {# esto es un comentario #}.Esta sintaxis
se puede utilizar en miiltiples lineas como la sintaxis /* comentario =/ equivalente de PHP.

Tivig también contiene filtros, los cuales modifican el contenido antes de reproducirlo. El siguiente fragmento convierte
a mayusculas la variable t it 1e antes de reproducirla:

{{ upper }}

Twig viene con una larga lista de etiquetas y filtros que estan disponibles de forma predeterminada. Incluso puedes
agregar tus propias extensiones a Tivig, seglin sea necesario.

Truco: Registrar una extension Twig es tan facil como crear un nuevo servicio y etiquetarlo con twig.extension
(Pagina 712).

Como veras a través de la documentacién, Tivig también es compatible con funciones y facilmente puedes afiadir
nuevas. Por ejemplo, la siguiente funcidn, utiliza una etiqueta for estdndar y la funcién cycle para imprimir diez
etiquetas div, alternando entre clases par e impar:

{%$ for in 0. %}
<div {{ }irv>

</div>
{%$ endfor %}

A lo largo de este capitulo, mostraremos las plantillas de ejemplo en ambos formatos Twig y PHP.
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JPorqué Twig?

Las plantillas Tivig estan destinadas a ser simples y no procesar etiquetas PHP. Esto es por disefio: el sistema de
plantillas Twig estd destinado a expresar la presentacion, no la l6gica del programa. Cuanto més utilices Twig,
mads apreciards y te beneficiards de esta distincion. Y, por supuesto, todos los disefiadores web las amardn.

Twig también puede hacer cosas que PHP no puede, como heredar verdaderas plantillas (las plantillas Twig se
compilan hasta clases PHP que se heredan unas a otras), controlar los espacios en blanco, restringir un ambiente
para practicas, e incluir funciones y filtros personalizados que sélo afectan a las plantillas. Twig contiene carac-
teristicas que facilitan la escritura de plantillas y estas son mds concisas. Tomemos el siguiente ejemplo, el cual
combina un bucle con una declaracién 1 f légica:

{3 %}

{{ }}
{% %}

No users found
{% %}

Guardando en caché plantillas Twig

Twig es rapido. Cada plantilla Twig se compila hasta una clase PHP nativa que se reproduce en tiempo de ejecucion.
Las clases compiladas se encuentran en el directorio app/cache/{entorno}/twig (donde {entorno} es el
entorno, tal como dev o prod) y, en algunos casos, pueden ser ttiles mientras depuras. Consulta la seccién Entornos
(Pagina 69) para mas informacién sobre los entornos.

Cuando estd habilitado el modo debug (comuinmente en el entorno dev) al realizar cambios a una plantilla Twig, esta
se vuelve a compilar automdticamente. Esto significa que durante el desarrollo, felizmente, puedes realizar cambios
en una plantilla 7wig e inmediatamente ver las modificaciones sin tener que preocuparte de limpiar ninguna caché.

Cuando el modo debug esté desactivado (comtinmente en el entorno prod), sin embargo, debes borrar el directorio
de caché para regenerar las plantillas. Recuerda hacer esto al desplegar tu aplicacién.

2.7.2 Plantillas, herencia y disefio

A menudo, las plantillas en un proyecto comparten elementos comunes, como el encabezado, pie de pdgina, barra
lateral o mds. En Symfony2, nos gusta pensar en este problema de forma diferente: una plantilla se puede decorar con
otra. Esto funciona exactamente igual que las clases PHP: la herencia de plantillas nos permite crear un “disefio” de
plantilla base que contiene todos los elementos comunes de tu sitio definidos como bloques (piensa en “clases PHP
con métodos base”). Una plantilla hija puede extender el disefio base y reemplazar cualquiera de sus bloques (piensa
en las “subclases PHP que sustituyen determinados métodos de su clase padre”).

En primer lugar, crea un archivo con tu disefio base:

n Twig

<!DOCTYPE html>

~
oe

%}Test Application{$% %}
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{% block %}
<ul>
<li><a >Home</a></1i>
<li><a >Blog</a></1i>
</ul>
{%$ endblock %}
</div>

<div >
{% block %}{% endblock %}
</div>
</body>
</html>

= PHP

<! app/Resources/views/base.html.
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta
<title><?php
</head>
<body>
<div >

<?php if ?>
<?php ?>
<?php else: ?>
<ul>
<li><a >Home</a></1li>
<li><a >Blog</a></1li>
</ul>
<?php endif; ?>
</div>

<div >
<?php ?2>
</div>
</body>
</html>

/>

?></title>

Nota: Aunque la explicacion sobre la herencia de plantillas serd en términos de Twig, la filosofia es la misma entre

plantillas Twig y PHP.

Esta plantilla define el esqueleto del documento HTML base de una simple pagina de dos columnas. En este ejemplo,
se definen tres dreas { $ block %} (title, sidebar y body). Una plantilla hija puede sustituir cada uno de los
bloques o dejarlos con su implementacién predeterminada. Esta plantilla también se podria reproducir directamente.
En este caso, los bloques title, sidebar y body simplemente mantienen los valores predeterminados usados en

esta plantilla.

Una plantilla hija podria tener este aspecto:

n Twig
{# src/Acme/BlogBundle/Resources/views/Blog/index t ig
{% extends %}
{%$ block %}My cool blog posts{% endblock %}

102

Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

{% block %}

{% for in
<h2>{{
<p>{{

{% endfor %}

{% endblock %}

= PHP

!|-— src/Acme/BlogBundle/R

<?php
<?php

<?php
<?php foreach
<h2><?php echo
<p><?php echo
<?php endforeach; ?>
<?php

%}
}}</h2>
}i</p>
2> -
?2>
?>
as 2>
?></h2>
?></p>

?>

Nota: La plantilla padre se identifica mediante una sintaxis de cadena especial (: :base.html.twig)lacual indica
que la plantilla vive en el directorio app/Resources/views del proyecto. Esta convencién de nomenclatura se
explica completamente en Nomenclatura y ubicacion de plantillas (Pagina 104).

La clave para la herencia de plantillas es la etiqueta { $ extends %}. Esta le indica al motor de plantillas que
primero evalde la plantilla base, la cual establece el disefo y define varios bloques. Luego reproduce la plantilla hija,
en ese momento, los bloques title y body del padre son reemplazados por los de la hija. Dependiendo del valor de
blog_entries, el resultado seria algo como esto:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta

<title>My cool blog posts</title>

</head>
<body>
<div >
<ul>
<li><a
<li><a
</ul>
</div>

<div >

>Home</a></1i>
>Blog</a></1i>

<h2>My first post</h2>
<p>The body of the first post.</p>

<h2>Another post</h2>
<p>The body of the second post.</p>

</div>
</body>
</html>

/>

Ten en cuenta que como en la plantilla hija no has definido un bloque sidebar, en su lugar, se utiliza el valor de
la plantilla padre. Una plantilla padre, de forma predeterminada, siempre utiliza una etiqueta { & block %} parael

contenido.
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Puedes utilizar tantos niveles de herencia como quieras. En la siguiente seccién, explicaremos un modelo comun de
tres niveles de herencia junto con la forma en que se organizan las plantillas dentro de un proyecto Symfony2.

Cuando trabajes con la herencia de plantillas, ten en cuenta los siguientes consejos:
= Siutilizas { $ extends %} en una plantilla, esta debe ser la primer etiqueta en esa plantilla.

= Mientras mds etiquetas { $ block %} tengas en tu plantilla base, mejor. Recuerda, las plantillas hijas no tienen
que definir todos los bloques de los padres, por lo tanto crea tantos bloques en tus plantillas base como desees
y dale a cada uno un valor predeterminado razonable. Mientras mds bloques tengan tus plantillas base, mas
flexible serd tu disefio.

= Si te encuentras duplicando contenido en una serie de plantillas, probablemente significa que debes mover el
contenido aun { $ block %} en una plantilla padre. En algunos casos, una mejor solucién podria ser mover
el contenido a una nueva plantilla e incluirla con include (consulta Incluyendo otras plantillas (Pagina 105)).

= Sinecesitas conseguir el contenido de un bloque desde la plantilla padre, puedes usar la funcién { { parent ()
} }. Esta es qtil si deseas afiadir algo al contenido de un bloque padre en vez de reemplazarlo por completo:

{% %}
Table of Contents
{{ }}
{% %}

2.7.3 Nomenclatura y ubicacion de plantillas

De forma predeterminada, las plantillas pueden vivir en dos diferentes lugares:

» app/Resources/views/: El directorio de las vistas de la aplicacion puede contener todas las plantillas
base de la aplicacién (es decir, los disefios de tu aplicacion), asi como plantillas que sustituyen a plantillas de
paquetes (consulta Sustituyendo plantillas del paquete (Pégina 112));

= ruta/al/paquete/Resources/views/ Cada paquete contiene sus plantillas en su directorio (y subdi-
rectorios) Resources/views. La mayoria de las plantillas viven dentro de un paquete.

Symfony2 utiliza una sintaxis de cadena paquete:controlador:plantilla para las plantillas. Esto permite diferentes
tipos de plantilla, donde cada una vive en un lugar especifico:

= AcmeBlogBundle:Blog:index.html.twig: Esta sintaxis se utiliza para especificar una plantilla para
una pagina especifica. Las tres partes de la cadena, cada una separada por dos puntos ( : ), significan lo siguiente:

* AcmeBlogBundle: (paquete) la plantilla vive dentro de AcmeBlogBundle (por ejemplo,
src/Acme/BlogBundle);

* Blog: (controlador) indica que la plantilla vive dentro del subdirectorio Blog de Resources/views;
e index.html.twig: (plantilla) el nombre real del archivo es index.html.twig.

Suponiendo que AcmeBlogBundle vive en src/Acme/BlogBundle, la ruta final para el disefio deberia ser
src/Acme/BlogBundle/Resources/views/Blog/index.html.twig.

= AcmeBlogBundle: :base.html.twig: Esta sintaxis se refiere a una plantilla base que es especifica para
AcmeBlogBundle. Puesto que falta la porcién central, “controlador”, (por ejemplo, B1og), la plantilla vive
en Resources/views/base.html.twig dentro de AcmeBlogBundle.

= ::base.html.twig: Esta sintaxis se refiere a una plantilla o disefio base de la aplicacién. Observa que la ca-
dena comienza con dobles dos puntos (: :), lo cual significa que faltan ambas porciones paquete y controlador.
Esto quiere decir que la plantilla no se encuentra en ningtin paquete, sino en el directorio raiz de la aplicacion
app/Resources/views/.
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En la seccién Sustituyendo plantillas del paquete (Pagina 112), encontrards cémo puedes sustituir cada plantilla
que vive dentro de AcmeBlogBundle, por ejemplo, colocando una plantilla del mismo nombre en el directorio
app/Resources/AcmeBlog/views/. Esto nos da el poder para sustituir plantillas de cualquier paquete de ter-
ceros.

Truco: Esperemos que la sintaxis de nomenclatura de plantilla te resulte familiar —es la misma convencién de
nomenclatura utilizada para referirse al Patron de nomenclatura para controladores (Pagina 93).

Sufijo de plantilla

El formato paquete:controlador:plantilla de cada plantilla, especifica donde se encuentra el archivo de plantilla.
Cada nombre de plantilla también cuenta con dos extensiones que especifican el formato y motor de esa plantilla.

= AcmeBlogBundle:Blog:index.html.twig — formato HTML, motor Twig
= AcmeBlogBundle:Blog:index.html.php — formato HTML, motor PHP
= AcmeBlogBundle:Blog:index.css.twig — formato CSS, motor Tivig

De forma predeterminada, cualquier plantilla Symfony2 se puede escribir en Twig o PHP, y la ultima parte de la
extension (por ejemplo .twig o .php) especifica cudl de los dos motores se debe utilizar. La primera parte de la
extension, (por ejemplo . html, . css, etc.) es el formato final que la plantilla debe generar. A diferencia del motor, el
cual determina como procesa Symfony2 la plantilla, esta simplemente es una tictica de organizacién utilizada en caso
de que el mismo recurso se tenga que reproducir como HTML (index.html.twig), XML (index.xml.twig),
o cualquier otro formato. Para mas informacion, lee la seccién Depurando (Pagina 115).

Nota: Los “motores” disponibles se pueden configurar e incluso agregar nuevos motores. Consulta Configuracion de
plantillas (Pagina 112) para mds detalles.

2.7.4 Etiquetas y ayudantes

Ya entendiste los conceptos basicos de las plantillas, como son denominadas y cémo utilizar la herencia en plantillas.
Las partes mds dificiles ya quedaron atrds. En esta seccion, aprenderds acerca de un amplio grupo de herramientas
disponibles para ayudarte a realizar las tareas de plantilla mds comunes, como la inclusion de otras plantillas, enlazar
paginas e incluir imédgenes.

Symfony2 viene con varias etiquetas Twig especializadas y funciones que facilitan la labor del disefiador de la plantilla.
En PHP, el sistema de plantillas extensible ofrece un sistema de ayudantes que proporciona funciones ttiles en el
contexto de la plantilla.

Ya hemos visto algunas etiquetas integradas en Twig ({ $ block %}y { $ extends %}), asi como un ejemplo de
un ayudante PHP (consulta $view [’ slot’ ]). Aprendamos un poco mis...

Incluyendo otras plantillas

A menudo querrds incluir la misma plantilla o fragmento de cddigo en varias paginas diferentes. Por ejemplo, en una
aplicacion con “articulos de noticias”, el cédigo de la plantilla que muestra un articulo se puede utilizar en la pagina
de detalles del articulo, en una pagina que muestra los articulos mas populares, o en una lista de los tltimos articulos.

Cuando necesitas volver a utilizar un trozo de cédigo PHP, normalmente mueves el cédigo a una nueva clase o funcién
PHP. Lo mismo es cierto para las plantillas. Al mover el c6digo de la plantilla a su propia plantilla, este se puede incluir
en cualquier otra plantilla. En primer lugar, crea la plantilla que tendrds que volver a usar.
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Twig
{# src/Acme/ArticleBundle/Resources/views/Article/articleDetails.html.twig #}
<h2>{{ }}</h2>
<h3 "byline">by {{ }}</h3>
<p>
{{ }}
</p>
PHP
<!-- src/Acme/ArticleBundle/Resources/views/Article/articleDetails.html.php ——>
<h2><?php echo ?></h2>
<h3 "byline">by <?php echo ?></h3>
<p>
<?php echo ?>
</p>

Incluir esta plantilla en cualquier otra plantilla es sencillo:

n Twig
{# src/Acme/Ar twig #}
{% extends ’'Ac
{% block %}
<hl>Recent Articles<hl>
{% for in %}
{% include ’'AcmeArticleBundle:Article:articleDetails.html.t
{% endfor %}
{% endblock $%}
= PHP
<!-- src/Acme/ArticleBundle/Resources/Ar
<?php "AcmeArticleBunc
<?php "slots’ "body’ ?2>

<hl>Recent Articles</hl>

<?php foreach as ?>
<?php echo "AcmeArticleBundle:Article:arti
<?php endforeach; ?>
<?php "slots’ ?>

La plantilla se incluye con la etiqueta { $ include %}. Observa que el nombre de la plantilla sigue la misma con-
vencidn tipica. La plantilla articleDetails.html.twig utiliza una variable article. Esta es proporcionada
por la plantilla 1ist .html.twig utilizando la orden with.

Truco: {’article’: article} es la sintaxis de asignacién estandar de Tivig (es decir, una matriz con claves

nombradas). Si tuviéramos que pasar varios elementos, se veria asi: {’ foo’ : foo, ’'bar’:

bar}.
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Integrando controladores

En algunos casos, es necesario hacer algo méds que incluir una simple plantilla. Supongamos que en tu disefio tienes
una barra lateral, la cual contiene los tres articulos mas recientes. Recuperar los tres articulos puede incluir consultar
la base de datos o realizar otra pesada logica que no se puede hacer desde dentro de una plantilla.

La solucién es simplemente insertar el resultado de un controlador en tu plantilla entera. En primer lugar, crea un
controlador que reproduzca una cierta cantidad de articulos recientes:

class ArticleController extends

public function recentArticlesAction 3

return array

La plantilla recentList es perfectamente clara:

n Twig

{% for in %}
<a {{ Frr>
{{ }}
</a>
{% endfor %}

= PHP
<?php foreach as ?>
<a <?php echo ?2>">
<?php echo ?>
</a>

<?php endforeach; ?>

Nota: Ten en cuenta que en este ejemplo hemos falsificado y codificado la URL del articulo (por ejemplo
/article/slug). Esta es una mala préictica. En la siguiente seccion, aprenderds como hacer esto correctamen-
te.

Para incluir el controlador, tendrds que referirte a él utilizando la sintaxis de cadena estdndar para controladores (es
decir, paquete:controlador:accion):

n Twig

<div >
{% render with 31 %}
</div>
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= PHP

<div >
<?php echo
</div>

Cada vez que te encuentres necesitando una variable o una pieza de informacién a la que una plantilla no tiene acceso,
considera reproducir un controlador. Los controladores se ejecutan rapidamente y promueven la buena organizacién y
reutilizacién de cédigo.

Enlazando paginas

La creacién de enlaces a otras paginas en tu aplicacién es uno de los trabajos mas comunes de una plantilla. En lugar
de codificar las URL en las plantillas, utiliza la funcién path de Twig (o el ayudante router en PHP) para generar
URL basadas en la configuracién de enrutado. Mas tarde, si deseas modificar la URL de una pédgina en particular, todo
lo que tienes que hacer es cambiar la configuracion de enrutado; las plantillas automdticamente generaran la nueva
URL.

En primer lugar, crea el enlace a la pagina "_welcome", la cual es accesible a través de la siguiente configuracion
de enrutado:

= YAML

= XML

<route >

<default >AcmeDemoBundle:Welcome: index</default>
</route>

= PHP

new
new array

return

Para enlazar a la pagina, sélo tienes que utilizar la funcién path de Twig y referir la ruta:

n Twig
<a {{ }}">Home</a>
= PHP
<a <?php echo ?>">Home</a>

Como era de esperar, esto genera la URL /. Vamos a ver cémo funciona esto con una ruta mas complicada:

= YAML
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s XML

<route >

<default >AcmeArticleBundle:Article:show</default>

</route>

= PHP
new
new array
return

En este caso, es necesario especificar el nombre de la ruta (article_show) y un valor para el pardmetro { slug}.
Usando esta ruta, vamos a volver a la plantilla recentList de la seccién anterior y enlazar los articulos correcta-
mente:

n Twig

le/Resources/views/Article/recentLis

{%$ for in %}

{{ }}
</a>
{% endfor %}

= PHP
<!-— src/Acme/ArticleBundle/Resources/views/Article/recentLi t I -
<?php foreach ?>
<a <?php echo array
<?php echo ?>
</a>

<?php endforeach; ?>

Truco: También puedes generar una URL absoluta utilizando la funcién url de Twig:

<a {{ }}">Home</a>

Lo mismo se puede hacer en plantillas PHP pasando un tercer argumento al método generate ():

<a <?php echo array true, ?>">Home</a>

Enlazando activos

Las plantillas también se refieren cominmente a imdgenes, JavaScript, hojas de estilo y otros activos. Por supuesto,
puedes codificar la ruta de estos activos (por ejemplo /images/logo.png), pero Symfony2 ofrece una opciéon mas
dindmica a través de la funcién asset de Twig:

n Twig
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<img {f }} />

<link {{ }} />
= PHP

<img <?php echo ?>

<link <?php echo ?>

El propésito principal de la funcién asset es hacer mas portatil tu aplicacion. Si tu aplicacién vive en la raiz de tu
servidor (por ejemplo, http://ejemplo.com), entonces las rutas reproducidas deben ser /images/logo.png. Pero si
tu aplicacién vive en un subdirectorio (por ejemplo, http://ejemplo.com/mi_aplic), cada ruta de activo debe reproducir
el subdirectorio (por ejemplo /mi_aplic/images/logo.png). La funcién asset se encarga de esto determi-
nando c6émo se estd utilizando tu aplicacion y generando las rutas correctas en consecuencia.

Ademds, si utilizas la funciéon asset, Symfony automaticamente puede afiadir una cadena de consulta a tu activo,
con el fin de garantizar que los activos estéticos actualizados no se almacenen en caché al desplegar tu aplicacién. Por
ejemplo, /images/logo.png podria ser /images/logo.png?v2. Para mas informacién, consulta la opcion
de configuracién assets_version (Pagina 571).

2.7.5 Incluyendo hojas de estilo y JavaScript en Twig

Ningtn sitio estarfa completo sin incluir archivos de JavaScript y hojas de estilo. En Symfony, la inclusién de estos
activos se maneja elegantemente, aprovechando la herencia de plantillas de Symfony.

Truco: Esta seccidon te ensefiard la filosoffa detrds de la inclusidn de activos como hojas de estilo y Javascript en
Symfony. Symfony también empaca otra biblioteca, llamada Assetic, la cual sigue esta filosoffa, pero te permite
hacer cosas mucho mas interesantes con esos activos. Para mas informacién sobre el uso de Assetic consulta Como
utilizar Assetic para gestionar activos (Pagina 298).

Comienza agregando dos bloques a la plantilla base que mantendra tus activos: uno llamado stylesheet dentro de
la etiqueta head y otro llamado javascript justo por encima de la etiqueta de cierre body. Estos bloques deben
contener todas las hojas de estilo y archivos Javascript que necesitas en tu sitio:

<html>
<head>

{% block %}
<link {{ }}
{% endblock $%}
</head>
<body>

{% block %}
<script {{ }} ></script>
{% endblock $%}
</body>
</html>

iEso es bastante fécil! Pero ;y si es necesario incluir una hoja de estilo extra o archivos Javascript desde una plantilla
hija? Por ejemplo, supongamos que tienes una pagina de contacto y necesitas incluir una hoja de estilo contact . css
solo en esa pagina. Desde dentro de la plantilla de la pagina de contacto, haz lo siguiente:
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{% extends %}
{% block %}
{{ }}
<link {f }} />

{% endblock $%}

En la plantilla hija, sélo tienes que reemplazar el bloque stylesheets y poner tu nueva etiqueta de hoja de estilo
dentro de ese bloque. Por supuesto, debido a que la quieres afiadir al contenido del bloque padre (y no cambiarla en
realidad), debes usar la funcién parent () de Twig para incluir todo, desde el bloque stylesheets de la plantilla
base.

Ademas, puedes incluir activos ubicados en el directorio Resources/public de tus paquetes. Deberds ejecutar la
orden php app/console assets:install destino [--symlink], la cual mueve (o enlaza simbdlica-
mente) tus archivos a la ubicacién correcta. (destino por omision es “web”).

<link {{ }}

El resultado final es una pagina que incluye ambas hojas de estilomain.cssy contact.css.

2.7.6 Variables de plantilla globales

En cada peticion, Symfony2 debe configurar una variable de plantilla global app en am-
bos motores de plantilla predefinidos Twig y PHP. La variable app es una instancia de
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Templating\GlobalVariables que automdticamente te
proporciona acceso a algunas variables especificas de la aplicacién:

= app.security - El contexto de seguridad.

= app.user - El objeto usuario actual.

= app.request - El objeto peticidn.

= app.session - El objeto sesidn.

» app.environment - El entorno actual (dev, prod, etc.)

= app.debug - True si estd en modo de depuracién. False en caso contrario.

n Twig
<p>Username: {{ }i</p>
(% if 3}
<p>Request method: {{ }i</p>
<p>Application Environment: {{ }}</p>

{% endif $%}

= PHP
<p>Username: <?php echo ?></p>
<?php if ?>
<p>Request method: <?php echo ?></p>
<p>Application Environment: <?php echo ?></p>

<?php endif; ?>
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Truco: Puedes agregar tus propias variables de plantilla globales. Ve el ejemplo en el recetario en Variables globales
(Pagina 457).

2.7.7 Configurando y usando el servicio plantilla

El corazén del sistema de plantillas en Symfony2 es el motor de plantillas. Este objeto especial es el encargado de
reproducir las plantillas y devolver su contenido. Cuando reproduces una plantilla en un controlador, por ejemplo, en
realidad estds usando el motor del servicio de plantillas. Por ejemplo:

return

es equivalente a:

$engine = $this->container->get(‘templating’); $content = $engine-
>render(‘AcmeArticleBundle: Article:index.html.twig’);

return $response = new Response($content);

El motor de plantillas (o “servicio”) estd configurado para funcionar automaticamente al interior de Symfony2. Por
supuesto, puedes configurar mas en el archivo de configuracién de la aplicacién:

= YAML

= XML

<framework:templating>
<framework:engine />
</framework:templating>

= PHP

array

array
array

Disponemos de muchas opciones de configuracién y estdn cubiertas en el Apéndice Configurando (Pagina 569).

Nota: En el motor de twig es obligatorio el uso del webprofiler (asi como muchos otros paquetes de terceros).

2.7.8 Sustituyendo plantillas del paquete

La comunidad de Symfony2 se enorgullece de crear y mantener paquetes de alta calidad (consulta KnpBundles.com)
para ver la gran cantidad de diferentes caracteristicas. Una vez que utilizas un paquete de terceros, probablemente
necesites redefinir y personalizar una o mas de sus plantillas.
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Supongamos que hemos incluido el paquete imaginario AcmeBlogBundle de cédigo abierto en el proyecto (por ejem-
plo, en el directorio src/Acme/BlogBundle). Y si bien estds muy contento con todo, deseas sustituir la pagina
“lista” del blog para personalizar el marcado especificamente para tu aplicacion. Al excavar en el controlador del Blog
de AcmeBlogBundle, encuentras lo siguiente:

public function indexAction

array

Al reproducir AcmeBlogBundle:Blog:index.html.twig, en realidad Symfony2 busca la plantilla en dos
diferentes lugares:

1. app/Resources/AcmeBlogBundle/views/Blog/index.html.twig
2. src/Acme/BlogBundle/Resources/views/Blog/index.html.twig

Para sustituir la plantilla del paquete, sélo tienes que copiar la plantilla index.html.twig del pa-
quete a app/Resources/AcmeBlogBundle/views/Blog/index.html.twig (el directorio
app/Resources/AcmeBlogBundle no existe, por lo tanto tendrds que crearlo). Ahora eres libre de per-
sonalizar la plantilla para tu aplicacién.

Esta légica también aplica a las plantillas base del paquete. Supongamos también que cada plantilla en
AcmeBlogBundle hereda de una plantilla base llamada AcmeBlogBundle: :base.html.twig. Al igual que
antes, Symfony2 buscard la plantilla en los dos siguientes lugares:

1. app/Resources/AcmeBlogBundle/views/base.html.twig
2. src/Acme/BlogBundle/Resources/views/base.html.twig

Una vez mds, para sustituir la plantilla, sélo tienes que copiarla desde el paquete a
app/Resources/AcmeBlogBundle/views/base.html.twig. Ahora estds en libertad de personali-
zar esta copia como mejor te parezca.

Si retrocedes un paso, verds que Symfony2 siempre empieza a buscar una plantilla en el directorio
app/Resources/ {NOMBRE_PAQUETE} /views/. Si la plantilla no existe alli, continiia buscando dentro del
directorio Resources/views del propio paquete. Esto significa que todas las plantillas del paquete se pueden
sustituir colocdndolas en el subdirectorio app/Resources correcto.

Nota: También puedes reemplazar las plantillas de un paquete usando la herencia de paquetes. Para mas informacién,
consulta Como utilizar la herencia de paquetes para redefinir partes de un paquete (Pagina 391).

Sustituyendo plantillas del nucleo

Puesto que la plataforma Symfony2 en s{ misma sélo es un paquete, las plantillas del nicleo se pueden sustituir de la
misma manera. Por ejemplo, el nicleo de TwigBundle contiene una serie de diferentes plantillas para “excepcion” y
“error” que puedes sustituir copiando cada una del directorio Resources/views/Exceptiondel TwigBundle
a... jadivinaste! el directorio app/Resources/TwigBundle/views/Exception.

2.7.9 Herencia de tres niveles

Una manera comtn de usar la herencia es utilizar un enfoque de tres niveles. Este método funciona a la perfeccién con
los tres diferentes tipos de plantilla que acabamos de cubrir:
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= Crea un archivo app/Resources/views/base.html.twig que contenga el disefio principal para tu
aplicacion (como en el ejemplo anterior). Internamente, esta plantilla se llama : :base.html.twig;

= Crea una plantilla para cada “seccién” de tu sitio. Por ejemplo, AcmeBlogBundle, tendria una plantilla lla-
mada AcmeBlogBundle: :base.html.twig que sélo contiene los elementos especificos de la seccién
blog;

{% extends %}

{% block %}
<h1>Blog Application</hl>

{%$ block %}{% endblock %}
{% endblock %}

= Crea plantillas individuales para cada pagina y haz que cada una extienda la plantilla de la seccién adecuada.
Por ejemplo, la pagina “index” se llama algo parecido a AcmeBlogBundle:Blog:index.html.twigy
enumera las entradas del blog real.

{% extends %}
{% block %}
{%$ for in %}
<h2>{{ }}</h2>
<p>{{ }i</p>

{%$ endfor %}
{% endblock %}

Ten en cuenta que esta plantilla extiende la plantilla de la secciéon — (AcmeBlogBundle: :base.html.twig),
que a su vez, extiende el disefio base de la aplicacién (: :base.html . twig). Este es el modelo comun de la herencia
de tres niveles.

Cuando construyas tu aplicacién, podrds optar por este método o, simplemente, hacer que cada plantilla de pigina
extienda directamente la plantilla base de tu aplicacién (por ejemplo, { $ extends ' ::base.html.twig’ %$}).
El modelo de plantillas de tres niveles es un método de las buenas practicas utilizadas por los paquetes de proveedores
a fin de que la plantilla base de un paquete se pueda sustituir ficilmente para extender correctamente el disefio base de
tu aplicacion.

2.7.10 Mecanismo de escape

Cuando generas HTML a partir de una plantilla, siempre existe el riesgo de que una variable de plantilla pueda pro-
ducir HTML involuntario o cédigo peligroso de lado del cliente. El resultado es que el contenido dindmico puede
romper el codigo HTML de la pagina resultante o permitir a un usuario malicioso realizar un ataque de Explotacion de
vulnerabilidades del sistema (Cross Site Scripting XSS). Considera este ejemplo cldsico:

n Twig
{{ F}
= PHP
Hello <?php echo 7>

Imagina que el usuario introduce el siguiente cédigo como su nombre:
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Sin ningtin tipo de mecanismo de escape, la plantilla resultante provocaria que aparezca un cuadro de alerta JavaScript:

Y aunque esto parece inofensivo, si un usuario puede llegar hasta aqui, ese mismo usuario también serd capaz de
escribir cédigo JavaScript malicioso que subrepticiamente realice acciones dentro de la zona segura de un usuario
legitimo.

La respuesta al problema es el mecanismo de escape. Con el mecanismo de escape, reproduces la misma plantilla sin
causar dafio alguno, y, literalmente, imprimes en pantalla la etiqueta script:

Twig y los sistemas de plantillas PHP abordan el problema de diferentes maneras. Si estds utilizando Twig, el me-
canismo de escape por omision estd activado y tu aplicacion estd protegida. En PHP, el mecanismo de escape no es
automatico, lo cual significa que, de ser necesario, necesitas escapar todo manualmente.

Mecanismo de escape en Twig

Si estds utilizando las plantillas de Twig, entonces el mecanismo de escape estd activado por omision. Esto significa
que estds protegido fuera de la caja de las consecuencias no intencionales del c6digo presentado por los usuarios. De
forma predeterminada, el mecanismo de escape asume que el contenido se escap6 para salida HTML.

En algunos casos, tendrds que desactivar el mecanismo de escape cuando estds reproduciendo una variable de con-
fianza y marcado que no se debe escapar. Supongamos que los usuarios administrativos estdn autorizados para escribir
articulos que contengan cédigo HTML. De forma predeterminada, Twig debe escapar el cuerpo del articulo. Para
reproducirlo normalmente, agrega el filtro raw: { { article.body|raw }}.

También puedes desactivar el mecanismo de escape dentro de una drea { $ block %} o para una plantilla completa.
Para més informacion, consulta la documentacién de Twig sobre el Mecanismo de escape.

Mecanismo de escape en PHP

El mecanismo de escape no es automadtico cuando utilizas plantillas PHP. Esto significa que a menos que escapes una
variable expresamente, no estds protegido. Para utilizar el mecanismo de escape, usa el método especial de la vista
escape():

?>
De forma predeterminada, el método escape () asume que la variable se estd reproduciendo en un contexto HTML

(y por tanto la variable se escapa para que sea HTML seguro). El segundo argumento te permite cambiar el contexto.
Por ejemplo, para mostrar algo en una cadena JavaScript, utiliza el contexto js:

2.7.11 Depurando

Nuevo en la versién 2.0.9: Esta caracteristica estd disponible desde Twig 1.5 . x, que se adoptd por primera vez en
Symfony 2.0.9. Cuando utilizas PHP, puedes usar var_dump () si necesitas encontrar rapidamente el valor de una
variable proporcionada. Esto es ttil, por ejemplo, dentro de tu controlador. Lo mismo puedes lograr cuando utilizas
Twig usando la extension de depuracién (debug). Necesitas activarla en la configuracién:

= YAML
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s XML

<services>

<service >
<tag />

</service>

</services>

= PHP

use

new

Puedes descargar los pardmetros de plantilla utilizando la funcién dump:

{{ i

{%$ for in %}
<a {{ }irt>
{{ }}

</a>
{% endfor %}

Las variables serdn descargadas si configuras a Twig (en config.yml) con debug a t rue. De manera predetermi-
nada, esto significa que las variables serdn descargadas en el entorno dev, pero no el entorno prod.

2.7.12 Formato de plantillas

Las plantillas son una manera genérica para reproducir contenido en cualquier formato. Y aunque en la mayoria de
los casos debes utilizar plantillas para reproducir contenido HTML, una plantilla facilmente puede generar JavaScript,
CSS, XML o cualquier otro formato que puedas sofiar.

Por ejemplo, el mismo “recurso” a menudo se reproduce en varios formatos diferentes. Para reproducir una pagina
indice de articulos en formato XML, basta con incluir el formato en el nombre de la plantilla:

= nombre de plantilla XML: AcmeArticleBundle:Article:index.xml.twig
» nombre del archivo de plantilla XML: index .xml .twig

Ciertamente, esto no es mas que una convencion de nomenclatura y la plantilla realmente no se reproduce de manera
diferente en funcién de ese formato.

En muchos casos, posiblemente quieras permitir que un solo controlador reproduzca miltiples formatos basandose en
el “formato de la peticién”. Por esa razén, un patrén comun es hacer lo siguiente:
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public function indexAction

return

El getRequestFormat en el objeto Peticidn por omision es HTML, pero lo puedes devolver en cualquier otro
formato basandote en el formato solicitado por el usuario. El formato de la peticién muy frecuentemente es gestionado
por el enrutador, donde puedes configurar una ruta para que /contact establezca el formato html de la peticion,
mientras que /contact .xml establezca al formato xm1. Para mds informacién, consulta el ejemplo avanzado en el
capitulo de Enrutado (Pagina 92).

Para crear enlaces que incluyan el parametro de formato, agrega una clave _format en el pardmetro hash:

n Twig
<a {{ 123 F3">
PDF Version
</a>
= PHP
<a <?php echo array 123
PDF Version
</a>

2.7.13 Consideraciones finales

El motor de plantillas de Symfony es una poderosa herramienta que puedes utilizar cada vez que necesites generar
contenido de presentacién en HTML, XML o cualquier otro formato. Y aunque las plantillas son una manera comiin
de generar contenido en un controlador, su uso no es obligatorio. El objeto Respuesta devuelto por un controlador
se puede crear usando o sin usar una plantilla:

new

El motor de plantillas de Symfony es muy flexible y de manera predeterminada disponemos de dos diferentes repro-
ductores de plantilla: las tradicionales plantillas PHP y las elegantes y potentes plantillas 7wig. Ambas apoyan una
jerarquia de plantillas y vienen empacadas con un rico conjunto de funciones auxiliares capaces de realizar las tareas
mds comunes.

En general, el tema de las plantillas se debe pensar como una poderosa herramienta que esta a tu disposicién. En
algunos casos, posiblemente no necesites reproducir una plantilla, y en Symfony2, eso estd absolutamente bien.

2.7.14 Aprende mas en el recetario

» Como usar plantillas PHP en lugar de Twig (Pdgina 458)
= Como personalizar pdginas de error (Pagina 293)

» Como escribir una extension Twig personalizada (Pagina 462)
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2.8 Bases de datos y Doctrine

Seamos realistas, una de las tareas mis comunes y desafiantes para cualquier aplicacién consiste en la persistencia y
lectura de informacion hacia y desde una base de datos. Afortunadamente, Symfony viene integrado con Doctrine, una
biblioteca, cuyo tnico objetivo es dotarte de poderosas herramientas para facilitarte eso. En este capitulo, aprenderas
la filosofia bésica detrds de Doctrine y veras lo facil que puede ser trabajar con una base de datos.

Nota: Doctrine esta totalmente desconectado de Symfony y utilizarlo es opcional. Este capitulo trata acerca del ORM
de Doctrine, el cual te permite asignar objetos a una base de datos relacional (tal como MySQL, PostgreSQL o Microsoft
SQL). Si prefieres utilizar las consultas de base de datos en bruto, es ficil, y se explica en el articulo “Como utiliza
Doctrine la capa DBAL (P4gina 321)” del recetario.

También puedes persistir tus datos en MongoDB utilizando la biblioteca ODM de Doctrine. Para més informacion, lee
la documentacién en “DoctrineMongoDBBundle (Pagina 758)”.

2.8.1 Un sencillo ejemplo: Un producto

La forma mads féacil de entender cémo funciona Doctrine es verlo en accién. En esta seccion, configuraremos tu base
de datos, crearemos un objeto Producto, lo persistiremos en la base de datos y lo recuperaremos de nuevo.

El coédigo del ejemplo

Si quieres seguir el ejemplo de este capitulo, crea el paquete AcmeStoreBundle ejecutando la orden:

php app/console generate:bundle —--namespace Acme/StoreBundle

Configurando la base de datos

Antes de comenzar realmente, tendrds que configurar tu informacién de conexion a la base de datos. Por convencidn,
esta informacion se suele configurar en el archivo app/config/parameters.yml:

Nota: Definir la configuracion a través de parameters.yml sélo es una convencién. Los pardmetros definidos en
este archivo son referidos en el archivo de configuracién principal al configurar Doctrine:

doctrine:
dbal:
driver: %$database_driver %
host: %$database_host %
dbname: $database_name %
user: %$database_user %

password: $database_password$%

Al separar la informacién de la base de datos en un archivo independiente, puedes mantener ficilmente diferentes
versiones del archivo en cada servidor. Ademads, puedes almacenar ficilmente la configuracion de la base de datos
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(o cualquier otra informacién sensible) fuera de tu proyecto, posiblemente dentro de tu configuracién de Apache,
por ejemplo. Para mds informacién, consulta Como configurar pardmetros externos en el contenedor de servicios
(Pagina 374).

Ahora que Doctrine conoce tu base de datos, posiblemente tenga que crear la base de datos para ti:

php app/console doctrine:database:create

Creando una clase Entidad

Supongamos que estds construyendo una aplicaciéon donde necesitas mostrar tus productos. Sin siquiera pensar en
Doctrine o en una base de datos, ya sabes que necesitas un objeto Producto para representar los productos. Crea
esta clase en el directorio Ent ity de tu paquete AcmeStoreBundle:

7

// src/Acme/StoreBundle/Entity/Product.php

namespace
class Product
protected
protected
protected
La clase —a menudo llamada “entidad”, es decir, una clase bdsica que contiene datos— es simple y ayuda a cumplir

con el requisito del negocio de productos que necesita tu aplicacién. Sin embargo, esta clase no se puede guardar en
una base de datos —es s6lo una clase PHP simple.

Truco: Una vez que aprendas los conceptos de Doctrine, puedes dejar que Doctrine cree por ti la entidad para esta
clase:

"

php app/console doctrine:generate:entity —-entity "AcmeStoreBundle:Product” —--fields '

Agregando informacion de asignacion

Doctrine te permite trabajar con bases de datos de una manera mucho mds interesante que solo recuperar filas de una
tabla basada en columnas de una matriz. En cambio, Doctrine te permite persistir objetos completos a la base de datos
y recuperar objetos completos desde la base de datos. Esto funciona asignando una clase PHP a una tabla de la base
de datos, y las propiedades de esa clase PHP a las columnas de la tabla:

Tabla: producto

nombre  preciec  descripcion

Un objeto Producto

id: 12

Bicicle I ]
13 | Camiseta | $20.99 Megro, adaptable a la mayoria
14 | Casco £35.00 Mujer, chica, verde con blanco

aulooq
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Para que Doctrine sea capaz de hacer esto, s6lo hay que crear “metadatos”, o la configuracién que le dice a Doc-
trine exactamente cémo debe asignar la clase Producto y sus propiedades a la base de datos. Estos metadatos se
pueden especificar en una variedad de formatos diferentes, incluyendo YAML, XML o directamente dentro de la clase
Producto através de anotaciones:

Nota: Un paquete s6lo puede aceptar un formato para definir metadatos. Por ejemplo, no es posible mezclar metadatos
para la clase Entidad definidos en YAML con definidos en anotaciones PHP.

= Annotations

namespace

use as

class Product

protected

protected

protected

protected

= YAML
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= XML

<doctrine-mapping

<entity >

<id >
<generator />

</id>
<field />
<field />
<field />

</entity>

</doctrine-mapping>

Truco: El nombre de la tabla es opcional y si la omites, serd determinada automaticamente basandose en el nombre
de la clase entidad.

Doctrine te permite elegir entre una amplia variedad de diferentes tipos de campo, cada uno con sus propias opciones.
Para obtener informacién sobre los tipos de campo disponibles, consulta la seccién Referencia de tipos de campo
Doctrine (Pagina 138).

Ver También:

También puedes consultar la Documentacion de asignacion bdsica de Doctrine para todos los detalles sobre la in-
formacién de asignacion. Si utilizas anotaciones, tendrds que prefijar todas las anotaciones con ORM\ (por ejemplo,
ORM\Column (. .)), lo cual no se muestra en la documentacién de Doctrine. También tendrds que incluir la decla-
racion use Doctrine\ORM\Mapping as ORM; la cual importa el prefijo ORM de las anotaciones.

Prudencia: Ten cuidado de que tu nombre de clase y propiedades no estén asignados a un drea protegida por
palabras clave de SQL (tal como group o user). Por ejemplo, si el nombre de clase de tu entidad es group,
entonces, de manera predeterminada, el nombre de la tabla serd group, lo cual provocard un error en algunos
motores SQL. Consulta la Documentacién de palabras clave reservadas por SQL para que sepas como escapar
correctamente estos nombres. Alternativamente, si estds en libertad de elegir el esquema de tu base de datos, sim-
plemente asigna un diferente nombre de tabla o columna. Ve las Clases persistentes y la Asignacion de propiedades
en la documentacion de Doctrine.

Nota: Cuando utilizas otra biblioteca o programa (es decir, Doxygen) que utiliza anotaciones, debes colocar la anota-
cién @IgnoreAnnotation en la clase para indicar que se deben ignorar las anotaciones Symfony.

Por ejemplo, para evitar que la anotacién @£n lance una excepcion, ailade lo siguiente:

class Product
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Generando captadores y definidores

A pesar de que Doctrine ahora sabe como persistir en la base de datos un objeto Producto, la clase en si realmente
no es ttil todavia. Puesto que Producto es sélo una clase PHP regular, es necesario crear métodos captadores y
definidores (por ejemplo, getName (), setName () ) para poder acceder a sus propiedades (ya que las propiedades
son protegidas). Afortunadamente, Doctrine puede hacer esto por ti con la siguiente orden:

php app/console doctrine:generate:entities Acme/StoreBundle/Entity/Product
Esta orden se asegura de que se generen todos los captadores y definidores para la clase Producto. Esta es una orden

segura — la puedes ejecutar una y otra vez: s6lo genera captadores y definidores que no existen (es decir, no sustituye
métodos existentes).

Mas sobre doctrine:generate:entities

con laorden doctrine:generate:entities puedes:
= generar captadores y definidores,
= generar clases repositorio configuradas con la anotaciéon @QORM\Entity (repositoryClass="..."),
= generar el constructor adecuado para relaciones 1:ny n:m.
La orden doctrine:generate:entities guarda una copia de seguridad del Producto.php original
llamada Producto.php~. En algunos casos, la presencia de este archivo puede provocar un error “No se
puede redeclarar la clase”. Lo puedes quitar sin problemas.
Ten en cuenta que no necesitas usar esta orden. Doctrine no se basa en la generacion de cédigo. Al igual que
con las clases de PHP normales, sélo tienes que asegurarte de que sus propiedades protegidas/privadas tienen
métodos captadores y definidores. Puesto que cuando utilizas Doctrine es algo que tienes que hacer cominmente,
se cred esta orden.

También puedes generar todas las entidades conocidas (es decir, cualquier clase PHP con informacién de asignacion
Doctrine) de un paquete o un espacio de nombres completo:

php app/console doctrine:generate:entities AcmeStoreBundle
php app/console doctrine:generate:entities Acme

Nota: A Doctrine no le importa si tus propiedades son protegidas o privadas, o si una propiedad tiene o no
una funcién captadora o definidora. Aqui, los captadores y definidores se generan s6lo porque los necesitards para
interactuar con tu objeto PHP.

Creando tablas/esquema de la base de datos

Ahora tienes una clase Producto utilizable con informacién de asignacién de modo que Doctrine sabe exactamente
c6émo persistirla. Por supuesto, en tu base de datos atin no tienes la tabla producto correspondiente. Afortunadamen-
te, Doctrine puede crear automdticamente todas las tablas de la base de datos necesarias para cada entidad conocida
en tu aplicacion. Para ello, ejecuta:

php app/console doctrine:schema:update —--force

Truco: En realidad, esta orden es increiblemente poderosa. Esta compara cémo se debe ver tu base de datos (en
base a la informacién de asignacién de tus entidades) con la forma en que realmente se ve, y genera las declaraciones
SQL necesarias para actualizar la base de datos a su verdadera forma. En otras palabras, si agregas una nueva propie-
dad asignando metadatos a Producto y ejecutas esta tarea de nuevo, vas a generar la declaraciéon alter table
necesaria para afiadir la nueva columna a la tabla Producto existente.
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Una forma ain mejor para tomar ventaja de esta funcionalidad es a través de las migraciones (Pagina 754), las cuales
te permiten generar estas instrucciones SQL y almacenarlas en las clases de la migracién, mismas que puedes ejecutar
sistemdticamente en tu servidor en produccién con el fin de seguir la pista y migrar el esquema de la base de datos
segura y fiablemente.

Tu base de datos ahora cuenta con una tabla producto completamente funcional, con columnas que coinciden con
los metadatos que has especificado.

Persistiendo objetos a la base de datos
Ahora que tienes asignada una entidad Producto y la tabla Producto correspondiente, estds listo para persistir

los datos a la base de datos. Desde el interior de un controlador, esto es bastante facil. Agrega el siguiente método al
DefaultController del paquete:

use
use

public function createAction

new

return new

Nota: Si estds siguiendo este ejemplo, tendrds que crear una ruta que apunte a esta accién para verla trabajar.

Vamos a recorrer este ejemplo:

= lineas 8-11 En esta seccidn, creas una instancia y trabajas con el objeto $product como con cualquier otro
objeto PHP normal;

= linea 13 Esta linea consigue un objeto gestor de entidades de Doctrine, el cual es responsable de manejar el
proceso de persistir y recuperar objetos hacia y desde la base de datos;

= linea 14 El método persist () dice a Doctrine que “maneje” el objeto $Sproduct. Esto en realidad no
provoca una consulta que se deba introducir en la base de datos (todavia).

= linea 15 Cuando se llama al método f1ush (), Doctrine examina todos los objetos que estd gestionando para
ver si es necesario persistirlos en la base de datos. En este ejemplo, el objeto $product atin no se ha persistido,
por lo tanto el gestor de la entidad ejecuta una consulta INSERT y crea una fila en la tabla producto.

Nota: De hecho, ya que Doctrine es consciente de todas tus entidades gestionadas, cuando se llama al método
flush (), calcula el conjunto de cambios y ejecuta la(s) consulta(s) mas eficiente(s) posible(s). Por ejemplo, si
persistes un total de 100 objetos Producto y, posteriormente llamas a £1ush (), Doctrine creard una sola decla-
racion preparada y la volverd a utilizar para cada insercion. Este patrén se conoce como Unidad de trabajo, y se usa
porque es rdpido y eficiente.
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Al crear o actualizar objetos, el flujo de trabajo siempre es el mismo. En la siguiente seccién, verds cémo Doctrine es
lo suficientemente inteligente como para emitir automaticamente una consulta UPDATE si ya existe el registro en la
base de datos.

Truco: Doctrine proporciona una biblioteca que te permite cargar en tu proyecto mediante programacioén los datos de
prueba (es decir, “datos accesorios”). Para mds informacidn, consulta DoctrineFixturesBundle (Pagina 748).

Recuperando objetos desde la base de datos

Recuperar un objeto desde la base de datos es atin mds fécil. Por ejemplo, supongamos que has configurado una ruta
para mostrar un Producto especifico en funcién del valor de su id:

public function showAction

if
throw

Al consultar por un determinado tipo de objeto, siempre utilizas lo que se conoce como “repositorio”. Puedes pensar en
un repositorio como una clase PHP, cuyo tnico trabajo consiste en ayudarte a buscar las entidades de una determinada
clase. Puedes acceder al objeto repositorio de una clase entidad a través de:

Nota: La cadena AcmeStoreBundle:Product es un método abreviado que puedes utilizar
en cualquier lugar de Doctrine en lugar del nombre de clase completo de la entidad (es decir,
Acme\StoreBundle\Entity\Product). Mientras que tu entidad viva bajo el espacio de nombres Ent ity de
tu paquete, esto debe funcionar.

Una vez que tengas tu repositorio, tienes acceso a todo tipo de utiles métodos:

19.99

Nota: Por supuesto, también puedes realizar consultas complejas, acerca de las cuales aprenderds mds en la seccién
Consultando por objetos (Pagina 126).
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También puedes tomar ventaja de los ttiles métodos £indBy y £indOneBy para recuperar objetos facilmente ba-
sandote en varias condiciones:

Truco: Cuando reproduces una pagina, puedes ver, en la esquina inferior derecha de la barra de herramientas de
depuracién web, cudntas consultas se realizaron.

@ Symfony nscan

iBienvenido!
=3 9
T — —

Docusmantacisn Comunidad

Si haces clic en el icono, se abrird el generador de perfiles, mostrando las consultas exactas que se hicieron.

Actualizando un objeto

Una vez que hayas extraido un objeto de Doctrine, actualizarlo es relativamente facil. Supongamos que tienes una ruta
que asigna un identificador de producto a una accién de actualizacién de un controlador:

public function updateAction

if
throw
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La actualizacién de un objeto inicamente consta de tres pasos:
1. Recuperar el objeto desde Doctrine;
2. Modificar el objeto;
3. Invocar a f1lush () en el gestor de la entidad

Ten en cuenta que no es necesario llamar a $em->persist ($Sproduct). Recuerda que este método simplemente
dice a Doctrine que procese o “vea” el objeto Sproduct. En este caso, ya que recuperaste el objeto $Sproduct
desde Doctrine, este ya esta gestionado.

Eliminando un objeto

Eliminar un objeto es muy similar, pero requiere una llamada al método remove () del gestor de la entidad:

Como es de esperar, el método remove () notifica a Doctrine que deseas eliminar la entidad de la base de datos. La
consulta DELETE real, sin embargo, no se ejecuta efectivamente hasta que se invoca al método f1ush ().

2.8.2 Consultando por objetos

Ya has visto como el objeto repositorio te permite ejecutar consultas basicas sin ningin trabajo:

Por supuesto, Doctrine también te permite escribir consultas mas complejas utilizando el lenguaje de consulta Doctrine
(DQL por Doctrine Query Language). DQL es similar a SQL, excepto que debes imaginar que estds consultando por
uno o mds objetos de una clase entidad (por ejemplo, Producto) en lugar de consultar por filas de una tabla (por
ejemplo, producto).

Al consultar en Doctrine, tienes dos opciones: escribir consultas Doctrine puras o utilizar el generador de consultas de
Doctrine.

Consultando objetos con DQL

Imagina que deseas consultar los productos, pero sélo quieres devolver aquellos que cuestan mds de 19 . 99, ordenados
del mas barato al mds caro. Desde el interior de un controlador, haz lo siguiente:
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Si te sientes cémodo con SQL, entonces debes sentir a DQL muy natural. La mayor diferencia es que necesi-
tas pensar en términos de “objetos” en lugar de filas de una base de datos. Por esta razén, seleccionas from
AcmeStoreBundle:Product y luego lo apodas p.

El método getResult () devuelve una matriz de resultados. Si estds preguntando por un solo objeto, en su lugar
puedes utilizar el método getSingleResult ():

Prudencia: El método getSingleResult () lanza una excepcion
Doctrine\ORM\NoResultException si no se devuelven resultados y una
Doctrine\ORM\NonUniqueResultException si se devuelve mds de un resultado. Si utilizas este
método, posiblemente tengas que envolverlo en un bloque try—catch y asegurarte de que s6lo devuelve un
resultado (si estds consultando sobre algo que sea viable podrias regresar mas de un resultado):

La sintaxis DQL es increiblemente poderosa, permitiéndote unir entidades facilmente (el tema de las relaciones (Pa-
gina 129) se describe mds adelante), agrupacién, etc. Para mds informacion, consulta la documentacién oficial de
Doctrine Query Language.

Configurando parametros

Toma nota del método setParameter (). Cuando trabajes con Doctrine, siempre es buena idea establecer
cualquier valor externo como “marcador de posicién”, tal cémo lo hicimos en la consulta anterior:

WHERE p.price > :price

Entonces, puedes establecer el valor del marcador de posiciéon price llamando al método setParameter ():

Utilizar pardmetros en lugar de colocar los valores directamente en la cadena de consulta, se hace para prevenir
ataques de inyeccién SQL y siempre se debe hacer. Si estds utilizando varios pardmetros, puedes establecer
simultdneamente sus valores usando el método setParameters ():

Usando el generador de consultas de Doctrine

En lugar de escribir las consultas directamente, también puedes usar el QueryBuilder de Doctrine para hacer
el mismo trabajo con una agradable interfaz orientada a objetos. Si usas un IDE, también puedes tomar ventaja del
autocompletado a medida que escribes los nombres de método. Desde el interior de un controlador:
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El objeto QueryBuilder contiene todos los métodos necesarios para construir tu consulta. Al invocar al método
getQuery (), el generador de consultas devuelve un objeto Query normal, el cual es el mismo objeto que construiste
directamente en la seccién anterior.

Para mas informacion sobre el generador de consultas de Doctrine, consulta la documentaciéon del Generador de
consultas de Doctrine.

Repositorio de clases personalizado
En las secciones anteriores, comenzamos a construir y utilizar consultas mas complejas desde el interior de un con-

trolador. Con el fin de aislar, probar y volver a usar estas consultas, es buena idea crear una clase repositorio
personalizada para tu ent idad y agregar métodos con tu l6gica de consulta alli.

Para ello, agrega el nombre de la clase del repositorio a la definicién de asignacién.

= Annotations

namespace

use as

class Product

= YAML

= XML

<doctrine-mapping>

<entity
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</entity>
</doctrine-mapping>

Doctrine puede generar la clase repositorio por ti ejecutando la misma orden usada anteriormente para generar
los métodos captadores y definidores omitidos:

php app/console doctrine:generate:entities Acme

A continuacién, agrega un nuevo método — £indAl10rderedByName () — ala clase repositorio recién generada.
Este método debe consultar todas las entidades Product o, ordenadas alfabéticamente.

namespace
use

class ProductRepository extends

public function findAllOrderedByName

return

Truco: Puedes acceder al gestor de la entidad a través de Sthis—->getEntityManager () desde el interior del
repositorio.

Puedes utilizar este nuevo método al igual que los métodos de bisqueda predefinidos del repositorio:

Nota: Al utilizar una clase repositorio personalizada, todavia tienes acceso a los métodos de biisqueda predetermina-
doscomo find () y £indAll ().

2.8.3 Entidad relaciones/asociaciones

Supongamos que los productos en tu aplicacién pertenecen exactamente a una gcategory". En este caso, necesitaras
un objeto Categoria y una manera de relacionar un objeto Producto a un objeto Categoria. Empieza por
crear la entidad Categoria. Ya sabemos que tarde o temprano tendrds que persistir la clase a través de Doctrine,
puedes dejar que Doctrine cree la clase para ti.

php app/console doctrine:generate:entity —-entity -—fields

Esta tarea genera la entidad Categoria para ti, con un campo id, un campo name y las funciones captadoras y
definidoras asociadas.

Relacion con la asignacion de metadatos

Para relacionar las entidades Categoria y Producto, empieza por crear una propiedad productos en la clase
Categoria:
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» Annotations

use

class Category

protected
public function __ construct
new
= YAML

En primer lugar, ya que un objeto Categoria debe relacionar muchos objetos Product o, agregamos una propiedad
Productos para contener esos objetos Producto. Una vez mds, esto no se hace porque lo necesite Doctrine, sino
porque tiene sentido en la aplicacién para que cada Categoria mantenga una gran variedad de objetos Producto.

Nota: El cdédigo de el método _ construct () es importante porque Doctrine requiere que la propiedad
$Sproducts sea un objeto ArrayCollection. Este objeto se ve y actda casi exactamente como una matriz, pero
tiene cierta flexibilidad. Si esto te hace sentir incémodo, no te preocupes. S6lo imagina que es una matriz y estards
bien.

Truco: El valor de targetEntity en el decorador utilizado anteriormente puede hacer referencia a cualquier
entidad con un espacio de nombres vélido, no s6lo a las entidades definidas en la misma clase. Para relacionarlo con una
entidad definida en una clase o paquete diferente, escribe un espacio de nombres completo como targetEntity.

A continuacion, ya que cada clase Producto se puede relacionar exactamente a un objeto Categoria, podrias
desear agregar una propiedad $category alaclase Producto:

= Annotations

class Product
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= YAML

Por tltimo, ahora que hemos agregado una nueva propiedad a ambas clases Categoriay Producto, le informamos
a Doctrine que genere por ti los métodos captadores y definidores omitidos:

php app/console doctrine:generate:entities Acme

No hagas caso de los metadatos de Doctrine por un momento. Ahora tienes dos clases —CategoriayProducto—
con una relacién natural de uno a muchos. La clase Categoria tiene una matriz de objetos Producto y el objeto
producto puede contener un objeto Categoria. En otras palabras —hemos construido tus clases de una manera
que tiene sentido para tus necesidades. El hecho de que los datos se tienen que persistir en una base de datos, siempre
es secundario.

Ahora, veamos los metadatos sobre la propiedad $category en la clase Producto. Esta informacién le dice a
Doctrine que la clase esta relacionada con Categoria y que debe guardar el id del registro de la categoria en un
campo category_id que vive en la tabla producto. En otras palabras, el objeto Categoria relacionado se
almacenard en la propiedad $category, pero tras bambalinas, Doctrine debera persistir esta relacion almacenando
el valor del 1d de la categoria en una columna category_id de la tabla producto.

2.8. Bases de datos y Doctrine 131



Symfony2-es, Release 2.0.15

Un objeto Producto Un objeto Categoria
id: 12

nombre: [
precio: $800.0(

descripcion: Engranaje...

& 1

Doctrine

Tabla: producto Tabla: catogoria
id

id no precic descripc id_categoria
12 | Bic| $800.00 | Engranaje 2

13 | Ca| 820,99 | Megro, ad
14 | Ca $35.00 | Mujer, chi

id: 2
nombre: Bicicletas

categoria: 2

nombre

6 | Camisetas
7 Cascos

Los metadatos sobre la propiedad $products del objeto Categoria son menos importantes, y simplemente dicen
a Doctrine que vea la propiedad Product . category para resolver como se asigna la relacion.

Antes de continuar, asegurate de decirle a Doctrine que agregue la nueva tabla categoria, la columna
product.category_idy lanueva clave externa:

php app/console doctrine:schema:update —-force

Nota: Esta tarea sélo la deberias utilizar durante el desarrollo. Para un mas robusto método de actualizacion sistema-
tica de tu base de datos en produccién, lee sobre las Migraciones de Doctrine (Pagina 754).

Guardando entidades relacionadas

Ahora, vamos a ver el cédigo en accién. Imagina que estds dentro de un controlador:

VY2
use
use
use

YV

class DefaultController extends

public function createProductAction
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new

new

19.99

return new

Ahora, se agrega una sola fila a las tablas categoria y producto. La columna product .category_id para
el nuevo producto se ajusta a algin id de la nueva categoria. Doctrine gestiona la persistencia de esta relacion para ti.

Recuperando objetos relacionados

Cuando necesites recuperar objetos asociados, tu flujo de trabajo se ve justo como lo hacias antes. En primer lugar,
buscas un objeto Sproduct y luego accedes a su Categoria asociada:

public function showAction

En este ejemplo, primero consultas por un objeto Producto basandote en el id del producto. Este emite una con-
sulta solo para los datos del producto e hidrata al objeto $Sproduct con esos datos. Mds tarde, cuando llames a
$product—->getCategory () —>getName (), Doctrine silenciosamente hace una segunda consulta para encon-
trar la Categoria que estd relacionada con este Producto. Entonces, prepara el objeto Scategory y te lo
devuelve.
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El usuario pregunta

por el producto 12

id: 12
nombre: Bi

no precio descripc id_categoria

. Doctrine devuelve un Bic| $800.00 | Engranaje
R objeto Producto sin 13 | Ca| $20.99 | Megro, ad
descripeion: Engranaje ZL datos de Categoria 14 [Ca| $35.00 | Mujer, chi
categoria: 2

)

6
7

$product->getCategory()->getName()

di 12 id nombre
Bicicletas
Camisetas

Cascos

Doctrine de manera diferida rellena

pracio: )
los datos de la categoria

descripcion: Engr.
categoria:

aulooq

Lo importante es el hecho de que tienes facil acceso a la categorfa relacionada con el producto, pero, los datos de la
categoria realmente no se recuperan hasta que pides la categoria (es decir, trata de “cargarlos de manera diferida”).

También puedes consultar en la direccién contraria:
public function showProductAction

"AcmeStoreBundle:Category’

VY

En este caso, ocurre lo mismo: primero consultas por un tinico objeto Categoria,y luego Doctrine hace una segunda
consulta para recuperar los objetos Producto relacionados, pero s6lo una vez/si le preguntas por ellos (es decir,
cuando invoques a —>getProducts () ). La variable $products es una matriz de todos los objetos Producto
relacionados con el objeto Categoria propuesto a través de sus valores category_id.
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Relaciones y clases delegadas

Esta “carga diferida” es posible porque, cuando sea necesario, Doctrine devuelve un objeto “delegado” en lugar
del verdadero objeto. Veamos de nuevo el ejemplo anterior:

get_class

Este objeto delegado extiende al verdadero objeto Categoria, y se ve y actia exactamente igual que
él. La diferencia es que, al usar un objeto delegado, Doctrine puede retrasar la consulta de los datos
reales de Categoria hasta que efectivamente se necesiten esos datos (por ejemplo, hasta que invoques a
$category->getName ()).

Las clases delegadas las genera Doctrine y se almacenan en el directorio cache. Y aunque probablemente nunca
te des cuenta de que tu objeto $category en realidad es un objeto delegado, es importante tenerlo en cuenta.
En la siguiente seccidn, al recuperar simultineamente los datos del producto y la categorfa (a través de una
union), Doctrine devolvera el verdadero objeto Categoria, puesto que nada se tiene que cargar de forma
diferida.

Uniendo registros relacionados

En los ejemplos anteriores, se realizaron dos consultas —una para el objeto original (por ejemplo, una Categoria)—
y otra para el/los objetos relacionados (por ejemplo, los objetos Producto).

Truco: Recuerda que puedes ver todas las consultas realizadas durante una peticion a través de la barra de herramien-
tas de depuracién web.

Por supuesto, si sabes por adelantado que necesitas tener acceso a los objetos, puedes evitar la segunda consulta
emitiendo una unién en la consulta original. Agrega el siguiente método a la clase ProductRepository:

findOneByIdJoinedToCategory

Ahora, puedes utilizar este método en el controlador para consultar un objeto Producto y su correspondiente
Categoria con una sola consulta:
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public function showAction

Mas informacion sobre asociaciones

Esta seccion ha sido una introduccién a un tipo comtn de relacién entre entidades, la relacién uno a muchos. Para
obtener detalles mds avanzados y ejemplos de como utilizar otros tipos de relaciones (por ejemplo, uno a uno,
muchos a muchos), consulta la seccién Asignando asociaciones en la documentacién de Doctrine.

Nota: Si estds utilizando anotaciones, tendrds que prefijar todas las anotaciones con ORM\ (por ejemplo,
ORM\OneToMany), lo cual no se refleja en la documentacién de Doctrine. También tendrds que incluir la decla-
racién use Doctrine\ORM\Mapping as ORM; la cual importa el prefijo ORM de las anotaciones.

2.8.4 Configurando

Doctrine es altamente configurable, aunque probablemente nunca tendrds que preocuparte de la mayor parte de sus
opciones. Para mas informacién sobre la configuraciéon de Doctrine, consulta la seccidén Doctrine del Manual de
referencia (Pagina 575).

2.8.5 Ciclo de vida de las retrollamadas

A veces, es necesario realizar una accion justo antes o después de insertar, actualizar o eliminar una entidad. Este tipo
de acciones se conoce como “ciclo de vida” de las retrollamadas, ya que son métodos retrollamados que necesitas
ejecutar durante las diferentes etapas del ciclo de vida de una entidad (por ejemplo, cuando la entidad es insertada,
actualizada, eliminada, etc.)

Si estés utilizando anotaciones para los metadatos, empieza por permitir el ciclo de vida de las retrollamadas. Esto no
es necesario si estds usando YAML o XML para tu asignacion:

class Product

Ahora, puedes decir a Doctrine que ejecute un método en cualquiera de los eventos del ciclo de vida disponibles. Por
ejemplo, supongamos que deseas establecer una columna de fecha created ala fecha actual, sélo cuando se persiste
por primera vez la entidad (es decir, se inserta):

= Annotations
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public function setCreatedValue

new

src/Acme/StoreBundle/Resources/config/doctrine/Product.orm.xml
<doctrine-mapping>

<entity >
<! L.
<lifecycle—-callbacks>
<lifecycle-callback />
</lifecycle-callbacks>
</entity>
</doctrine-mapping>

Nota: En el ejemplo anterior se supone que has creado y asignado una propiedad created (no mostrada aqui).

Ahora, justo antes de persistir la primer entidad, Doctrine automéaticamente llamard a este método y establecerd el
campo created a la fecha actual.

Esto se puede repetir en cualquiera de los otros eventos del ciclo de vida, los cuales incluyen a:
= preRemove
= postRemove
m prePersist
m postPersist
» preUpdate
» postUpdate
» postLoad
» loadClassMetadata

Para mas informacién sobre qué significan estos eventos y el ciclo de vida de las retrollamadas en general, consulta la
seccién Ciclo de vida de los eventos en la documentacién de Doctrine.
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Ciclo de vida de retrollamada y escuchas de eventos

Observa que el método setCreatedvValue () no recibe argumentos. Este siempre es el caso para el ciclo de
vida de las retrollamadas y es intencional: el ciclo de vida de las retrollamadas debe ser un método sencillo que se
ocupe de transformar los datos internos de la entidad (por ejemplo, estableciendo un campo a creado/actualizado,
generando un valor ficticio).

Si necesitas hacer alguna tarea mas pesada —como llevar la bitdcora de eventos o enviar un correo electrénico—
debes registrar una clase externa como un escucha o suscriptor de eventos y darle acceso a todos los recursos
que necesites. Para mas informacion, consulta Registrando escuchas y suscriptores de eventos (Pagina 319).

2.8.6 Extensiones Doctrine: Timestampable, Sluggable, etc.

Doctrine es bastante flexible, y dispone de una serie de extensiones de terceros que te permiten realizar facilmente
tareas repetitivas y comunes en tus entidades. Estas incluyen cosas tales como Sluggable, Timestampable,
Loggable, Translatabley Tree.

Para més informacién sobre cémo encontrar y utilizar estas extensiones, ve el articulo sobre el uso de extensiones
comunes de Doctrine (Pagina 319).

2.8.7 Referencia de tipos de campo Doctrine
Doctrine dispone de una gran cantidad de tipos de campo. Cada uno de estos asigna un tipo de dato PHP a un tipo de
columna especifica en cualquier base de datos que estés utilizando. Los siguientes tipos son compatibles con Doctrine:
= Cadenas
* string (usado para cadenas cortas)
* text (usado para cadenas grandes)
= Nuimeros
* integer
e smallint
* bigint
¢ decimal
e float
= Fechas y horas (usa un objeto DateTime para estos campos en PHP)
e date
e time
¢ datetime
= Otros tipos
* boolean
* object (serializado y almacenado en un campo CLOB)
* array (serializado y almacenado en un campo CLOB)

Para mas informacion, consulta la seccidén Asignando tipos en la documentacion de Doctrine.
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Opciones de campo

Cada campo puede tener un conjunto de opciones aplicables. Las opciones disponibles incluyen t ype (el predetermi-
nado es string), name, length, unique y nullable. Aqui tenemos algunos ejemplos:

= Annotations

protected

protected

= YAML

Nota: Hay algunas opciones mds que no figuran en esta lista. Para mds detalles, consulta la seccién Asignando
propiedades de la documentacién de Doctrine.

2.8.8 Ordenes de consola

La integracion del ORM de Doctrine2 ofrece varias ordenes de consola bajo el espacio de nombres doctrine. Para
ver la lista de ordenes puedes ejecutar la consola sin ningtn tipo de argumento:

php app/console

Mostrard una lista de ordenes disponibles, muchas de las cuales comienzan con el prefijo doctrine:. Puedes en-
contrar mds informacion sobre cualquiera de estas ordenes (o cualquier orden de Symfony) ejecutando la orden help.
Por ejemplo, para obtener detalles acerca de la tarea doctrine:database:create, ejecuta:

php app/console help doctrine:database:create

Algunas tareas notables o interesantes son:
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» doctrine:ensure-production-settings — comprueba si el entorno actual estd configurado de ma-
nera eficiente para produccién. Esta siempre se debe ejecutar en el entorno prod:

php app/console doctrine:ensure-production-settings —--env prod

» doctrine:mapping:import — permite a Doctrine llevar a cabo una introspeccién a una base de datos
existente y crear informacidn de asignacion. Para mds informacién, consulta Como generar entidades desde una
base de datos existente (Padgina 324).

= doctrine:mapping:info — te dice todas las entidades de las que Doctrine es consciente y si hay algin
error basico con la asignacion.

» doctrine:query:dgl y doctrine:query:sqgl — te permiten ejecutar consultas DQL o SQL directa-
mente desde la linea de ordenes.

Nota: Para poder cargar accesorios a tu base de datos, en su lugar, necesitas tener instalado el paquete
DoctrineFixturesBundle. Para aprender cémo hacerlo, lee el articulo “DoctrineFixturesBundle (Pagina 748)”
en la documentacion.

2.8.9 Resumen

Con Doctrine, puedes centrarte en tus objetos y la forma en que son ttiles en tu aplicacién y luego preocuparte por su
persistencia en la base de datos. Esto se debe a que Doctrine te permite utilizar cualquier objeto PHP para almacenar
los datos y se basa en la informacion de asignacién de metadatos para asignar los datos de un objeto a una tabla
particular de la base de datos.

Y aunque Doctrine gira en torno a un concepto simple, es increiblemente poderoso, permitiéndote crear consultas
complejas y suscribirte a los eventos que te permiten realizar diferentes acciones conforme los objetos recorren su
ciclo de vida en la persistencia.

Para mas informacidn acerca de Doctrine, ve la seccién Doctrine del recetario (Pagina 287), que incluye los siguientes
articulos:

» DoctrineFixturesBundle (Pdgina 748)

= Extensiones Doctrine: Timestampable, Sluggable, Translatable, etc. (Pagina 319)

2.9 Bases de datos y Propel

Seamos realistas, una de las tareas mas comunes y desafiantes para cualquier aplicacién consiste en la persistencia y
lectura de informacién hacia y desde una base de datos. Symfony2 no viene integrado con ningtiin ORM, pero integrar
Propel en ficil. Para empezar, consulta Trabajando con Symfony?2.

2.9.1 Un sencillo ejemplo: Un producto

En esta seccion, configuraremos tu base de datos, crearemos un objeto Producto, lo persistiremos en la base de
datos y lo recuperaremos de nuevo.
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El cédigo del ejemplo

Si quieres seguir el ejemplo de este capitulo, crea el paquete AcmeStoreBundle ejecutando la
orden:

namespace

Configurando la base de datos

Antes de poder comenzar realmente, tendrds que establecer tu informacion para la conexion a la base de datos. Por
convencidn, esta informacién se suele configurar en el archivo app/config/parameters.yml:

Nota: Definir la configuracién a través de parameters.yml sélo es una convencién. Los pardmetros definidos en
este archivo son referidos en el archivo de configuracion principal al ajustar Propel:

propel:
dbal:
driver: $database_driver %
user: %$database_user %
password: %database_password%
dsn: $database_driver $:host=%database_host %$; dbname=%database_name %; charset=%database.

Ahora que Propel esta consciente de tu base de datos, posiblemente tenga que crear la base de datos para ti:

php app/console propel:database:create

Nota: En este ejemplo, tienes configurada una conexion, denominada default. Si quieres configurar mas de una
conexion, consulta la seccion de configuracion del PropelBundle.

Creando una clase Modelo

En el mundo de Propel, las clases Act iveRecord son conocidas como modelos debido a que las clases generadas
por Propel contienen alguna légica del negocio.

Nota: Para la gente que usa Symfony2 with Doctrine2, 1os modelos son equivalentes a entidades.

Supongamos que estds construyendo una aplicacién donde necesitas mostrar tus productos. Primero, crea un archivo
schema . xml en el directorio Resources/config de tu paquete AcmeStoreBundle:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<database >
<table >
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<column
<column />
<column />
<column />
</table>
</database>

Construyendo el modelo

Después de crear tu archivo schema . xm1, genera tu modelo ejecutando:

php app/console propel:model:build

Esto genera todas las clases del modelo en el directorio Mode 1/ del paquete AcmeStoreBundle para que desarro-

lles rdpidamente tu aplicacion.

Creando tablas/esquema de la base de datos

Ahora tienes una clase Producto utilizable con todo lo que necesitas para persistirla. Por supuesto, en tu base de
datos atin no tienes la tabla producto correspondiente. Afortunadamente, Propel puede crear automaticamente todas
las tablas de la base de datos necesarias para cada modelo conocido en tu aplicacion. Para ello, ejecuta:

php app/console propel:sql:build
php app/console propel:sgl:insert —-force

Tu base de datos ahora cuenta con una tabla producto completamente funcional, con columnas que coinciden con
el esquema que has especificado.

Truco:

Puedes combinar las tres dltimas ordenes ejecutando la siguiente orden:

Persistiendo objetos a la base de datos

Ahora que tienes un objeto Producto y la tabla producto correspondiente, estds listo para persistir la informa-
cién a la base de datos. Desde el interior de un controlador, esto es bastante facil. Agrega el siguiente método al
DefaultController del paquete:

use

use

public function createAction
new

19.99
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return new

En esta pieza de c6digo, creas y trabajas con una instancia del objeto $product. Al invocar al método save (), la
persistes a la base de datos. No tienes que usar otros servicios, el objeto sabe cémo persistirse a si mismo.

Nota: Si estds siguiendo este ejemplo, necesitas crear una rufa (P4dgina 81) que apunte a este método para verlo en
accion.

Recuperando objetos desde la base de datos

Recuperar un objeto desde la base de datos es atin mas facil. Por ejemplo, supongamos que has configurado una ruta
para mostrar un Producto especifico en funcién del valor de su id:

use

public function showAction

if
throw

Actualizando un objeto

Una vez que hayas recuperado un objeto de Propel, actualizarlo es relativamente facil. Supongamos que tienes una
ruta que asigna un identificador de producto a una accién de actualizacién en un controlador:

use

public function updateAction

if
throw

return

La actualizacion de un objeto Unicamente consta de tres pasos:
1. Recuperar el objeto desde Propel,
2. Modificar el objeto;
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3. Persistirlo.

Eliminando un objeto

Eliminar un objeto es muy similar, pero requiere una llamada al método delete () del objeto:

2.9.2 Consultando objetos

Propel provee clases Query generadas para ejecutar ambas consultas, basicas y complejas sin mayor esfuerzo:

Imagina que deseas consultar los productos, pero sélo quieres devolver aquellos que cuestan mds de 19 . 99, ordenados
del mas barato al mds caro. Desde el interior de un controlador, haz lo siguiente:

array 19.99

En una linea, recuperas tus productos en una potente manera orientada a objetos. No necesitas gastar tu tiempo con
SQOL o ninguna otra cosa, Symfony2 ofrece programacion completamente orientada a objetos y Propel respeta la misma
filosofia proveyendo una impresionante capa de abstraccion.

Si quieres reutilizar algunas consultas, puedes afiadir tus propios métodos a la clase ProductQuery:

class ProductQuery extends
public function filterByExpensivePrice

return
array 1000

Pero, ten en cuenta que Propel genera una serie de métodos por ti y puedes escribir un sencillo
findAllOrderedByName () sin ningin esfuerzo:

2.9.3 Relaciones/Asociaciones

Supongamos que los productos en tu aplicacién pertenecen exactamente a una “categoria”. En este caso, necesitards
un objeto Categoria y una manera de relacionar un objeto Producto a un objeto Categoria.

Comienza agregando la definicién de categoria en tu archivo schema . xml:
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<database
<table
<column
<column
<column
<column

"t ryue"

<column "category_id"
<foreign-key
<reference "category
</foreign-key>
</table>

<table "category">
<column "id" "in

"true"

<column "name
</table>
</database>

Crea las clases:

php app/console propel:model:build

Asumiendo que tienes productos en tu base de datos, no los querras perder. Gracias a las migraciones, Propel es capaz
de actualizar tu base de datos sin perder la informacion existente.

php app/console propel:migration:generate-diff
php app/console propel:migration:migrate

Tu base de datos se ha actualizado, puedes continuar escribiendo tu aplicacion.

Guardando objetos relacionados

Ahora, vamos a ver el cddigo en accién. Imagina que estds dentro de un controlador:

////

use
use
use

//

class DefaultController extends

public function createProductAction

new

"Main Products’

new
"Foo’
19.99

// relaciona este producto a la categoria
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return new

Ahora, se agrega una sola fila en ambas tablas categoria y producto. La columna product .category_id
para el nuevo producto se ajusta al id de la nueva categoria. Propel maneja la persistencia de las relaciones por ti.

Recuperando objetos relacionados

Cuando necesites recuperar objetos asociados, tu flujo de trabajo se ve justo como lo hacias antes. En primer lugar,
buscas un objeto $Sproduct y luego accedes a su Categoria asociada:

use

public function showAction

Ten en cuenta que en el ejemplo anterior, inicamente hicimos una consulta.

Mas informacion sobre asociaciones

Encontrards més informacion sobre las relaciones leyendo el capitulo dedicado a las relaciones.

2.9.4 Ciclo de vida de las retrollamadas

A veces, es necesario realizar una accién justo antes o después de insertar, actualizar o eliminar un objeto. Este tipo de
acciones se conoce como ‘“ciclo de vida” de las retrollamadas o hooks (en adelante “ganchos”), ya que son métodos
retrollamados que necesitas ejecutar durante las diferentes etapas del ciclo de vida de un objeto (por ejemplo, cuando
insertas, actualizas, eliminas, etc. un objeto)

Para afiadir un gancho, solo tenemos que afiadir un método a la clase del objeto:

class Product extends

public function prelnsert null

Propel ofrece los siguientes ganchos:
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» preInsert () cédigo ejecutado antes de insertar un nuevo objeto

» postInsert () cddigo ejecutado después de insertar un nuevo objeto

= preUpdate () cddigo ejecutado antes de actualizar un objeto existente

= postUpdate () cédigo ejecutado después de actualizar un objeto existente

= preSave () cddigo ejecutado antes de guardar un objeto (nuevo o existente)

= postSave () cédigo ejecutado después de guardar un objeto (nuevo o existente)

= preDelete () cédigo ejecutado antes de borrar un objeto

postDelete () cbdigo ejecutado después de borrar un objeto

2.9.5 Comportamientos

Todo los comportamientos en Propel trabajan con Symfony2. Para conseguir mds informacién sobre cémo utiliza
Propel los comportamientos, consulta la seccidn de referencia de comportamientos.

2.9.6 Ordenes

Debes leer la seccion dedicada a las Ordenes de Propel en Symfony?2.

2.10 Probando

Cada vez que escribes una nueva linea de cddigo, potencialmente, afiades nuevos errores también. Para construir
mejores y mds confiables aplicaciones, debes probar tu c6digo usando ambas pruebas, unitarias y funcionales.

2.10.1 La plataforma de pruebas PHPUnit

Symfony2 integra una biblioteca independiente —Illamada PHPUnit— para proporcionarte una rica plataforma de
pruebas. Esta parte no cubre PHPUnit en si mismo, puesto que la biblioteca cuenta con su propia y excelente docu-
mentacion.

Nota: Symfony2 trabaja con PHPUnit 3.5.11 o mas reciente.

Cada prueba —si se trata de una prueba unitaria o una prueba funcional— es una clase PHP que debe vivir en el
subdirectorio Test s/ de tus paquetes. Si sigues esta regla, entonces puedes ejecutar todas las pruebas de tu aplicacién
con la siguiente orden:

phpunit -c app/

La opcidén —c le dice a PHPUnit que busque el archivo de configuracién en el directorio app/. Si tienes curiosidad
sobre qué significan las opciones de PHPUnit, dale un vistazo al archivo app/phpunit .xml.dist.

Truco: La cobertura de cédigo se puede generar con la opcién ——coverage—html.
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2.10.2 Pruebas unitarias

Una prueba unitaria normalmente es una prueba contra una clase PHP especifica. Si deseas probar el comportamiento
de tu aplicacion en conjunto, ve la seccion sobre las Pruebas funcionales (Pdgina 149).

Escribir pruebas unitarias en Symfony2 no es diferente a escribir pruebas unitarias PHPUnit normales. Supongamos,
por ejemplo, que tienes una clase increiblemente simple llamada Calculator en el directorio Utility/ de tu
paquete:

namespace
class Calculator
public function add

return

Para probarla, crea un archivo CalculatorTest en el directorio Tests/Utility de tu paquete:

namespace
use

class CalculatorTest extends

public function testAdd

new
30, 12

42

Nota: Por convencidn, el subdirectorio Tests/ deberia replicar al directorio de tu paquete. Por lo tanto, si estds
probando una clase en el directorio Ut 11ity/ de tu paquete, pon tus pruebas en el directorio Tests/Utility.

Al igual que en tu aplicacién real —el archivo boot st rap . php . cache— automadticamente activa el autocargador
(como si lo hubieras configurado por omisién en el archivo phpunit.xml.dist).

Correr las pruebas de un determinado archivo o directorio también es muy facil:

phpunit -c app src/Acme/DemoBundle/Tests/Utility/

phpunit -c app src/Acme/DemoBundle/Tests/Utility/CalculatorTest.php

phpunit -c app src/Acme/DemoBundle/
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2.10.3 Pruebas funcionales

Las pruebas funcionales verifican la integracion de las diferentes capas de una aplicacién (desde el enrutado hasta la
vista). Ellas no son diferentes de las pruebas unitarias en cuanto a PHPUnit se refiere, pero tienen un flujo de trabajo
muy especifico:

= Envian una peticion;
= Prueban la respuesta;

Hacen clic en un enlace o envian un formulario;

Prueban la respuesta;

Enjuagan y repiten.

Tu primera prueba funcional

Las pruebas funcionales son simples archivos PHP que suelen vivir en el directorio Tests/Controller de tu
paquete. Si deseas probar las paginas a cargo de tu clase DemoController, empieza creando un nuevo archivo
DemoControllerTest .php que extiende una clase WebTestCase especial.

Por ejemplo, la edicion estdndar de Symfony2 proporciona una sencilla prueba funcional para DemoController
(DemoControllerTest) que dice lo siguiente:

namespace
use

class DemoControllerTest extends

public function testIndex

static

Truco: Para ejecutar tus pruebas funcionales, la clase WebTestCase arranca el nicleo de tu aplicacién. En la
mayoria de los casos, esto sucede automdticamente. Sin embargo, si tu niicleo se encuentra en un directorio no estandar,
deberds modificar tu archivo phpunit.xml.dist para ajustar la variable de entorno KERNEL_DIR al directorio
de tu nicleo:

El método createClient () devuelve un cliente, el cual es como un navegador que debes usar para explorar tu
sitio:
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El método request () (consulta mds sobre el método request (Pagina 150)) devuelve un objeto
Symfony\Component\DomCrawler\Crawler que puedes utilizar para seleccionar elementos en la respues-
ta, hacer clic en enlaces, y enviar formularios.

Truco: El Crawler tnicamente trabaja cuando la respuesta es XML o un documento HTML. Para conseguir el
contenido crudo de la respuesta, llama a $client->getResponse () ->getContent ().

Haz clic en un enlace selecciondndolo primero con el Crawler utilizando una expresiéon XPath o un selector CSS,
luego utiliza el cliente para hacer clic en él. Por ejemplo, el siguiente cédigo buscard todos los enlaces con el texto
Greet, a continuacién, selecciona el segundo, y en ultima instancia, hace clic en él:

1

El envio de un formulario es muy similar; selecciona un bot6n del formulario, opcionalmente sustituye algunos valores
del formulario, y envia el formulario correspondiente:

Truco: El formulario también puede manejar archivos subidos y contiene métodos para llenar los diferentes tipos
de campos del formulario (por ejemplo, select () y tick ()). Para mas detalles, consulta la secciéon Formularios
(Pagina 156) mas adelante.

Ahora que puedes navegar facilmente a través de una aplicacion, utiliza las aserciones para probar que en realidad
hace lo que se espera. Utiliza el Crawler para hacer aserciones sobre el DOM:

O bien, prueba contra el contenido de la respuesta directamente si lo que deseas es acertar que el contenido contiene
algin texto, o si la respuesta no es un documento XML o HTML.:
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Mas sobre el método request ():

La firma completa del método request () es la siguiente:

El arreglo server son los valores crudos que esperarfas encontrar normalmente en la superglobal $ SERVER
de PHP. Por ejemplo, para establecer las cabeceras HTTP Content-Type y Referer, deberias pasar lo
siguiente:

Utiles aserciones

Para empezar mds rapido, aqui tienes una lista de las aserciones mas comunes Yy ttiles:

200
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2.10.4 Trabajando con el Cliente de pruebas

El Cliente de prueba simula un cliente HTTP tal como un navegador y hace peticiones a tu aplicacién Symfony2:

El método request () toma el método HTTP y una URL como argumentos y devuelve una instancia de Crawler.

Utiliza el rastreador para encontrar elementos del DOM en la respuesta. Puedes utilizar estos elementos para hacer clic
en los enlaces y presentar formularios:

array

Ambos métodos click () y submit () devuelven un objeto Crawler. Estos métodos son la mejor manera para
navegar por tu aplicacién permitiéndole se preocupe de un montén de detalles por ti, tal como detectar el método
HTTP de un formulario y proporcionandote una buena AP/ para cargar archivos.

Truco: Aprenderds mds sobre los objetos Link y Form mds adelante en la seccién Crawler (Pagina 154).

También puedes usar el método request para simular el envio de formularios directamente o realizar peticiones mas
complejas:

array

use

new

123

array

123

array
array

array
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array
array

Por dltimo pero no menos importante, puedes hacer que cada peticién se ejecute en su propio proceso PHP para evitar

efectos secundarios cuando se trabaja con varios clientes en el mismo archivo:

Navegando

El cliente es compatible con muchas operaciones que se pueden hacer en un navegador real:

Accediendo a objetos internos

Si utilizas el cliente para probar tu aplicacion, posiblemente quieras acceder a los objetos internos del cliente:

También puedes obtener los objetos relacionados con la dltima peticién:

Si tus peticiones no son aisladas, también puedes acceder al Contenedor y al kernel:

Accediendo al contenedor

Es altamente recomendable que una prueba funcional sélo pruebe la respuesta. Sin embargo, bajo ciertas circunstancias
muy raras, posiblemente desees acceder a algunos objetos internos para escribir aserciones. En tales casos, puedes
acceder al contenedor de inyeccién de dependencias:

Ten en cuenta que esto no tiene efecto si aislas el cliente o si utilizas una capa HTTP. Para listar todos los servicios
disponibles en tu aplicacion, utiliza la orden container:debug de la consola.

Truco: Sila informacion que necesitas comprobar estd disponible desde el generador de perfiles, tisala en su lugar.
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Accediendo a los datos del perfil
En cada peticion, el generador de perfiles de Symfony recoge y guarda una gran variedad de datos sobre el mane-

jo interno de la peticién. Por ejemplo, puedes usar el generador de perfiles para verificar que cuando se carga una
determinada pagina ejecuta menos de una cierta cantidad de consultas a la base de datos.

Para obtener el generador de perfiles de la dltima peticidn, haz lo siguiente:

Para detalles especificos en el uso del generador de perfiles en una prueba, consulta el articulo Como utilizar el
generador de perfiles en una prueba funcional (Pagina 409) en el recetario.

Redirigiendo

Cuando una peticién devuelve una respuesta de redireccion, el cliente no la sigue automaticamente. Puedes examinar
la respuesta y después forzar la redireccién con el método followRedirect ():

Si quieres que el cliente siga todos los cambios de direccién automdticamente, lo puedes forzar con el método
followRedirects ():

2.10.5 El crawler

Cada vez que hagas una peticién con el cliente devolverd una instancia del Crawler. Este nos permite recorrer
documentos HTML, seleccionar nodos, encontrar enlaces y formularios.

Recorriendo
Al igual que jQuery, el Crawler tiene métodos para recorrer el DOM de un documento HTML/XML: Por ejemplo,

el siguiente fragmento encuentra todos los elementos input [type=submit ], selecciona el dltimo en la pagina, y
luego selecciona el elemento padre inmediato:

Disponemos de muchos otros métodos:
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Método

Descripcion

filter('hl.title’)

Nodos que coinciden con el selector CSS

filterXpath("hl’)

Nodos que coinciden con la expresion XPath

eq (1) Nodo para el indice especificado
first () Primer nodo

last () Ultimo nodo

siblings () Hermanos

nextAll () Todos los hermanos siguientes
previousAll () Todos los hermanos precedentes
parents () Devuelve los nodos padre
children () Devuelve los nodos hijo

reduce ($1lambda)

Nodos para los cuales el ejecutable no devuelve false

Debido a que cada uno de estos métodos devuelve una nueva instancia del Crawler, puedes reducir tu seleccion de
nodos encadenando las llamadas al método:

Truco: Usa la funcion count ()

count ($crawler)

para obtener el ndmero de nodos almacenados en un Crawler:

Extrayendo informacion

El Crawler puede extraer informacién de los nodos:

Enlaces

Para seleccionar enlaces, puedes usar los métodos de recorrido anteriores o el conveniente atajo selectLink ():
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Este selecciona todos los enlaces que contienen el texto dado, o hace clic en las imagenes en que el atributo alt
contiene el texto dado. Al igual que los otros métodos de filtrado, devuelve otro objeto Crawler.

Una vez seleccionado un enlace, tienes acceso al objeto especial Link, el cual tiene ttiles métodos especificos para
enlaces (tal como getMethod () y getUri () ). Para hacer clic en el enlace, usa el método click () del cliente
suministrando un objeto Link:

Formularios

Al igual que con cualquier otro enlace, seleccionas el formulario con el método selectButton ():

Nota: Ten en cuenta que seleccionamos botones del formulario y no el formulario porque un formulario puede tener
varios botones; si utilizas la API para recorrerlo, ten en cuenta que debes buscar un botén.

El método selectButton () puede seleccionar etiquetas button y enviar etiquetas input; Este usa diferentes
partes de los botones para encontrarlos:

» El valor del atributo value;
= El valor del atributo id o alt de imdgenes;
= El valor del atributo 1d o name de las etiquetas button.

Una vez que tienes un Crawler que representa un botén, invoca al método form () para obtener la instancia del
Formulario del nodo del formulario que envuelve al botén:

Cuando llamas al método form (), también puedes pasar una matriz de valores de campo que sustituyan los valores
predeterminados:

Y si quieres simular un método HTTP especifico del formulario, pasalo como segundo argumento:

El cliente puede enviar instancias de Form:

Los valores del campo también se pueden pasar como segundo argumento del método submit ():
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Para situaciones mds complejas, utiliza la instancia de Form como una matriz para establecer el valor de cada campo
individualmente:

También hay una buena API para manipular los valores de los campos de acuerdo a su tipo:

Truco: Puedes conseguir los valores que se enviardn llamando al método getValues () del objeto Form. Los archi-
vos subidos estan disponibles en un arreglo separado devuelto por getFiles (). Los métodos getPhpvalues ()
y getPhpFiles () también devuelven los valores enviados, pero en formato PHP (este convierte las claves en
notacién con paréntesis cuadrados —por ejemplo, my_form[subject ]— a arreglos PHP).

2.10.6 Probando la configuracién

El cliente utilizado por las pruebas funcionales crea un nicleo que se ejecuta en un entorno de prueba especial.
Debido a que Symfony carga el app/config/config_test.yml en el entorno test, puedes ajustar cualquiera
de las opciones de tu aplicacién especificamente para pruebas.

Por ejemplo, por omisién, el swiftmailer estd configurado para que en el entorno test no se entregue realmente
el correo electrénico. Lo puedes ver bajo la opcién de configuracion swiftmailer.

= YAML

= XML

<container>

<swiftmailer:config />
</container>

= PHP

array
true
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Ademas, puedes usar un entorno completamente diferente, o redefinir el modo de depuracién predeterminado (t rue)
pasando cada opcién al método createClient ():

static array

false

Si tu aplicaciéon se comporta de acuerdo a algunas cabeceras HTTP, pdsalas como segundo argumento de
createClient ():

static array array

También puedes reemplazar cabeceras HTTP en base a la peticion:

array array array

Truco: EIl cliente de prueba estd disponible como un servicio en el contenedor del entorno test (o cuando estd
habilitada la opcion framework.test (Pagina 570)). Esto significa que —de ser necesario— puedes redefinir el servicio
completamente.

Configuracion de PHPUnit

Cada aplicacidn tiene su propia configuracion de PHPUnit, almacenada en el archivo phpunit .xml.dist. Puedes
editar este archivo para cambiar los valores predeterminados o crear un archivo phpunit .xml para modificar la
configuracién de tu maquina local.

Truco: Guarda el archivo phpunit .xml.dist en tu repositorio de cédigo, e ignora el archivo phpunit .xml.

De forma predeterminada, la orden PHPUnit sélo ejecuta las pruebas almacenadas en los paquetes “estandar” (las
pruebas estandar estdn en el directorio src/+/Bundle/Tests o src/+/Bundle/+«Bundle/Tests), pero fa-
cilmente puedes aiadir mds directorios. Por ejemplo, la siguiente configuracién aflade las pruebas de los paquetes de
terceros que has instalado:

I—— he ~/pho

<testsuites>
<testsuite >
<directory>../src/*/+Bundle/Tests</directory>
<directory>../src/Acme/Bundle/+Bundle/Tests</directory>
</testsuite>
</testsuites>

Para incluir otros directorios en la cobertura de c6digo, también edita la secciéon <filter>:

<filter>
<whitelist>
<directory>../src</directory>
<exclude>
<directory>../src/*/+*Bundle/Resources</directory>
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<directory>../src/*/*Bundle/Tests</directory>
<directory>../src/Acme/Bundle/*Bundle/Resources</directory>
<directory>../src/Acme/Bundle/*Bundle/Tests</directory>
</exclude>
</whitelist>
</filter>

2.10.7 Aprende mas en el recetario

» Como simular autenticacion HTTP en una prueba funcional (Pagina 408)
» Como probar la interaccion de varios clientes (Pdgina 408)

» Como utilizar el generador de perfiles en una prueba funcional (Pagina 409)

2.11 Validando

La validacién es una tarea muy comun en aplicaciones web. Los datos introducidos en formularios se tienen que
validar. Los datos también se deben validar antes de escribirlos en una base de datos o pasarlos a un servicio web.

Symfony2 viene con un componente Validator que facilita esta tarea transparentemente. Este componente esta basado
en la especificacion de validacion Bean JSR303. ;Qué? ;Una especificacion de Java en PHP? Has oido bien, pero no
es tan malo como suena. Vamos a ver como se puede utilizar en PHP.

2.11.1 Fundamentos de la validacion

La mejor manera de entender la validacién es verla en accién. Para empezar, supongamos que hemos creado un objeto
plano en PHP el cual en algin lugar tiene que utilizar tu aplicacion:

namespace
class Author

public

Hasta ahora, esto es s6lo una clase ordinaria que sirve a algin propésito dentro de tu aplicacién. El objetivo de la
validacién es decir si o no los datos de un objeto son validos. Para que esto funcione, debes configurar una lista de
reglas (llamada constraints —en adelante: restricciones— (Pagina 163)) que el objeto debe seguir para ser valido.
Estas reglas se pueden especificar a través de una serie de formatos diferentes (YAML, XML, anotaciones o PHP).

Por ejemplo, para garantizar que la propiedad $name no esté vacia, agrega lo siguiente:

= YAML

= Annotations

2.11. Validando 159


https://github.com/symfony/Validator
http://jcp.org/en/jsr/detail?id=303

Symfony2-es, Release 2.0.15

use as

class Autor

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<constraint-mapping

<class >
<property >
<constraint />
</property>
</class>
</constraint-mapping>

= PHP

class Autor
public
public static function loadValidatorMetadata

new

Truco: Las propiedades protegidas y privadas también se pueden validar, asi como los métodos “get” (consulta la
seccion Objetivos de restriccion (Pagina 167)).

Usando el servicio validador

A continuacién, para validar realmente un objeto Author, utiliza el método validate del servicio validador
(clase Symfony\Component\Validator\Validator). El trabajo del validador es facil: lee las restriccio-
nes (es decir, las reglas) de una clase y comprueba si los datos en el objeto satisfacen esas restricciones. Si la validacion
falla, devuelve un arreglo de errores. Toma este sencillo ejemplo desde el interior de un controlador:

use
use
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public function indexAction

if (count 0
return new print_r true
else
return new

Si la propiedad $name estd vacia, verds el siguiente mensaje de error:

Acme\BlogBundle\Author.name:
This value should not be blank

Si insertas un valor en la propiedad name, aparecera el satisfactorio mensaje de éxito.

Truco: La mayor parte del tiempo, no interactiias directamente con el servicio validador o necesitas preocuparte
por imprimir los errores. La mayoria de las veces, vas a utilizar la validacién indirectamente al manejar los datos de
formularios presentados. Para mds informacidn, consulta la seccién Validacion y formularios (Pagina 162).

También puedes pasar la coleccion de errores a una plantilla.

if (count 0
return array

else

Dentro de la plantilla, puedes sacar la lista de errores exactamente como la necesites:

n Twig

<h3>The author has the following errors</h3>
<ul>
{%$ for in %}
<li>{{ }r</1li>
{%$ endfor %}
</ul>

= PHP

<l—— src/Acm

<h3>The author has the following errors</h3>

<ul>

<?php foreach as ?>
<li><?php echo ?></1li>
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<?php endforeach; ?>
</ul>

Nota: Cada error de validacién (conocido cémo “violacién de restriccién”), estd representado por un objeto
Symfony\Component\Validator\ConstraintViolation.

Validacion y formularios

Puedes utilizar el servicio validator en cualquier momento para validar cualquier objeto. En realidad, sin em-
bargo, por lo general al trabajar con formularios vas a trabajar con el validador indirectamente. La biblioteca de
formularios de Symfony utiliza internamente el servicio validador para validar el objeto subyacente después de
que los valores se han presentado y vinculado. Las violaciones de restriccion en el objeto se convierten en objetos
FieldError los cuales puedes mostrar facilmente en tu formulario. El flujo de trabajo tipico en la presentacion del
formulario se parece a lo siguiente visto desde el interior de un controlador:

use
use
use

public function updateAction
new
new
if

if

return

return array

Nota: Este ejemplo utiliza un formulario de la clase Aut or Type, el cual no mostramos aqui.

Para mas informacidn, consulta el capitulo Formularios (Pagina 173).

2.11.2 Configurando

El validador de Symfony2 est4 activado por omision, pero debes habilitar explicitamente las anotaciones si estds utili-
zando el método de anotacidn para especificar tus restricciones:

= YAML
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= XML

<framework:config>
<framework:validation
</framework:config>

= PHP

2.11.3 Restricciones

/>

array array
true

El validador estd disefiado para validar objetos contra restricciones (es decir, reglas). A fin de validar un objeto,
basta con asignar una o més restricciones a tu clase y luego pasarla al servicio validador.

Detrés del escenario, una restriccién simplemente es un objeto PHP que hace una declaracién asertiva. En la vida real,
una restriccion podria ser: “El pastel no se debe quemar”. En Symfony?2, las restricciones son similares: son aserciones
de que una condicion es verdadera. Dado un valor, una restriccion te dird si o no el valor se adhiere a las reglas de tu
restriccion.

Restricciones compatibles

Symfony2 viene con un gran nimero de las mds comunes restricciones necesarias.

Restricciones basicas

Estas son las restricciones basicas: las utilizamos para afirmar cosas muy bdsicas sobre el valor de las propiedades o
el valor de retorno de los métodos en tu objeto.

NotBlank (Pagina 657)
Blank (Pagina 658)
NotNull (Pagina 659)
Null (P4agina 660)

True (Pagina 660)
False (Pagina 662)
Type (Pagina 664)

Restricciones de cadena

Email (Pagina 665)
MinLength (Pagina 667)
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MaxLength (Pagina 668)
Url (P4gina 669)
Regex (P4gina 670)

Ip (Pagina 672)

Restricciones de numero

= Max (Pagina 673)
= Min (Pagina 675)

Restricciones de fecha

= Date (Pagina 676)
= DateTime (Pagina 677)
= Time (Pagina 677)

Restricciones de coleccion

= Choice (P4gina 678)

m Collection (Pagina 683)

» UniqueEntity (Pagina 686)
» Language (P4gina 688)

= Locale (P4gina 689)

= Country (Pagina 690)

Restricciones de archivo

= File (Pagina 691)
= /mage (Pagina 694)

Otras restricciones

= Callback (Pagina 695)
= A/l (Pagina 701)
» Valid (P4agina 698)

También puedes crear tus propias restricciones personalizadas. Este tema se trata en el articulo “Cdmo crear una
restriccion de validacion personalizada (Pagina 366)” del recetario.
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Configurando restricciones

Algunas restricciones, como NotBlank (Pdgina 657), son simples, mientras que otras, como la restricciéon Choice (P4-
gina 678), tienen varias opciones de configuracién disponibles. Supongamos que la clase Aut or tiene otra propiedad,

género que se puede configurar como “masculino” o “femenino’:

= YAML

# src/Acme/BlogBundle/Resources/config/validation.yml
g g

= Annotations

// src/Acme/BlogBundle/Entity/Author.ph
g y
use as

class Autor

* @Assert\Choice (

= { "male", "female" },

"Choose a valid gender."

x )
//
public
= XML
<!-- src/Acme/BlogBundle/Resources/config/validation.xml —->
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<constraint-mapping "http://symfony.com/schema/dic/constraint-mapping"
"http://v .w3.0rg/2001/XMI wema—-instance"
"http://symfony.com/schema/dic/constraint-mapping http:
<class "Acme\BlogBundle\Entity\Author">
<property "gender">
<constraint "Choice">
<option "choices">
<value>male</value>
<value>female</value>
</option>
<option "message">Choose a valid gender.</option>
</constraint>
</property>
</class>

</constraint-mapping>

= PHP

// src/Acme/BlogBundle/Entity/Author.php
use
use

class Autor

public

//symfony.com/sche
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public static function loadValidatorMetadata

new array
"choices’ array ('male’, ’female’

"Choose a valid gender.’

Las opciones de una restriccion siempre se pueden pasar como una matriz. Algunas restricciones, sin embargo, también
te permiten pasar el valor de una opcion “predeterminada”, en lugar del arreglo. En el caso de la restriccién Choice,
las opciones se pueden especificar de esta manera.

= YAML

# src/Acme/BlogBundle/Resources/config/validation.yml

= Annotations

// src/Acme/BlogBundle/Entity/Author.php
use as

class Autor

[ * *

* @QAssert\Choice ({"male", "female"})
/

=/

protected
= XML
<!-- src/Acme/BlogBundle/Resources/config/validation.xml —->
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<constraint-mapping "http://symfony.com/schema/dic/constraint-mapping"
"http://v .w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
"http://symfony.com/schema/dic/constraint-mapping http://symfony.com/sche
<class "Acme\BlogBundle\Entity\Author">
<property "gender">
<constraint "Choice">
<value>male</value>
<value>female</value>
</constraint>
</property>
</class>

</constraint-mapping>

= PHP
// src/Acme/BlogBundle/Entity/Author.php

use
use

class Autor

166 Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

protected
public static function loadValidatorMetadata

new array

Esto, simplemente estd destinado a hacer que la configuracién de las opciones mds comunes de una restriccioén sea
mds breve y rdpida.

Si alguna vez no estds seguro de cémo especificar una opcién, o bien consulta la documentacién de la API por la
restriccion o juega a lo seguro pasando siempre las opciones en un arreglo (el primer método se muestra mds arriba).

2.11.4 Traduciendo mensajes de restriccion

Para mds informacién sobre la traduccién de los mensajes de restriccion, consulta Traduciendo mensajes de restriccion
(Pagina 252).

2.11.5 Objetivos de restriccion

Las restricciones se pueden aplicar a una propiedad de clase (por ejemplo, name) o a un método captador publico (por

ejemplo getFullName). El primero es el mas comun y facil de usar, pero el segundo te permite especificar reglas
de validaciéon mds complejas.

Propiedades
La validacién de propiedades de clase es la técnica de validacion mds basica. Symfony2 te permite validar propiedades

privadas, protegidas o publicas. El siguiente listado muestra cémo configurar la propiedad $ firstName de una clase
Author para que por lo menos tenga 3 caracteres.

= YAML

= Annotations

use as

class Autor

private
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= XML
<!-- src/Acme/Blo dle/Res ce C g latic -
<class >
<property >
<constraint />
<constraint >3</constraint>
</property>
</class>
= PHP
use
use
use

class Autor
private
public static function loadValidatorMetadata

new
new 3

Captadores

Las restricciones también se pueden aplicar al valor devuelto por un método. Symfony2 te permite agregar una restric-
cién a cualquier método publico cuyo nombre comience con get o is. En esta guia, ambos métodos de este tipo son
conocidos como “captadores” o0 getters.

La ventaja de esta técnica es que te permite validar el objeto de forma dindmica. Por ejemplo, supongamos que quieres
asegurarte de que un campo de contrasefia no coincide con el nombre del usuario (por razones de seguridad). Puedes
hacerlo creando un método i sPasswordLegal, a continuacion, acertar que este método debe devolver t rue:

= YAML

= Annotations

use as

class Autor

public function isPasswordLegal
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= XML

<class >
<getter >
<constraint >
<option >The password cannot match your first name</option>
</constraint>
</getter>
</class>

= PHP

use
use

class Autor
public static function loadValidatorMetadata

new True (array

Ahora, crea el método i sPasswordLegal () e incluye la lgica que necesites:

public function isPasswordLegal

return

Nota: El ojo perspicaz se habra dado cuenta de que el prefijo del captador (get o is) se omite en la asignacién. Esto
te permite mover la restriccién a una propiedad con el mismo nombre mds adelante (o viceversa) sin cambiar la 16gica
de validacion.

Clases

Algunas restricciones se aplican a toda la clase que se va a validar. Por ejemplo, la restriccién Retrollamada (Pagi-
na 695) es una restriccién que se aplica a la clase en si misma: Cuando se valide esa clase, los métodos especificados
por esta restriccion se ejecutaran simplemente para que cada uno pueda proporcionar una validacién mas personaliza-
da.

2.11.6 Validando grupos

Hasta ahora, hemos sido capaces de agregar restricciones a una clase y consultar si o no esa clase pasa todas las
restricciones definidas. En algunos casos, sin embargo, tendrds que validar un objeto contra tnicamente algunas res-
tricciones de esa clase. Para ello, puedes organizar cada restriccién en uno o més “grupos de validacién”, y luego
aplicar la validacién contra un solo grupo de restricciones.
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Por ejemplo, supongamos que tienes una clase Usuario, la cual se usa mds adelante tanto cuando un usuario se
registra como cuando un usuario actualiza su informacién de contacto:

= YAML

# src/Acme/BlogBundle/Resources/config/validation.yml

= Annotations

// src/Acme/BlogBundle/Entity/User.php
namespace

use
use as

class User implements

/ * %
* @Assert\Email (groups={"registration"})
*/

private

*
@™ %

Assert\NotBlank (groups={"registration"})
* @Assert\MinLength (limit=7, groups={"registration"})
*/

private

VEES

* @Assert\MinLength (2)

* //
private
= XML
<!-- src/Acme/BlogBundle/Resources/config/validation.xml —->
<class "Acme\BlogBundle\Entity\User">
<property "email">
<constraint "Email">
<option "groups">
<value>registration</value>
</option>
</constraint>
</property>
<property "password">
<constraint "NotBlank">
<option "groups">
<value>registration</value>
</option>
</constraint>
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<constraint >
<option >7</option>
<option >
<value>registration</value>
</option>
</constraint>
</property>
<property >

<constraint >7</constraint>

</property>
</class>

= PHP

namespace
use
use
use
use

class User

public static function loadValidatorMetadata

array

array

array

Con esta configuracién, hay dos grupos de validacién:

= contiene las restricciones no asignadas a algtin otro grupo;

= contiene restricciones s6lo en los campos de email y password.

array

array

array

Para decir al validador que use un grupo especifico, pasa uno o mas nombres de grupo como segundo argumento al

método validate ():

array

Por supuesto, por lo general vas a trabajar con la validacién indirectamente a través de la biblioteca de formularios.
Para obtener informacién sobre como utilizar la validacién de grupos dentro de los formularios, consulta Validando

grupos (Pagina 178).
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2.11.7 Validando valores y arreglos

Hasta ahora, hemos visto cémo puedes validar objetos completos. Pero a veces, s6lo deseas validar un tnico valor
—como verificar que una cadena es una direccién de correo electrénico valida. Esto realmente es muy facil de hacer.
Desde el interior de un controlador, se ve asi:

use
public function addEmailAction

new

if (count 0

else

Al llamar a validateValue en el validador, puedes pasar un valor en bruto y el objeto restriccién contra el cual
deseas validar el valor. Una lista completa de restricciones disponibles —asi como el nombre de clase completo para
cada restriccién— estd disponible en la seccidn referencia de restricciones (Pagina 657).

Elmétodo validateValue devuelve un objeto Symfony\Component\Validator\ConstraintViolationList,
que actda como un arreglo de errores. Cada error de la coleccibon es un objeto
Symfony\Component\Validator\ConstraintViolation, que contiene el mensaje de error en su

método getMessage.

2.11.8 Consideraciones finales

El validador de Symfony2 es una herramienta poderosa que puedes aprovechar para garantizar que los datos de
cualquier objeto son “validos”. El poder detrds de la validacién radica en las “restricciones”, las cuales son reglas
que se pueden aplicar a propiedades o métodos captadores de tu objeto. Y mientras mds utilices la plataforma de
validacién indirectamente cuando uses formularios, recordards que puedes utilizarla en cualquier lugar para validar
cualquier objeto.

2.11.9 Aprende mas en el recetario

» Como crear una restriccion de validacion personalizada (Pagina 366)
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2.12 Formularios

Utilizar formularios HTML es una de las mds comunes —y desafiantes— tareas para un desarrollador web. Symfony2
integra un componente Form que se ocupa de facilitarnos la utilizacién de formularios. En este capitulo, construiras
un formulario complejo desde el principio, del cual, de paso, aprenderds las caracteristicas mds importantes de la
biblioteca de formularios.

Nota: El componente Form de Symfony es una biblioteca independiente que puedes utilizar fuera de los proyectos
Symfony2. Para mas informacién, consulta el Componente Form de Symfony?2 en Github.

2.12.1 Creando un formulario sencillo

Supongamos que estds construyendo una sencilla aplicacién de tareas pendientes que necesita mostrar tus “pendien-
tes”. Debido a que tus usuarios tendran que editar y crear tareas, tienes que crear un formulario. Pero antes de empezar,
vamos a concentrarnos en la clase genérica Task que representa y almacena los datos para una sola tarea:

namespace
class Task
protected
protected
public function getTask
return

public function setTask

public function getDueDate
return

public function setDueDate null

Nota: Si estds codificando este ejemplo, primero crea el paquete AcmeTaskBundle ejecutando la siguiente orden
(aceptando todas las opciones predeterminadas):

php app/console generate:bundle —--namespace Acme/TaskBundle

Esta clase es una “antiguo objeto PHP sencillo”, ya que, hasta ahora, no tiene nada que ver con Symfony o cualquier
otra biblioteca. Es simplemente un objeto PHP normal que directamente resuelve un problema dentro de fu aplicacién
(es decir, la necesidad de representar una tarea pendiente en tu aplicacion). Por supuesto, al final de este capitulo, serds
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capaz de enviar datos a una instancia de Task (a través de un formulario), validar sus datos, y persistirla en una base
de datos.

Construyendo el formulario

Ahora que has creado una clase Task, el siguiente paso es crear y reproducir el formulario HTML real. En Symfony2,
esto se hace construyendo un objeto Form y luego pintdndolo en una plantilla. Por ahora, esto se puede hacer en el
interior de un controlador:

namespace
use
use

use

class DefaultController extends

public function newAction

new

new

return array

Truco: Este ejemplo muestra cémo crear el formulario directamente en el controlador. Més tarde, en la seccion
“Creando clases Form (Pagina 184)”, aprenderas cémo construir tu formulario en una clase independiente, lo cual es
muy recomendable puesto que vuelve reutilizable tu formulario.

La creacién de un formulario requiere poco cédigo relativamente, porque los objetos form de Symfony?2 se construyen
con un “generador de formularios”. El propdsito del generador de formularios es permitirte escribir sencillas “recetas”
de formulario, y hacer todo el trabajo pesado, de hecho genera el formulario.

En este ejemplo, hemos afiadido dos campos al formulario —t ask y dueDat e— que corresponden a las propiedades
task y dueDate de la clase Task. También has asignado a cada uno un “tipo” (por ejemplo, text, date), que,
entre otras cosas, determinan qué etiqueta de formulario HTML se reproduce para ese campo.

Symfony2 viene con muchos tipos integrados que explicaremos en breve (consulta Tipos de campo integrados (Pagi-
na 179)).

Reproduciendo el formulario

Ahora que hemos creado el formulario, el siguiente paso es reproducirlo. Lo puedes hacer pasando un objeto view
especial de formularios a tu plantilla (ten en cuenta la declaracién $form->createView () en el controlador de
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arriba) y usando un conjunto de funciones ayudantes de formulario:

n Twig

<form {{ }} {{ }r>
{{ }}

<input />
</form>

= PHP

<form <?php echo ?> <?php echo
<?php echo ?>

<input />
</form>

Task write a blog post

Duedate
Jul  =|[ 24 2|,| 2011 =

Submit

Nota: Este ejemplo asume que has creado una ruta llamada task_new que apunta al controlador
AcmeTaskBundle:Default : new creado anteriormente.

iEso es todo! Al imprimir form_widget (form), se pinta cada campo en el formulario, junto con la etiqueta y un
mensaje de error (si lo hay). Tan f4cil como esto, aunque no es muy flexible (todavia). Por lo general, querras reproducir
individualmente cada campo del formulario para que puedas controlar la apariencia del formulario. Aprenderds cémo
hacerlo en la seccion “Reproduciendo un formulario en una plantilla (Pagina 182)”.

Antes de continuar, observa cémo el campo de entrada task reproducido tiene el valor de la propiedad task del
objeto $task (es decir, “Escribir una entrada del blog”). El primer trabajo de un formulario es: tomar datos de un
objeto y traducirlos a un formato idéneo para reproducirlos en un formulario HTML.

Truco: El sistema de formularios es lo suficientemente inteligente como para acceder al valor de la propiedad pro-
tegida task a través de los métodos getTask () y setTask () de la clase Task. A menos que una propiedad
sea publica, debe tener métodos “captadores” y “definidores” para que el componente Form pueda obtener y fijar
datos en la propiedad. Para una propiedad booleana, puedes utilizar un método “isser” (por “es servicio”, por ejemplo,
isPublished () ) en lugar de un captador (por ejemplo, getPublished ()).

Procesando el envio del formulario

El segundo trabajo de un formulario es traducir los datos enviados por el usuario a las propiedades de un objeto.
Para lograrlo, los datos presentados por el usuario deben estar vinculados al formulario. Afiade la siguiente funciona-
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lidad a tu controlador:

public function newAction

new

if

if

return

Ahora, cuando se presente el formulario, el controlador vincula al formulario los datos presentados, los cuales se
traducen en los nuevos datos de las propiedades task y dueDate del objeto $task. Todo esto ocurre a través del
método bindRequest ().

Nota: Tan pronto como se llama a bindRequest (), los datos presentados se transfieren inmediatamente al objeto
subyacente. Esto ocurre independientemente de si los datos subyacentes son validos realmente o no.

Este controlador sigue un patrén comun para el manejo de formularios, y tiene tres posibles rutas:

1. Inicialmente, cuando se carga el formulario en un navegador, el método de la peticién es GET, lo cual significa
simplemente que se debe crear y reproducir el formulario;

2. Cuando el usuario envia el formulario (es decir, el método es POST), pero los datos presentados no son validos
(la validacioén se trata en la siguiente seccion), el formulario es vinculado y, a continuacién reproducido, esta
vez mostrando todos los errores de validacion;

3. Cuando el usuario envia el formulario con datos validos, el formulario es vinculado y en ese momento tienes la
oportunidad de realizar algunas acciones usando el objeto $task (por ejemplo, persistirlo a la base de datos)

“wz

antes de redirigir al usuario a otra pagina (por ejemplo, una pagina de “agradecimiento” o “éxito”).

Nota: Redirigir a un usuario después de un exitoso envio de formularios evita que el usuario pueda hacer clic en
“actualizar” y volver a enviar los datos.

2.12.2 Validando formularios

En la seccién anterior, aprendiste como se puede presentar un formulario con datos validos o no validos. En Symfony2,
la validacién se aplica al objeto subyacente (por ejemplo, Task). En otras palabras, la cuestion no es si el “formulario”
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es valido, sino mds bien si el objeto $task es vélido después de aplicarle los datos enviados en el formulario. Invocar
a$form->isValid () esun atajo que pregunta al objeto $task si tiene datos validos o no.

La validacion se realiza afiadiendo un conjunto de reglas (Ilamadas restricciones) a una clase. Para ver esto en accion,
afiade restricciones de validacion para que el campo task no pueda estar vacio y el campo dueDate no pueda estar
vacio y debe ser un objeto \DateTime vélido.

= YAML

= Annotations

as

class Task

public

protected

= XML

<class >
<property >
<constraint />
</property>
<property >
<constraint />
<constraint >
<value>\DateTime</value>
</constraint>
</property>
</class>

= PHP

use
use
use

class Task
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loadValidatorMetadata

iEso es todo! Si vuelves a enviar el formulario con datos no vélidos, verds replicados los errores correspondientes en
el formulario.

Validacion HTML5

A partir de HTML5, muchos navegadores nativamente pueden imponer ciertas restricciones de validacion en el
lado del cliente. La validacién mds comtn se activa al reproducir un atributo required en los campos que son
obligatorios. Para los navegadores compatible con HTMLS, esto se traducird en un mensaje nativo del navegador
que muestra si el usuario intenta enviar el formulario con ese campo en blanco.

Los formularios generados sacan el maximo provecho de esta nueva caracteristica afiadiendo atributos HTML
razonables que desencadenan la validacion. La validacion del lado del cliente, sin embargo, se puede desactivar
afiadiendo el atributo novalidate de la etiqueta form o formnovalidate a la etiqueta de envio. Esto
es especialmente 1til cuando deseas probar tus limitaciones en el lado del la validacién del servidor, pero su
navegador las previene, por ejemplo, la presentacién de campos en blanco.

La validacién es una caracteristica muy poderosa de Symfony2 y tiene su propio capitulo dedicado (Pagina 159).

Validando grupos

Truco: Sino estds utilizando la validacion de grupos (Pagina 169), entonces puedes saltarte esta seccion.

Si tu objeto aprovecha la validacion de grupos (Pagina 169), tendras que especificar la validacion de grupos que utiliza
tu formulario:

Si vas a crear clases form (Pagina 184) (una buena practica), entonces tendrds que agregar lo siguiente al método
getDefaultOptions():

getDefaultOptions

En ambos casos, sdlo se utilizara el grupo de validacién registration para validar el objeto subyacente.
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2.12.3 Tipos de campo integrados

Symfony estdndar viene con un gran grupo de tipos de campo que cubre todos los campos de formulario comunes y
tipos de datos necesarios:

Campos de texto

» fext (P4gina 645)

» textarea (Pdgina 646)
= email (Pagina 615)

» jnteger (Pagina 624)

= money (Pagina 631)

= number (Pagina 633)

= password (Pagina 636)
= percent (Pagina 637)

» search (Pagina 643)

= url (Pagina 653)

Campos de eleccion

= choice (Pagina 594)

= entity (Pagina 616)

= country (Pagina 604)
» [anguage (P4gina 626)
» Jocale (Pagina 629)

» fimezone (Pagina 650)

Campos de fecha y hora

= date (P4gina 607)
= datetime (Pagina 611)
= time (Pagina 647)
» Dirthday (Pagina 590)

Otros campos

checkbox (Pagina 593)
file (Pagina 620)
radio (Pagina 640)
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Campos agrupados

= collection (Pagina 598)

= repeated (Pagina 641)
Campos ocultos

» hidden (P4gina 623)

= csrf (Pagina 606)
Campos base

» field (Pagina 622)
= form (P4gina 623)

También puedes crear tus propios tipos de campo personalizados. Este tema se trata en el articulo “Como crear un tipo
de campo personalizado para formulario (Pagina 360)” del recetario.

Opciones del tipo de campo

Cada tipo de campo tiene una serie de opciones que puedes utilizar para configurarlo. Por ejemplo, el campo dueDate
se estd traduciendo como 3 cajas de seleccién. Sin embargo, puedes configurar el campo de fecha (Pagina 607) para
que sea interpretado como un cuadro de texto (donde el usuario introduce la fecha como una cadena en el cuadro):

Task
Duedate

Cada tipo de campo tiene una diferente serie de opciones que le puedes pasar. Muchas de ellas son especificas para el
tipo de campo y puedes encontrar los detalles en la documentacién de cada tipo.

La opcion required

La opcién més comin es la opcién required, la cual puedes aplicar a cualquier campo. De manera predeter-
minada, la opcién required estd establecida en t rue, lo cual significa que los navegadores preparados para
HTMLS5 aplicaran la validacién en el cliente si el campo se deja en blanco. Si no deseas este comportamiento,
establece la opcién required en tu campo a false o desactiva la validacion de *HTMLS5* (Pagina 178).
También ten en cuenta que al establecer la opcién required a true no resultard en aplicar la validacién
de lado del servidor. En otras palabras, si un usuario envia un valor en blanco para el campo (ya sea con un
navegador antiguo o un servicio web, por ejemplo), serd aceptado como un valor valido a menos que utilices la
validacién de restricciéon NotBlank o NotNull de Symfony.

En otras palabras, la opcidén required es “agradable”, pero ciertamente siempre se debe utilizar de lado del
servidor.
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La opcion label

La etiqueta para el campo form se puede fijar usando la opcién label, la cual se puede aplicar a cualquier
campo:

La etiqueta de un campo también se puede configurar al pintar la plantilla del formulario, ve mas abajo.

2.12.4 Deduciendo el tipo de campo

Ahora que has afiadido metadatos de validacién a la clase Task, Symfony ya sabe un poco sobre tus campos. Si
le permites, Symfony puede “deducir” el tipo de tu campo y configurarlo por ti. En este ejemplo, Symfony lo puede
deducir a partir de las reglas de validacién de ambos campos, task es un campo de texto normal y dueDate es un
campo date:

newAction

El “adivino” se activa cuando omites el segundo argumento del método add () (o si le pasas null). Si pasas una
matriz de opciones como tercer argumento (hecho por dueDate arriba), estas opciones se aplican al campo inferido.

Prudencia: Si tu formulario utiliza una validacién de grupo especifica, el adivino del tipo de campo seguird
considerando todas las restricciones de validacién cuando infiere el tipo de campo (incluyendo las restricciones
que no son parte de la validacién de grupo utilizada).

Opciones para deducir el tipo de campo

Ademads de deducir el “tipo” de un campo, Symfony también puede tratar de inferir los valores correctos a partir de
una serie de opciones del campo.

Truco: Cuando estas opciones estdn establecidas, el campo se reproducird con atributos HTML especiales propor-
cionados para validacion HTMLS5 en el cliente. Sin embargo, no genera el equivalente de las restricciones de lado del
servidor (por ejemplo, Assert \MaxLength). Y aunque tendrds que agregar manualmente la validacién de lado del
servidor, estas opciones del tipo de campo entonces se pueden deducir a partir de esa informacion.

= required: Laopcién required se puede deducir basdndose en las reglas de validacion (es decir, el campo
es NotBlank o NotNull) o los metadatos de Doctrine (es decir, el campo es nullable). Esto es muy titil,
ya que tu validacién de lado del cliente se ajustard automdaticamente a tus reglas de validacion.

» max_length: Si el campo es una especie de campo de texto, entonces la opciéon max_length se puede
inferir a partir de las restricciones de validacidn (si utilizas MaxLength o Max) o de los metadatos de Doctrine
(via la longitud del campo).
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Nota: Estas opciones de campo sdlo se infieren si estas utilizando Symfony para deducir el tipo de campo (es decir,
omitir o pasar null como segundo argumento de add () ).

Si quieres cambiar uno de los valores inferidos, lo puedes redefinir pasando la opcién en la matriz de opciones del
campo:

null, array 4

2.12.5 Reproduciendo un formulario en una plantilla
Hasta ahora, has visto cémo se puede reproducir todo el formulario con una sola linea de cédigo. Por supuesto,
generalmente necesitards mucha mds flexibilidad al reproducirlo:

n Twig

<form {{ }} {{ }i>
{{ }}

{{ Iy
{{ }}

{{ i

<input />
</form>

= PHP

<form <?php echo ?2> <?php echo
<?php echo ?>

<?php echo ?>
<?php echo ?>

<?php echo ?>

<input />
</form>
Echemos un vistazo a cada parte:

» form_enctype (form) — Si por lo menos un campo es un campo de carga de archivos, se reproduce el
obligado enctype="multipart/form-data";

» form_errors (form) — Reproduce cualquier error global para todo el formulario (los errores especificos
al campo se muestran junto a cada campo);

» form_row (form.dueDate) Reproduce la etiqueta, cualquier error, y el elemento grafico HTML del
formulario para el campo en cuestion (por ejemplo, dueDate), por omisidn, en el interior de un elemento div;

» form_rest (form) — Pinta todos los campos que atin no se han reproducido. Por lo general es buena idea
realizar una llamada a este ayudante en la parte inferior de cada formulario (en caso de haber olvidado sacar un
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campo o si no quieres preocuparte de reproducir manualmente los campos ocultos). Este ayudante también es
util para tomar ventaja de la Proteccion CSRF (Pdgina 194) automaética.

La mayor parte del trabajo la realiza el ayudante form_row, el cual de manera predeterminada reproduce la etiqueta,
los errores y el elemento grafico HTML de cada campo del formulario dentro de una etiqueta div. En la seccién 7e-
matizando formularios (Pagina 189), aprenderds como puedes personalizar form_row en muchos niveles diferentes.

Truco: Puedes acceder a los datos reales de tu formulario via form.vars.value:

n Twig
{{ }}

= PHP

<?php echo ?>

Reproduciendo cada campo a mano

El ayudante form_row es magnifico porque rdpidamente puedes reproducir cada campo del formulario (y también
puedes personalizar el formato utilizado para la “fila”). Pero, puesto que la vida no siempre es tan simple, también

puedes reproducir cada campo totalmente a mano. El producto final del siguiente fragmento es el mismo que cuando
usas el ayudante form_row:

n Twig
{{

<div>
{{
{{
{{

</div>

<div>
{{
{{
{{

</div>
{{

= PHP

<?php echo

<div>
<?php echo
<?php echo
<?php echo
</div>

<div>
<?php echo
<?php echo
<?php echo
</div>

1}

1}
}}
i

Iy
F}
}}

1}

?>

?>
?2>
?>

?>
?>
?>
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<?php echo ?>

Si la etiqueta generada automdticamente para un campo no es del todo correcta, la puedes especificar explicitamente:
n Twig
{{ 3}

= PHP
<?php echo ?>
Algunos tipos de campo tienen opciones adicionales para su representacién que puedes pasar al elemento grafico. Estas
opciones estdn documentadas con cada tipo, pero una de las opciones comun es attr, la cual te permite modificar

los atributos en el elemento del formulario. El siguiente deberia afiadir la clase task_field al campo de entrada de
texto reproducido:

s Twig
{{ }}

= PHP

<?php echo array
array
2>

Si necesitas dibujar “a mano” campos de formulario, entonces puedes acceder a los valores individuales de los campos
tal como el id nombre y et iqueta. Por ejemplo, para conseguir el 1d:

n Twig
{{ }}

= PHP

<?php echo ?>

Para recuperar el valor utilizado para el atributo nombre del campo en el formulario necesitas utilizar el valor
full_ name:

n Twig
{{ F}

= PHP

<?php echo ?>

Referencia de funciones de plantilla Twig
Si estds utilizando Twig, hay disponible una referencia completa de las funciones de reproduccién de formularios en

el Manual de referencia (Pagina 656). Estidiala para conocer todo acerca de los ayudantes y las opciones disponibles
que puedes utilizar con cada uno.

2.12.6 Creando clases Form

Como hemos visto, puedes crear un formulario y utilizarlo directamente en un controlador. Sin embargo, una mejor
préctica es construir el formulario en una clase separada, independiente de las clases PHP, la cual puedes reutilizar en
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cualquier lugar de tu aplicacién. Crea una nueva clase que albergard la 16gica para la construccién del formulario de
la tarea:

namespace

use
use

class TaskType extends

public function buildForm array

null, array

public function getName

return

Esta nueva clase contiene todas las indicaciones necesarias para crear el formulario de la tarea (observa que el método
getName () debe devolver un identificador tnico para este “tipo” de formulario). La puedes utilizar para construir
rapidamente un objeto formulario en el controlador:

use

public function newAction

new

Colocar la légica del formulario en su propia clase significa que facilmente puedes reutilizar el formulario en otra
parte del proyecto. Esta es la mejor manera de crear formularios, pero la decision en tdltima instancia, depende de ti.
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Configurando el data_class

Cada formulario tiene que conocer el nombre de la clase que contiene los datos subyacentes (por ejemplo,
Acme\TaskBundle\Entity\Task). Por lo general, esto s6lo se deduce basdndose en el objeto pasado co-
mo segundo argumento de createForm (es decir, Stask). Mas tarde, cuando comiences a incorporar formu-
larios, esto ya no serd suficiente. Asi que, si bien no siempre es necesario, generalmente es buena idea especificar
directamente la opcién data_class afiadiendo lo siguiente al tipo de tu clase formulario:

getDefaultOptions

Truco: Al asignar formularios a objetos, se asignan todos los campos. Todos los campos del formulario que no existen
en el objeto asignado provocaran que se lance una excepcion.

En los casos donde necesites mds campos en el formulario (por ejemplo: para una casilla de verificacion “Es-
toy de acuerdo con estos términos”) que no se asignard al objeto subyacente, necesitas establecer la opcion
property_pathafalse:

buildForm

Ademas, si hay algunos campos en el formulario que no se incluyen en los datos presentados, esos campos explicita-
mente se establecerdn en null.

Los datos del campo se pueden acceder en un controlador con:

2.12.7 Formularios y Doctrine

El objetivo de un formulario es traducir los datos de un objeto (por ejemplo, Task) a un formulario HTML y luego
traducir los datos enviados por el usuario al objeto original. Como tal, el tema de la persistencia del objeto Task a la
base de datos es del todo ajeno al tema de los formularios. Pero, si has configurado la clase Task para persistirla a
través de Doctrine (es decir, que le has afiadido metadatos de asignacion (Pagina 119)), entonces persistirla después
de la presentacién de un formulario se puede hacer cuando el formulario es vélido:

Si por alguna razén, no tienes acceso a tu objeto $task original, lo puedes recuperar desde el formulario:

Para més informacion, consulta el capitulo ORM de Doctrine (P4gina 118).
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La clave es entender que cuando el formulario estd vinculado, los datos presentados inmediatamente se transfieren al
objeto subyacente. Si deseas conservar los datos, sélo tendrds que conservar el objeto en si (el cual ya contiene los
datos presentados).

2.12.8 Integrando formularios

A menudo, querrds crear un formulario que incluye campos de muchos objetos diferentes. Por ejemplo, un formulario
de registro puede contener datos que pertenecen a un objeto User, asi como a muchos objetos Address. Afortuna-
damente, esto es facil y natural con el componente Form.

Integrando un solo objeto

Supongamos que cada Task pertenece a un simple objeto Categoria. Inicia, por supuesto, creando el objeto
Categoria:

namespace
use as

class Category

public

A continuacion, afiade una nueva propiedad categoria alaclase Task:

class Task

protected

public function getCategory

return

public function setCategory null

Ahora que hemos actualizado tu aplicacién para reflejar las nuevas necesidades, crea una clase formulario para que el
usuario pueda modificar un objeto Categoria:
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/ /
//

namespace

use
use

class CategoryType extends

public function buildForm array

public function getDefaultOptions (array

return array

public function getName

return

El objetivo final es permitir que la Categoria de una Task sea modificada justo dentro del mismo formulario de
la tarea. Para lograr esto, afiade un campo categoria al objeto TaskType cuyo tipo es una instancia de la nueva
clase CategoryType:

public function buildForm array

new

Los campos de CategoryType ahora se pueden reproducir junto a los de la clase TaskType. Reproduce los
campos de Categoria de la misma manera que los campos del Task original:

n Twig
<h3>Category</h3>
<div >
{{ }}
</div>
{{ )
= PHP
<! e >
<h3>Category</h3>
<div >
<?php echo ?>
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</div>

<?php echo ?2>

Cuando el usuario envia el formulario, los datos presentados para los campos de Categoria se utilizan para construir
una instancia de Categoria, que entonces se establece en el campo categoria de la instancia de Task.

La instancia de Categoria es accesible naturalmente via $task->getCategory () y la puedes persistir en la
base de datos o utilizarla como necesites.

Integrando una coleccion de formularios
Puedes integrar una coleccién de formularios en un solo formulario (imagina un formulario Categoria con muchos
subformularios Producto). Esto se consigue usando el tipo de campo collection.

Para mds informacién consulta el articulo “Como integrar una coleccion de formularios (Pagina 348)” del recetario y
la referencia del tipo de campo collection (Pagina 598).

2.12.9 Tematizando formularios

Puedes personalizar cémo se reproduce cada parte de un formulario. Eres libre de cambiar la forma en que se reproduce
cada “fila” del formulario, cambiar el formato que sirve para reproducir errores, e incluso personalizar la forma en que
se debe reproducir una etiqueta textarea. Nada estd fuera de 1imites, y puedes usar diferentes personalizaciones en
diferentes lugares.

Symfony utiliza plantillas para reproducir todas y cada una de las partes de un formulario, como las etiquetas label,
etiquetas input, mensajes de error y todo lo demds.

En Twig, cada “fragmento” del formulario estd representado por un bloque Tivig. Para personalizar alguna parte de
como se reproduce un formulario, sélo hay que reemplazar el bloque adecuado.

En PHP, cada “fragmento” del formulario se reproduce via un archivo de plantilla individual. Para personalizar cual-
quier parte de como se reproduce un formulario, sélo hay que reemplazar la plantilla existente creando una nueva.

Para entender como funciona esto, vamos a personalizar el fragmento form_row afiadiendo un atributo de clase al
elemento div que rodea cada fila. Para ello, crea un nuevo archivo de plantilla que almacenara el nuevo marcado:

n Twig

op

block %}
spaceless %}
<div >

{{ }}
{{ }}
{{ }}
</div>

{% endspaceless $%}

{% endblock %}

-~ -~
o

= PHP

<div >
<?php echo ?2>
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<?php echo ?>
<?php echo ?>
</div>

El fragmento field_row del formulario se usa cuando se reproduce la mayoria de los campos a través de la funcién
form_row. Para decir al componente Form que utilice tu nuevo fragmento field_row definido anteriormente,
afiade lo siguiente en la parte superior de la plantilla que reproduce el formulario:

n Twig

{# src/Acme/TaskBundle/Resources/views/Default/new.html.twig #}
{% form_theme form ’AcmeTaskBundle:Form:fields.html.twig’ %}

{% form_theme form ’"AcmeTaskBundle:Form:fields.html.twig’
"AcmeTaskBundle:Form:fields2.html.twig’ %}

<form ...>

= PHP
<!-— src/Acme/TaskBundle/Resources/views/Default/new.html.php —-->
<?php $view[’ form’]->setTheme ($form, array (’AcmeTaskBundle:Form’)) 2>

<?php $view[’ form’ ]->setTheme ($form, array(’AcmeTaskBundle:Form’, ’AcmeTaskBundle:Form’))

<form ...>

La etiqueta form_theme (en Twig) “importa” los fragmentos definidos en la plantilla dada y los utiliza al reproducir
el formulario. En otras palabras, cuando méas adelante en esta plantilla se invoque la funcién form_row, se utilizard
el bloque field_ row de tu tema personalizado (en lugar del bloque field row predefinido suministrado con
Symfony).

Tu tema personalizado no tiene que reemplazar todos los bloques. Cuando dibujes un bloque que no se reemplaza en
tu tema personalizado, el motor de creacién de temas caerd de nuevo en el tema global (definido a nivel del paquete).

Si hay varios temas personalizados siempre se buscar en el orden listado antes de caer de nuevo al tema global.

Para personalizar cualquier parte de un formulario, sélo tienes que reemplazar el fragmento apropiado. Saber exacta-
mente qué bloque sustituir es el tema de la siguiente seccion.

Para una explicacién mds extensa, consulta Como personalizar la reproduccion de un formulario (Pagina 329).

Nombrando fragmentos de formulario

En Symfony, cada parte de un formulario reproducido —elementos HTML de formulario, errores, etiquetas, etc.— se
definen en base a un tema, el cual es una coleccién de bloques en Twig y una coleccién de archivos de plantilla en
PHP.

En Twig, cada bloque necesario se define en un solo archivo de plantilla (form_div_base.html.twig) que vive dentro
de Twig Bridge. Dentro de este archivo, puedes ver todos los bloques necesarios para reproducir un formulario y cada
tipo de campo predeterminado.

En PHP, los fragmentos son archivos de plantilla individuales. De manera predeterminada se encuentran en el direc-
torio Resources/views/Form del paquete de la plataforma (ver en GitHub).

El nombre de cada fragmento sigue el mismo patrén bésico y se divide en dos partes, separadas por un solo caricter
de guién bajo (_). Algunos ejemplos son:
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s field_row—usado por form_row para reproducir la mayoria de los campos;
» textarea_widget — usado por form_widget para dibujar un campo de tipo textarea;
» field errors —usado por form_errors para reproducir los errores de un campo;

Cada fragmento sigue el mismo patrén basico: type_part. La porcidn t ipo corresponde al tipo del campo que se
estd reproduciendo (por ejemplo, textarea, checkbox, date, etc.), mientras que la porcién parte corresponde
a qué se estd reproduciendo (por ejemplo, label, widget, errores, etc.). Por omision, hay cuatro posibles partes
de un formulario que puedes pintar:

label (p-¢j. field_label) reproduce la etiqueta del campo

widget | (p.ej. field_widget) | reproduce el HTML del campo

errors | (p.ej. field_errors) | reproduce los errores del campo

row (p-€j. field_row) reproduce el renglén completo (etiqueta, elemento gréifico y errores)

Nota: Enrealidad, hay otras 3 partes —rows, rest y enctype— pero que rara vez o nunca te tienes que preocupar
de como reemplazarlas.

Al conocer el tipo de campo (por ejemplo, textarea) y cual parte deseas personalizar (por ejemplo, widget),
puedes construir el nombre del fragmento que se debe redefinir (por ejemplo, textarea_widget).

Heredando fragmentos de plantilla

En algunos casos, parece que falta el fragmento que deseas personalizar. Por ejemplo, no hay fragmento
textarea_errors en los temas predeterminados provistos con Symfony. Entonces, ;como se reproducen los erro-
res de un campo textarea?

La respuesta es: a través del fragmento field_errors. Cuando Symfony pinta los errores del tipo textarea,
primero busca un fragmento textarea_errors antes de caer de nuevo al fragmento field_errors. Cada tipo
de campo tiene un tipo padre (el tipo primario del textarea es field), y Symfony utiliza el fragmento para el tipo
del padre si no existe el fragmento base.

Por lo tanto, para sustituir sélo los errores de los campos textarea, copia el fragmento field_errors, cambia
el nombre al textarea_errors y personalizalo. Para sustituir la reproduccion predeterminada para error de todos
los campos, copia y personaliza el fragmento field_errors directamente.

Truco: El tipo “padre” de cada tipo de campo esta disponible en la referencia del tipo form (Pagina 590) para cada
tipo de campo.

Tematizando formularios globalmente

En el ejemplo anterior, utilizaste el ayudante form_theme (en Twig) para “importar” fragmentos de formulario
personalizados solo para ese formulario. También puedes decirle a Symfony que importe formularios personalizados a
través de tu proyecto.

Twig

Para incluir automaticamente en fodas las plantillas los bloques personalizados de la plantilla fields.html.twig
creada anteriormente, modifica el archivo de configuracion de tu aplicacién:

= YAML
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= XML
<!-- app/config/config.xml —-->
<twig:config ...>

<twig:form>
<resource>AcmeTaskBundle:Form:fields.html.twig</resource>
</twig:form>
<l—= L0 ==
</twig:config>

= PHP

Ahora se utilizan todos los bloques dentro de la plantilla fields.html.twig a nivel global para definir el formu-
lario producido.

192 Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

Personalizando toda la salida del formulario en un inico archivo con Twig

En Tivig, también puedes personalizar el bloque correcto de un formulario dentro de la plantilla donde se necesita
esa personalizacion:

{% %}
{% %}
{% 5}
{% %}
{% %}

{{ F}
{% %}

Laetiqueta { $ form_theme form_self %} permite personalizar bloques directamente dentro de la plan-
tilla que utilizard las personalizaciones. Utiliza este método para crear rdpidamente formularios personalizados
que s6lo son necesarios en una sola plantilla.

Prudencia: La funcionalidad { $ form_ theme form _self %} #nicamente trabajara si tu plantilla
extiende a otra. Si no, debes hacer que form_theme apunte a una plantilla distinta.

PHP

Para incluir automadticamente todas las plantillas personalizadas del directorio Ac-
me/TaskBundle/Resources/views/Form creado anteriormente, modifica el archivo de configuracién de tu aplicacion:

» YAML

= XML
<!—— app/config/config.xml ——>
<framework:config ...>

<framework:templating>
<framework:form>
<resource>AcmeTaskBundle:Form</resource>
</framework:form>
</framework:templating>
e
</framework:config>

= PHP

2.12. Formularios 193



Symfony2-es, Release 2.0.15

array
array
array array

Cualquier fragmento dentro del directorio Acme/TaskBundle/Resources/views/Form ahora se utiliza globalmente para
definir la salida del formulario.

2.12.10 Proteccion CSRF

CSRF (Cross-site request forgery) —o Falsificacion de peticion en sitios cruzados— es un método por el cual un usua-
rio malintencionado intenta hacer que tus usuarios legitimos, sin saberlo, presenten datos que no tienen la intencién de
enviar. Afortunadamente, los ataques CSRF se pueden prevenir usando un elemento CSRF dentro de tus formularios.

La buena nueva es que, por omisién, Symfony integra y valida elementos CSRF automaticamente. Esto significa que
puedes aprovechar la proteccién CSRF sin hacer nada. De hecho, jcada formulario en este capitulo se ha aprovechado
de la proteccién CSRF'!

La proteccién CSRF funciona afiadiendo un campo oculto al formulario —por omisién denominado _token— el
cual contiene un valor que sélo td y tu usuario conocen. Esto garantiza que el usuario —y no alguna otra entidad— es
el que presenta dichos datos. Symfony automaticamente valida la presencia y exactitud de este elemento.

El campo _token es un campo oculto y serd reproducido automaticamente si se incluye la funciéon form_rest ()
de la plantilla, la cual garantiza que se presenten todos los campos producidos.

El elemento CSRF se puede personalizar formulario por formulario. Por ejemplo:

class TaskType extends

public function getDefaultOptions (array
return array

true

ara desactivar la proteccion . fijala opciéon csrf_protection a false. Las personalizaciones también se
Para desactivar 1 t CSRF, fijal f_protect false.L 1 tamb
pueden hacer a nivel global en tu proyecto. Para mas informacién, consulta la seccién referencia de configuracion de
formularios (Pagina 570).

Nota: La opcién intention es opcional pero mejora considerablemente la seguridad del elemento generado pro-
duciendo uno diferente para cada formulario.
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2.12.11 Usando un formulario sin clase

En la mayoria de los casos, un formulario estd ligado a un objeto, y los campos del formulario obtienen y almacenan
sus datos en las propiedades de ese objeto. Esto es exactamente lo que hemos visto hasta ahora en este capitulo con la
clase Task.

Pero a veces, es posible que sélo desees utilizar un formulario sin una clase, y devolver una matriz de los datos
presentados. Esto es realmente muy fécil:

use

public function contactAction

array

if

Por omisién, un formulario en realidad asume que deseas trabajar con arreglos de datos, en lugar de con un objeto.
Hay exactamente dos maneras en que puedes cambiar este comportamiento y en su lugar enlazar el formulario a un
objeto:

1. Pasaun objeto al crear el formulario (como primer argumento de createFormBuilder o segundo argumento
de createForm);

2. Declara la opciéon data_class en tu formulario.

Si no haces ninguna de estas, entonces el formulario devolverd los datos como una matriz. En este ejemplo, debi-
do a que $defaultData no es un objeto (y no se ha establecido la opcién data_class), en dltima instancia
$form->getData (), devuelve una matriz.

Truco: También puedes acceder a los valores POST (en este caso "name") directamente a través del objeto
Peticidn, de la siguiente manera:

Ten en cuenta, sin embargo, que en la mayoria de los casos una mejor opcion es utilizar el método getData (), yaque
devuelve los datos (generalmente un objeto), después de que la plataforma los ha transformado desde el formulario.

Anadiendo validacion

La unica pieza faltante es la validacién. Por lo general, cuando llamas a $form->isValid (), el objeto es validado
leyendo las restricciones que aplicaste a esa clase. Sin embargo, sin una clase, ;como puedes agregar restricciones a
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los datos del formulario?

La respuesta estd en la configuracion de tus propias restricciones, y pasarlas a tu formulario. El enfoque general esta
cubierto un poco més en el capitulo de validacion (P4dgina 172), pero aqui estd un pequefio ejemplo:

use
use
use

new array
new 5
new array

null, array

Ahora, cuando llames a $ form->bindRequest ($Srequest), aqui se ejecuta la configuracion de las restricciones
en los datos del formulario. Si estds utilizando una clase form, reemplaza el método getDefaultOptions para
especificar la opcidn:

namespace

use
use
use
use
use

class ContactType extends

public function getDefaultOptions (array
new array

new 5
new array

return array

Ahora, tienes la flexibilidad para crear formularios —con validaciéon— que devuelven una matriz de datos, en lugar de
un objeto. En la mayoria de los casos, es mejor —y ciertamente mds robusto— vincular tu formulario a un objeto. Sin
embargo, para formularios simples, este es un gran acercamiento.

2.12.12 Consideraciones finales

Ahora ya conoces todos los bloques de construccién necesarios para elaborar formularios complejos y funcionales
para tu aplicacién. Cuando construyas formularios, ten en cuenta que el primer objetivo de un formulario es traducir
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los datos de un objeto (Task) a un formulario HTML para que el usuario pueda modificar esos datos. El segundo
objetivo de un formulario es tomar los datos presentados por el usuario y volverlos a aplicar al objeto.

Todavia hay mucho mas que aprender sobre el poderoso mundo de los formularios, tal como la forma de manejar ar-
chivos subidos con Doctrine (Pagina 312) o cémo crear un formulario donde puedes agregar dindmicamente una serie
de subformularios (por ejemplo, una lista de tareas donde puedes seguir afiadiendo mds campos a través de Javascript
antes de presentarlos). Consulta el recetario para estos temas. Ademds, asegtirate de apoyarte en la referencia de tipos
de campo (Pagina 590), que incluye ejemplos de como utilizar cada tipo de campo y sus opciones.

2.12.13 Aprende mas en el recetario

= Como manejar archivos subidos con Doctrine (Pagina 312)

» Referencia del campo File (Pagina 620)

» Creando tipos de campo personalizados (Pagina 360)

» Como personalizar la reproduccion de un formulario (Pdgina 329)

= Como generar formularios dindmicamente usando eventos del formulario (Pagina 346)

» Utilizando transformadores de datos (Pagina 342)

2.13 Seguridad

La seguridad es un proceso de dos etapas, cuyo objetivo es evitar que un usuario acceda a un recurso al cual no deberfa
tener acceso.

En el primer paso del proceso, el sistema de seguridad identifica quién es el usuario obligandolo a presentar algiin tipo
de identificacion. Esto se llama autenticacion, y significa que el sistema estd tratando de determinar quién eres.

Una vez que el sistema sabe quien eres, el siguiente paso es determinar si deberfas tener acceso a un determinado
recurso. Esta parte del proceso se llama autorizacion, y significa que el sistema estd comprobando para ver si tienes
suficientes privilegios para realizar una determinada accién.

1. Autenticacion 2. Autorizacién

- Decide si cuentas con suficientes
privilegios para acceder a un
recurso

- Métodos:

a. Control de acceso por URL

b. Objetos y métodos seguros

¢. Listas de control de acceso
(ACL)

Puesto que la mejor manera de aprender es viendo un ejemplo, vamos a zambullirnos en este.
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Nota: El componente Security de Symfony esta disponible como una biblioteca PHP independiente para usarla dentro
de cualquier proyecto PHP.

2.13.1 Ejemplo basico: Autenticacion HTTP

Puedes ajustar el componente de seguridad a través de la configuracién de tu aplicacién. De hecho, la mayoria de
las opciones de seguridad estdndar son sélo cuestion de usar los ajustes correctos. La siguiente configuracién le di-
ce a Symfony que proteja cualquier URL coincidente con /admin/« y pida al usuario sus credenciales mediante
autenticacion HTTP basica (es decir, el cuadro de dialogo a la vieja escuela: nombre de usuario/contrasefia):

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<srv:container

<config>
<firewall >
<anonymous />
<http-basic />
</firewall>

<access-control>
<rule />
</access—control>

<provider >
<user />
<user />
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</provider>

<encoder
</config>
</srv:container>

= PHP
array
array
array
array
array
array
array
array
array
array
array
array
array

Truco: Una distribucion estdndar de Symfony separa la configuracion de seguridad en un archivo independiente
(por ejemplo, app/config/security.yml). Si no tienes un archivo de seguridad auténomo, puedes poner la
configuracién directamente en el archivo de configuracién principal (por ejemplo, app/config/config.yml).

El resultado final de esta configuracién es un sistema de seguridad totalmente funcional que tiene el siguiente aspecto:
= Hay dos usuarios en el sistema (ryan y admin);
= Los usuarios se autentican a través de la autenticacion HTTP bésica del sistema;
» Cualquier URL que coincida con /admin/ x estd protegida, y sélo el usuario admin puede acceder a ellas;

» Todas las URL que no coincidan con /admin/+ son accesibles para todos los usuarios (y nunca se pide al
usuario que se registre).

Veamos brevemente cémo funciona la seguridad y cdmo entra en juego cada parte de la configuracion.
2.13.2 Cémo funciona la seguridad: autenticacion y autorizacion

El sistema de seguridad de Symfony trabaja identificando a un usuario (es decir, la autenticacién) y comprobando si
ese usuario debe tener acceso a una URL o recurso especifico.
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Cortafuegos (autenticacion)

Cuando un usuario hace una peticién a una URL que estd protegida por un cortafuegos, se activa el sistema de seguri-
dad. El trabajo del cortafuegos es determinar si el usuario necesita estar autenticado, y si lo hace, enviar una respuesta
al usuario para iniciar el proceso de autenticacion.

Un cortafuegos se activa cuando la URL de una peticién entrante concuerda con el patrén de la expresion regular
configurada en el valor config del cortafuegos. En este ejemplo el patrédn (~/) concordard con cada peticién
entrante. El hecho de que el cortafuegos esté activado no significa, sin embargo, que el nombre de usuario de autenti-
cacion HTTP y el cuadro de didlogo de la contrasefia se muestre en cada URL. Por ejemplo, cualquier usuario puede
acceder a / foo sin que se le pida se autentique.

jLos usuarios
andénimos son ffoo No

bienvenidos! necesita un
jHola! Sélo soy un rol especial
usuario anonimo

053398 ap |ofuo

Aplicacién

<h1>foe</h1>

1. Autenticacion 2. Autorizacion

Esto funciona en primer lugar porque el cortafuegos permite usuarios anénimos a través del pardmetro de configura-
cién anonymous. En otras palabras, el cortafuegos no requiere que el usuario se autentique plenamente de inmediato.
Y puesto que no hay rol especial necesario para acceder a / foo (bajo la seccién access_control), la peticién
se puede llevar a cabo sin solicitar al usuario se autentique.

Si eliminas la clave anonymous, el cortafuegos siempre hard que un usuario se autentique inmediatamente.

Control de acceso (autorizacion)

Si un usuario solicita /admin/foo, sin embargo, el proceso se comporta de manera diferente. Esto se debe a la
seccién de configuracién access_control lacual dice que cualquier URL coincidente con el patrén de la expresion
regular ~/admin (es decir, /admin o cualquier cosa coincidente con /admin/ %) requiere el rol ROLE_ADMIN.
Los roles son la base para la mayor parte de la autorizacién: el usuario puede acceder a /admin/foo sélo si cuenta
con el rol ROLE_ADMIN.
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I'Wi “s‘“'ﬂ'i“‘ Acceso denegado,
anonimos tienen Ty

| necesitas tener el rol
jHola! Sélo soy un acceso |Bienvendo! ROLE_ADMIN

usuario anénimo

fadmin/foo {admin ffoo

Aplicacion
Solicita iniciar
sesion

05329k ap |oJJuon

iHey! Posiblemente

debas intentar iniciar
sesion para que

puedas acceder

1. Autenticacion 2. Autorizacion

Como antes, cuando el usuario hace la peticién originalmente, el cortafuegos no solicita ningin tipo de identificacion.
Sin embargo, tan pronto como la capa de control de acceso niega el acceso a los usuarios (ya que el usuario anénimo no
tiene el rol ROLE_ADMIN), el servidor de seguridad entra en accién e inicia el proceso de autenticacién). El proceso
de autenticacién depende del mecanismo de autenticacién que utilices. Por ejemplo, si estds utilizando el método de
autenticacién con formulario de acceso, el usuario serd redirigido a la pagina de inicio de sesidn. Si estds utilizando
autenticacion HTTP, se enviard al usuario una respuesta HTTP 401 para que el usuario vea el cuadro de didlogo de
nombre de usuario y contrasefia.

Ahora el usuario de nuevo tiene la posibilidad de presentar sus credenciales a la aplicacién. Si las credenciales son
vélidas, se puede intentar de nuevo la peticién original.
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o Disculapa,
“ryan” no tiene
iBienvenido al rol
“ryan”! ROLE_ADMIN

Soy ryan,
mi conirasena es claveryan

Aplicacion

Prohibido 403
<h1>Admin Foo</h1>

05822k ap |0JJuo)

Disculpa "ryan™
no tienes acceso

1. Autenticacion 2. Autorizacion

En este ejemplo, el usuario ryan se autentica correctamente con el cortafuegos. Pero como ryan no cuenta con el
rol ROLE_ADMIN, se le sigue negando el acceso a /admin/foo. En tltima instancia, esto significa que el usuario
debe ver algtin tipo de mensaje indicdndole que se le ha denegado el acceso.

Truco: Cuando Symfony niega el acceso al usuario, él verd una pantalla de error y recibe un cédigo de estado HTTP
403 (Prohibido). Puedes personalizar la pantalla de error, acceso denegado, siguiendo las instrucciones de las
Pdginas de error (Pdgina 294) en la entrada del recetario para personalizar la pagina de error 403.

Por dltimo, si el usuario admin solicita /admin/foo, se lleva a cabo un proceso similar, excepto que ahora, después
de haberse autenticado, la capa de control de acceso le permitird pasar a través de la peticion:
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o jAdelantal
“admin® tiene

el rol
ROLE_ADMIN

jBienvenido
"admin®l

Soy administrador,
mi conirasena es gato

Aplicacién

0S2820E ap |oJu0’)

<h1>Admin Foo</h1=>

1. Autenticacion 2. Autorizacion

El flujo de la peticidn cuando un usuario solicita un recurso protegido es sencillo, pero increiblemente flexible. Co-
mo verds mds adelante, la autenticacién se puede realizar de varias maneras, incluyendo a través de un formulario
de acceso, certificados X.509 o la autenticacion del usuario a través de Twitter. Independientemente del método de
autenticacion, el flujo de la peticién siempre es el mismo:

1. Un usuario accede a un recurso protegido;

2. La aplicacién redirige al usuario al formulario de acceso;

3. El usuario presenta sus credenciales (por ejemplo nombre de usuario/contrasefia);
4. FEl cortafuegos autentica al usuario;
5

. El nuevo usuario autenticado intenta de nuevo la peticién original.

Nota: El proceso exacto realmente depende un poco en el mecanismo de autenticacién utilizado. Por ejemplo, cuando
utilizas el formulario de acceso, el usuario presenta sus credenciales a una URL que procesa el formulario (por ejemplo
/login_check)y luego es redirigido a la direccién solicitada originalmente (por ejemplo /admin/foo). Pero con
la autenticaciéon HTTP, el usuario envia sus credenciales directamente a la URL original (por ejemplo /admin/foo)
y luego la pagina se devuelve al usuario en la misma peticion (es decir, sin redireccion).

Este tipo de idiosincrasia no deberia causar ningin problema, pero es bueno tenerla en cuenta.

Truco: También aprenderds mds adelante como puedes proteger cualquier cosa en Symfony2, incluidos controladores
especificos, objetos, e incluso métodos PHP.
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2.13.3 Usando un formulario de acceso tradicional

Truco: En esta seccion, aprenderds cémo crear un formulario de acceso basico que continda usando los usuarios
definidos en el cédigo del archivo security.yml.

Para cargar usuarios desde la base de datos, por favor consulta Como cargar usuarios desde la base de datos con
seguridad (el Proveedor de entidad) (Pagina 411). Al leer este articulo y esta seccidn, puedes crear un sistema de
formularios de acceso completo que carga usuarios desde la base de datos.

Hasta ahora, hemos visto cémo cubrir tu aplicacién bajo un cortafuegos y proteger el acceso a determinadas zonas
con roles. Al usar la autenticacién HTTP, puedes aprovechar sin esfuerzo, el cuadro de didlogo nativo nombre de
usuario/contrasefia que ofrecen todos los navegadores. Sin embargo, fuera de la caja, Symfony es compatible con
multiples mecanismos de autenticacién. Para informacién detallada sobre todos ellos, consulta la Referencia para
afinar el sistema de seguridad (Pagina 580).

En esta seccién, vamos a mejorar este proceso permitiendo la autenticacion del usuario a través de un formulario de
acceso HTML tradicional.

En primer lugar, activa el formulario de acceso en el cortafuegos:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<srv:container

<config>
<firewall >
<anonymous />
<form-login />
</firewall>
</config>
</srv:container>

= PHP

array
array
array

array
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array

Truco: Si no necesitas personalizar tus valores 1login_path o check_path (los valores utilizados aqui son los
valores predeterminados), puedes acortar tu configuracion:

» YAML

= XML

<form-login />

= PHP

array

Ahora, cuando el sistema de seguridad inicia el proceso de autenticacion, redirige al usuario al formulario de acceso
(predeterminado a /login). La implementacion visual de este formulario de acceso es tu trabajo. En primer lugar,
crea dos rutas: una que muestre el formulario de acceso (es decir, /1ogin) y una que maneje el envio del formulario
de acceso (es decir, /1login_check):

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeSecurityBundle:Security:login</default>
</route>
<route />
</routes>
= PHP
use
use
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new
new array

new array

return

Nota: No necesitas implementar un controlador parala URL /login_check ya que el cortafuegos automaticamente
captura y procesa cualquier formulario enviado a esta URL. Es opcional, pero ttil, para crear una ruta para que la
puedas utilizar para generar la direcciéon URL de envio del formulario en la plantilla de inicio de sesion, mds adelante.

Observa que el nombre de la ruta 1ogin no es importante. Lo importante es que la URL de la ruta (/1ogin) coincida
con el valor Login_path configurado, ya que es donde el sistema de seguridad redirige a los usuarios que necesitan
acceder.

A continuacion, crea el controlador que mostrard el formulario de acceso:

namespace

use
use

class SecurityController extends

public function loginAction

if

else

return array

No dejes que este controlador te confunda. Como veremos en un momento, cuando el usuario envia el formulario,
el sistema de seguridad automdticamente se encarga de procesar la recepcion del formulario por ti. Si el usuario ha
presentado un nombre de usuario o contrasefia no validos, este controlador lee el error del formulario enviado desde
el sistema de seguridad de modo que se pueda mostrar al usuario.

En otras palabras, tu trabajo es mostrar el formulario al usuario y los errores de ingreso que puedan haber ocurrido,
pero, el propio sistema de seguridad se encarga de verificar el nombre de usuario y contrasefia y la autenticacién del
usuario.

Por dltimo, crea la plantilla correspondiente:
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n Twig
f% if %}
<div>{{ }}</div>
{% endif %}

<form {{ }} >
<label >Username:</label>
<input {{ }}
<label >Password:</label>
<input />

<button >login</button>
</form>

= PHP

71ews

<?php // sr -

if ?>

<div><?php echo ?></div>
<?php endif; ?>

<form <?php echo ?>
<label >Username:</label>
<input <?php echo

<label >Password:</label>
<input />

<button >login</button>
</form>

Truco: La variable error pasada a la plantilla es una instancia de
Symfony\Component\Security\Core\Exception\AuthenticationException. Esta puede
contener mds informacién —o incluso informacién confidencial— sobre el fallo de autenticacién, jpor lo tanto
utilizalo prudentemente!

El formulario tiene muy pocos requisitos. En primer lugar, presentando el formularioa /1ogin_check (através de la
ruta login_check), el sistema de seguridad debe interceptar el envio del formulario y procesarlo automaticamente.
En segundo lugar, el sistema de seguridad espera que los campos presentados se llamen _username y _password
(estos nombres de campo se pueden configurar (Pagina 582)).

iY eso es todo! Cuando envias el formulario, el sistema de seguridad automdticamente comprobara las credenciales
del usuario y, o bien autenticard al usuario o enviard al usuario al formulario de acceso donde se puede mostrar el error.

Vamos a revisar todo el proceso:
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1. El usuario intenta acceder a un recurso que estd protegido;
El cortafuegos inicia el proceso de autenticacién redirigiendo al usuario al formulario de acceso (/1ogin);
La pdgina /1ogin reproduce el formulario de acceso a través de la ruta y el controlador creado en este ejemplo;

El usuario envia el formulario de acceso a /1ogin_check;

A

El sistema de seguridad intercepta la peticion, comprueba las credenciales presentadas por el usuario, autentica
al usuario si todo esté correcto, y si no, envia al usuario de nuevo al formulario de acceso.

Por omisidn, si las credenciales presentadas son correctas, el usuario serd redirigido a la pdgina solicitada originalmente
(por ejemplo /admin/foo). Si originalmente el usuario fue directo a la pagina de inicio de sesion, serd redirigido a
la pagina principal. Esto puede ser altamente personalizado, lo cual te permite, por ejemplo, redirigir al usuario a una
URL especifica.

Para més detalles sobre esto y cdmo personalizar el proceso de entrada en general, consulta Como personalizar el
Jormulario de acceso (Pagina 433).
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Evitando errores comunes

Cuando prepares tu formulario de acceso, ten cuidado con unas cuantas trampas muy comunes.
1. Crea las rutas correctas
En primer lugar, asegirate de que has definido las rutas /login y /login_check correctamente y que
correspondan a los valores de configuracién login_path y check_path. Una mala configuracién aqui
puede significar que serds redirigido a una pagina de error 404 en lugar de la pdgina de acceso, o que al presentar
el formulario de acceso no haga nada (s6lo veras el formulario de acceso una y otra vez).
2. Asegurate de que la pagina de inicio de sesion no esta protegida
Ademds, asegurate de que la pagina de acceso no requiere ningtin rol para verla. Por ejemplo, la siguiente confi-
guracién —la cual requiere el rol ROLE_ADMIN para todas las URL (incluyendo la URL /login ), provocard
un bucle de redireccion:

= YAML

= XML

= PHP

Quitar el control de acceso en la URL /1ogin soluciona el problema:
= YAML

» XML

= PHP

Ademds, si el cortafuegos no permite usuarios anénimos, necesitas crear un cortafuegos especial que permita
usuarios anénimos en la pagina de acceso:
= YAML

= XML
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2.13.4 Autorizando

El primer paso en la seguridad siempre es la autenticacion: el proceso de verificar quién es el usuario. Con Symfony, la
autenticacion se puede hacer de cualquier manera —a través de un formulario de acceso, autenticacién basica HTTP,
e incluso a través de Facebook.

Una vez que el usuario se ha autenticado, comienza la autorizacién. La autorizacién proporciona una forma estandar
y potente para decidir si un usuario puede acceder a algtin recurso (una URL, un modelo de objetos, una llamada a un
método, ...). Esto funciona asignando roles especificos a cada usuario y, a continuacién, requiriendo diferentes roles
para diferentes recursos.

El proceso de autorizacién tiene dos lados diferentes:
1. El usuario tiene un conjunto de roles especifico;
2. Un recurso requiere un rol especifico a fin de tener acceso.

En esta seccién, nos centraremos en cémo proteger diferentes recursos (por ejemplo, URL, llamadas a métodos, etc.)
con diferentes roles. Mds tarde, aprenderds mds sobre cémo crear y asignar roles a los usuarios.

Protegiendo patrones de URL especificas

La forma mads bdsica para proteger parte de tu aplicacion es asegurar un patrén de URL completo. Ya has visto en el
primer ejemplo de este capitulo, donde algo que coincide con el patrén de la expresidn regular ~ /admin requiere el
rol ROLE_ADMIN.

Puedes definir tantos patrones URL como necesites —cada uno es una expresion regular.

= YAML

= XML

<config>
<rule />
<rule />

</config>

= PHP

array

array
array
array

210 Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

Truco: Al prefijar la ruta con * te aseguras que sé6lo coinciden las URL que comienzan con ese patrén. Por ejemplo,
una ruta de simplemente /admin (sin el *) correctamente coincidird con /admin/foo pero también coincide con
la URL /foo/admin.

Para cada peticion entrante, Symfony2 trata de encontrar una regla de control de acceso coincidente (la primera gana).
Si el usuario no estd autenticado, se inicia el proceso de autenticacién (es decir, se le da al usuario una oportuni-
dad de acceder). Sin embargo, si el usuario estd autenticado, pero no tiene el rol necesario, se lanza una excepcién
Symfony\ComponentSecurity\Core\Exception\AccessDeniedException, que puedes manejar y
convertir en una bonita pagina de error “acceso denegado” para el usuario. Consulta Como personalizar pdaginas de
error (Pagina 293) para mas informacion.

Debido a que Symfony utiliza la primera regla de control de acceso coincidente, una URL como
/admin/users/new coincidird con la primera regla y sélo requiere el rol ROLE_SUPER_ADMIN. Cualquier URL
como /admin/blog coincidird con la segunda regla y requiere un ROLE_ADMIN.

Protegiendo por IP

Pueden surgir algunas situaciones cuando necesites restringir el acceso a una determinada ruta en base a la IP. Esto
es particularmente relevante en el caso de inclusion del borde lateral (Pdgina 236) (ESI), por ejemplo, utilizando una
ruta denominada "_internal". Cuando utilizas ESI, la ruta _internal es requerida por la pasarela de caché
para habilitar diferentes opciones de caché en subsecciones dentro de una determinada pdgina. Esta ruta, de manera
predeterminada, viene con el prefijo ~/_internal en la edicion estdndar (suponiendo que hayas descomentado esas
lineas del archivo de rutas).

He aqui un ejemplo de cémo podrias proteger esta ruta de acceso desde el exterior:

= YAML

= XML

<access-control>
<rule />
</access—-control>

= PHP

array
array

Protegiendo por canal

Al igual que la protecciéon basada en IP, requerir el uso de SSL es tan simple como agregar una nueva entrada
access_control:

= YAML
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= XML

<access—-control>
<rule
</access—-control>

= PHP

array
array

Protegiendo un controlador
Proteger tu aplicacién basdndote en los patrones URL es ficil, pero, en algunos casos, puede no estar suficientemente
bien ajustado. Cuando sea necesario, ficilmente puedes forzar la autorizacién al interior de un controlador:

use

public function helloAction

if (false
throw new

También puedes optar por instalar y utilizar el opcional JMSSecurityExtraBundle, el cual puede asegurar tu
controlador usando anotaciones:

use

public function helloAction

Para més informacidn, consulta la documentaciéon de JMSSecurityExtraBundle. Si estds usando la distribucién estan-
dar de Symfony, este paquete estd disponible de forma predeterminada. Si no es asi, lo puedes descargar e instalar.

Protegiendo otros servicios

De hecho, en Symfony puedes proteger cualquier cosa utilizando una estrategia similar a la observada en la seccién
anterior. Por ejemplo, supongamos que tienes un servicio (es decir, una clase PHP), cuyo trabajo consiste en enviar
mensajes de correo electronico de un usuario a otro. Puedes restringir el uso de esta clase —no importa dénde se esté
utilizando— a los usuarios que tienen un rol especifico.

Para mas informacién sobre cémo utilizar el componente de seguridad para proteger diferentes servicios y métodos en
tu aplicacion, consulta Como proteger cualquier servicio o método de tu aplicacion (Pagina 439).
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Listas de control de acceso (ACL): Protegiendo objetos individuales de base de datos

Imagina que estds disefiando un sistema de blog donde los usuarios pueden comentar tus entradas. Ahora, deseas que
un usuario pueda editar sus propios comentarios, pero no los de otros usuarios. Ademds, como usuario admin, quieres
tener la posibilidad de editar fodos los comentarios.

El componente de seguridad viene con un sistema opcional de lista de control de acceso (ACL) que puedes utilizar
cuando sea necesario para controlar el acceso a instancias individuales de un objeto en el sistema. Sin ACL, puedes
proteger tu sistema para que s6lo determinados usuarios puedan editar los comentarios del blog en general. Pero con
ACL, puedes restringir o permitir el acceso en base a comentario por comentario.

Para mds informacién, consulta el articulo del recetario: Listas de control de acceso (ACL) (Pagina 426).

2.13.5 Usuarios

En las secciones anteriores, aprendiste como puedes proteger diferentes recursos que requieren un conjunto de roles
para un recurso. En esta seccién vamos a explorar el otro lado de la autorizacién: los usuarios.

¢De donde provienen los usuarios? (Proveedores de usuarios)

Durante la autenticacidn, el usuario envia un conjunto de credenciales (por lo general un nombre de usuario y contra-
sefia). El trabajo del sistema de autenticacidn es concordar esas credenciales contra una piscina de usuarios. Entonces,
(de donde viene esta lista de usuarios?

En Symfony2, los usuarios pueden venir de cualquier parte —un archivo de configuracién, una tabla de base de datos,
un servicio web, o cualquier otra cosa que se te ocurra. Todo lo que proporcione uno o mas usuarios al sistema de
autenticacion se conoce como “proveedor de usuario”. Symfony2 de serie viene con los dos proveedores de usuario
mads comunes: uno que carga los usuarios de un archivo de configuracién y otro que carga usuarios de una tabla de la
base de datos.

Especificando usuarios en un archivo de configuracion

La forma mas facil para especificar usuarios es directamente en un archivo de configuracién. De hecho, ya lo has visto
en algunos ejemplos de este capitulo.

= YAML
= XML
<config>
<provider >
<user />
<user />
</provider>
</config>
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= PHP
array
array
array
array
array
array

Este proveedor de usuario se denomina proveedor de usuario “en memoria”, ya que los usuarios no se al-
macenan en alguna parte de una base de datos. El objeto usuario en realidad lo proporciona Symfony
(Symfony\Component\Security\Core\User\User).

Truco: Cualquier proveedor de usuario puede cargar usuarios directamente desde la configuracion especificando el
parametro de configuracién users y la lista de usuarios debajo de €l.

Prudencia: Si tu nombre de usuario es completamente numérico (por ejemplo, 77) o contiene un guién (por
ejemplo, user—name), debes utilizar la sintaxis alterna al especificar usuarios en YAML:

Para sitios pequefios, este método es rapido y facil de configurar. Para sistemas mds complejos, querrds cargar usuarios
desde la base de datos.

Cargando usuarios de la base de datos

Si deseas cargar tus usuarios a través del ORM de Doctrine, lo puedes hacer creando una clase User y configurando
el proveedor entity.

Con este enfoque, primero crea tu propia clase User, la cual se almacenard en la base de datos.

namespace

use
use as

class User implements

protected
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En cuanto al sistema de seguridad se refiere, el tinico requisito para tu clase Usuario personalizada es que implemente
la interfaz Symfony\Component\Security\Core\User\UserInterface. Esto significa que el concepto
de un “usuario” puede ser cualquier cosa, siempre y cuando implemente esta interfaz.

Nota: El objeto User se debe serializar y guardar en la sesién entre peticiones, por lo tanto se recomienda que
implementes la interfaz Serializable en tu objeto que representa al usuario. Esto es especialmente importante si tu
clase User tiene una clase padre con propiedades privadas.

A continuacién, configura una ent i dad proveedora de usuario, y aptntala a tu clase User:

= YAML

= XML
<config>
<provider >
<entity />
</provider>
</config>
= PHP
array
array
array
array

Con la introduccién de este nuevo proveedor, el sistema de autenticacion intenta cargar un objeto User de la base de
datos utilizando el campo username de esa clase.

Nota: Este ejemplo sélo intenta mostrar la idea bdsica detrds del proveedor entity. Para ver un ejemplo com-
pleto funcionando, consulta Como cargar usuarios desde la base de datos con seguridad (el Proveedor de entidad)
(Pagina 411).

Para mas informacién sobre cémo crear tu propio proveedor personalizado (por ejemplo, si necesitas cargar usuarios
a través de un servicio Web), consulta Como crear un proveedor de usuario personalizado (Pagina 443).

Coadificando la contrasefa del usuario

Hasta ahora, por simplicidad, todos los ejemplos tienen las contrasefias de los usuarios almacenadas en texto plano (si
los usuarios se almacenan en un archivo de configuracién o en alguna base de datos). Por supuesto, en una aplicacién
real, por razones de seguridad, deseards codificar las contrasefias de los usuarios. Esto se logra facilmente asignando
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la clase Usuario a una de las varias integradas en encoders. Por ejemplo, para almacenar los usuarios en memoria,
pero ocultar sus contrasefias a través de shal, haz lo siguiente:

= YAML

= XML

<config>

<provider >
<user
<user

</provider>

<encoder
</config>

= PHP

array

array
array
array
array
array

array
array

false

Al establecer las iterationsalyencode_as_base64 en false, lacontraseiia simplemente se corre una vez
a través del algoritmo shal y sin ninguna codificacién adicional. Ahora puedes calcular el hash de la contrasefia

mediante programacién (por ejemplo, hash (" shal’, ’ryanpass’)) o a través de alguna herramienta en linea
como functions-online.com
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Si vas a crear dindmicamente a tus usuarios (y almacenarlos en una base de datos), puedes utilizar algoritmos hash
atn mas dificiles y, luego confiar en un objeto codificador de clave real para ayudarte a codificar las contrasefias. Por
ejemplo, supongamos que tu objeto usuario es Acme\UserBundle\Entity\User (como en el ejemplo anterior).
Primero, configura el codificador para ese usuario:

= YAML

= XML

s PHP

En este caso, estds utilizando el fuerte algoritmo SHA512. Ademds, puesto que hemos especificado simplemente el
algoritmo (sha512) como una cadena, el sistema de manera predeterminada revuelve tu contrasefia 5000 veces en
una fila y luego la codifica como base64. En otras palabras, la contrasefia ha sido fuertemente ofuscada por lo tanto
la contrasefia revuelta no se puede decodificar (es decir, no se puede determinar la contrasefia desde la contrasefia
ofuscada).

Si tienes algtin formulario de registro para los usuarios, tendrds que poder determinar la contrasefia con el algoritmo
hash, para que puedas ponerla en tu usuario. No importa qué algoritmo configures para el objeto usuario, la contrasefia
con algoritmo hash siempre la puedes determinar de la siguiente manera desde un controlador:

Recuperando el objeto usuario

Después de la autenticacién, el objeto Usuario del usuario actual se puede acceder a través del servicio
security.context. Desde el interior de un controlador, este se vera asi:

indexAction
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Nota: Los wusuarios andénimos técnicamente estdn autenticados, lo cual significa que el método
isAuthenticated () de un objeto usuario anénimo devolverd true. Para comprobar si el usuario estd
autenticado realmente, verificael rol IS_AUTHENTICATED_ FULLY.

En una plantilla 7wig puedes acceder a este objeto a través de la clave app.user, la cual llama al método
GlobalVariables: :getUser():

n Twig

<p>Username: {{ }i</p>

Usando multiples proveedores de usuario

Cada mecanismo de autenticacién (por ejemplo, la autenticacion HTTP, formulario de acceso, etc.) utiliza exactamente
un proveedor de usuario, y de forma predeterminada utilizard el primer proveedor de usuario declarado. Pero, si deseas
especificar unos cuantos usuarios a través de la configuracion y el resto de los usuarios en la base de datos? Esto es
posible creando un nuevo proveedor que encadene los dos:

= YAML
= XML
<config>
<provider >
<provider>in_memory</provider>
<provider>user_db</provider>
</provider>
<provider >
<user />
</provider>
<provider >
<entity />
</provider>
</config>
= PHP
array
array
array
array
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array
array
array

array

array

Ahora, todos los mecanismos de autenticacion utilizan el chain_provider, puesto que es el primero especificado.
El chain_provider, a su vez, intenta cargar el usuario, tanto el proveedor in_memory cémo USER_DB.

Truco: Si no tienes razones para separar a tus usuarios in_memory de tus usuarios user_db, lo puedes hacer atin
mds facil combinando las dos fuentes en un tnico proveedor:

= YAML
= XML
<config>
<provider >
<user />
<entity />
</provider>
</config>
= PHP
array
array
array
array
array
array

También puedes configurar el cortafuegos o mecanismos de autenticacién individuales para utilizar un proveedor
especifico. Una vez mds, a menos que explicitamente especifiques un proveedor, siempre se utiliza el primer proveedor:

= YAML
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= XML
<config>
<firewall >
<http-basic />
<form-login />
</firewall>
</config>
= PHP
array
array
array
array
array

En este ejemplo, si un usuario intenta acceder a través de autenticacion HTTP, el sistema de autenticacion debe utilizar
el proveedor de usuario in_memory. Pero si el usuario intenta acceder a través del formulario de acceso, se utilizara
el proveedor USER_DB (ya que es el valor predeterminado para el servidor de seguridad en su conjunto).

Para mas informacion acerca de los proveedores de usuario y la configuracién del cortafuegos, consulta la Referencia
de configuracion de Security (Pagina 580).

2.13.6 Roles

La idea de un “rol” es clave para el proceso de autorizacién. Cada usuario tiene asignado un conjunto de roles y cada
recurso requiere uno o mas roles. Si el usuario tiene los roles necesarios, se le concede acceso. En caso contrario se
deniega el acceso.

Los roles son bastante simples, y basicamente son cadenas que puedes inventar y utilizar cuando sea necesario (aunque
los roles son objetos internos). Por ejemplo, si necesitas comenzar a limitar el acceso a la seccién admin del blog de
tu sitio web, puedes proteger esa seccion con un rol llamado ROLE_BLOG_ADMIN. Este rol no necesita estar definido
en ningun lugar —puedes comenzar a usarlo.
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Nota: Todos los roles deben comenzar con el prefijo ROLE_ el cual serd gestionado por Symfony2. Si defines tus
propios roles con una clase Role dedicada (mds avanzada), no utilices el prefijo ROLE_.

Roles jerarquicos

En lugar de asociar muchos roles a los usuarios, puedes definir reglas de herencia creando una jerarquia de roles:

= YAML

= XML
<config>
<role >ROLE_USER</role>
<role >ROLE_ADMIN, ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH</role>
</config>
= PHP

array
array

array

En la configuracién anterior, los usuarios con rol ROLE_ADMIN también tendrdn el rol de ROLE_USER. El
rol ROLE_SUPER_ADMIN tiene ROLE_ADMIN, ROLE_ALLOWED_ TO_SWITCH y ROLE_USER(hmEdmk)de
ROLE_ADMIN).

2.13.7 Cerrando sesion

Por lo general, también quieres que tus usuarios puedan salir. Afortunadamente, el cortafuegos puede manejar esto
automaticamente cuando activas el parametro de configuraciéon logout:

» YAML

= XML
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<config>
<firewall >
<logout />
</firewall>
</config>
= PHP
array
array
array
array

Una vez lo hayas configurado en tu cortafuegos, enviar a un usuario a /logout (o cualquiera que sea tu path
configurada), desautenticard al usuario actual. El usuario serd enviado a la pagina de inicio (el valor definido por el
pardmetro target). Ambos pardmetros path y target por omision se configuran a lo que esté especificado aqui.
En otras palabras, a menos que necesites personalizarlos, los puedes omitir por completo y abreviar tu configuracion:

= YAML

s XML

<logout />

= PHP

array

Ten en cuenta que no es necesario implementar un controlador parala URL / 1ogout porque el cortafuegos se encarga
de todo. Sin embargo, posiblemente quieras crear una ruta para que las puedas utilizar para generar la URL:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes

<route />

</routes>

222 Capitulo 2. Libro



Symfony2-es, Release 2.0.15

= PHP

use
use

new

new array

return

Una vez que el usuario ha cerrado la sesion, serd redirigido a cualquier ruta definida por el pardmetro t arget anterior
(por ejemplo, la pdgina principal). Para mds informacién sobre cémo configurar el cierre de sesion, consulta
Referencia para afinar el sistema de seguridad (Pagina 580).

2.13.8 Controlando el acceso en plantillas

Si dentro de una plantilla deseas comprobar si el usuario actual tiene un rol, utiliza la funcién ayudante incorporada:

n Twig

(% if %}
<a >Delete</a>
{% endif $}

= PHP

<?php if ?>
<a >Delete</a>
<?php endif; ?>

Nota: Si utilizas esta funcién y no estds en una URL donde haya un cortafuegos activo, se lanzard una excepcién. Una
vez mds, casi siempre es buena idea tener un cortafuegos principal que cubra todas las URL (como hemos mostrado
en este capitulo).

2.13.9 Controlando el acceso en controladores

Si deseas comprobar en tu controlador si el usuario actual tiene un rol, utiliza el método i sGranted del contexto de
seguridad:

public function indexAction

if

Nota: Un cortafuegos debe estar activo o cuando se llame al método isGranted se producird una excepcion. Ve la
nota anterior acerca de las plantillas para mas detalles.
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2.13.10 Suplantando a un usuario

A veces, es ltil poder cambiar de un usuario a otro sin tener que iniciar sesién de nuevo (por ejemplo, cuando depuras
o tratas de entender un error que un usuario ve y que no se puede reproducir). Esto se puede hacer facilmente activando
el escucha switch_user del cortafuegos:

s YAML
= XML
<config>
<firewall>
<switch-user />
</firewall>
</config>
= PHP
array
array
array

true

Para cambiar a otro usuario, sélo tienes que afiadir una cadena de consulta con el pardmetro _switch_user yel
nombre de usuario como el valor de la direccion actual:

Para volver al usuario original, utiliza el nombre de usuario especial _exit:

Por supuesto, esta funcién se debe poner a disposicién de un pequefio grupo de usuarios. De forma predeterminada,
el acceso esta restringido a usuarios que tienen el rol ROLE_ALLOWED_TO_SWITCH. El nombre de esta funcion se
puede modificar a través de la configuracién role. Para mayor seguridad, también puedes cambiar el nombre del
parametro de consulta a través de la configuracion parameter:

= YAML

= XML
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| —— 20D/ O« f Y ect ff ——
<config>
<firewall>
<l-— ... ==
<switch-user />
</firewall>
</config>
= PHP
array
array
array

array

2.13.11 Autenticacion apatrida

De forma predeterminada, Symfony2 confia en una cookie (la Sesién) para persistir el contexto de seguridad del
usuario. Pero si utilizas certificados o autenticacién HTTP, por ejemplo, la persistencia no es necesaria ya que estin
disponibles las credenciales para cada peticién. En ese caso, y si no es necesario almacenar cualquier otra cosa entre
peticiones, puedes activar la autenticacion apétrida (lo cual significa que Symfony2 jamds creard una cookie):

= YAML
# app 1fig/security.yml
= XML
<!-- app/config/security.xml —--—>
<config>
<firewall >
<http-basic />
</firewall>
</config>
= PHP
array
array
array array true

Nota: Si utilizas un formulario de acceso, Symfony2 creard una cookie, incluso si estableces stateless a true.
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2.13.12 Palabras finales

La seguridad puede ser un tema profundo y complejo de resolver correctamente en tu aplicacion. Afortunadamente,
el componente de seguridad de Symfony sigue un modelo de seguridad bien probado en torno a la autenticacion y
autorizacion. Autenticacidn, siempre sucede en primer lugar, estd a cargo de un cortafuegos, cuyo trabajo es determinar
la identidad del usuario a través de varios métodos diferentes (por ejemplo, la autenticaciéon HTTP, formulario de
acceso, etc.) En el recetario, encontrards ejemplos de otros métodos para manejar la autenticacién, incluyendo la
manera de implementar una funcionalidad “recuérdame” por medio de cookie.

Una vez que un usuario se autentica, la capa de autorizacién puede determinar si el usuario debe tener acceso a un
recurso especifico. Por lo general, los roles se aplican a URL, clases o métodos y si el usuario actual no tiene ese rol,
se le niega el acceso. La capa de autorizacidn, sin embargo, es mucho mds profunda, y sigue un sistema de “voto” para
que varias partes puedan determinar si el usuario actual debe tener acceso a un determinado recurso. Para saber mas
sobre este y otros temas busca en el recetario.

2.13.13 Aprende mas en el recetario

= Forzando *HTTP/HTTPS* (Pagina 432)
» Agregando usuarios a la lista negra por direccion IP con un votante personalizado (Pagina 423)
» Listas de control de acceso (ACL) (Pagina 426)

» Como agregar la funcionalidad “recuérdame” al inicio de sesion (Pdgina 420)

2.14 Caché HTTP

La naturaleza de las aplicaciones web ricas significa que son dindmicas. No importa qué tan eficiente sea tu aplicacion,
cada peticién siempre contendrd mds sobrecarga que servir un archivo estatico.

Y para la mayoria de las aplicaciones Web, esta bien. Symfony2 es tan rdpido como el rayo, a menos que estés haciendo
una muy complicada aplicacién, cada peticion se responderd rdpidamente sin poner demasiada tension a tu servidor.

Pero cuando tu sitio crezca, la sobrecarga general se puede convertir en un problema. El procesamiento que se realiza
normalmente en cada peticion se debe hacer s6lo una vez. Este exactamente es el objetivo que tiene que consumar la
memoria caché.

2.14.1 La memoria caché en hombros de gigantes

La manera més efectiva para mejorar el rendimiento de una aplicacidon es memorizar en caché la salida completa de
una pagina y luego eludir por completo la aplicacién en cada peticién posterior. Por supuesto, esto no siempre es
posible para los sitios web altamente dindmicos, ;0 no? En este capitulo, te mostraremos cémo funciona el sistema de
caché Symfony2 y por qué pensamos que este es el mejor enfoque posible.

El sistema de cache Symfony2 es diferente porque se basa en la simplicidad y el poder de la caché HTTP tal como
estd definido en la especificacion HTTP. En lugar de reinventar una metodologia de memoria caché, Symfony2 adopta
la norma que define la comunicacién basica en la Web. Una vez que comprendas los principios fundamentales de
los modelos de caducidad y validacién de la memoria caché HTTP, estarés listo para dominar el sistema de caché
Symfony?2.

Para efectos de aprender como guardar en caché con Symfony2, vamos a cubrir el tema en cuatro pasos:

= Paso 1: Una pasarela de caché (Pagina 227), o delegado inverso, es una capa independiente situada frente a tu
aplicacion. La caché del delegado inverso responde a medida que son devueltas desde tu aplicacién y responde
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a peticiones con respuestas de la caché antes de que lleguen a tu aplicacién. Symfony2 proporciona su propio
delegado inverso, pero puedes utilizar cualquier delegado inverso.

» Paso 2: cache HTTP (Pagina 230) las cabeceras se utilizan para comunicarse con la pasarela de caché y cualquier
otra caché entre la aplicacion y el cliente. Symfony2 proporciona pardmetros predeterminados y una potente
interfaz para interactuar con las cabeceras de caché.

» Paso 3: HTTP caducidad y validacion (Pagina 231) son los dos modelos utilizados para determinar si el conte-
nido memorizado en caché es fresco (se puede reutilizar de la memoria caché) u obsoleto (lo debe regenerar la
aplicacion).

= Paso 4: Inclusion del borde lateral (Pagina 236) (Edge Side Includes -ESI) permite que la caché HTTP utilice
fragmentos de la pagina en caché (incluso fragmentos anidados) independientemente. Con ESI, incluso puedes
guardar en caché una pégina entera durante 60 minutos, pero una barra lateral integrada s6lo por 5 minutos.

Dado que la memoria caché HTTP no es exclusiva de Symfony, ya existen muchos articulos sobre el tema. Si eres
nuevo para la memoria caché HTTP, te recomendamos el articulo de Ryan Tomayko Things Caches Do. Otro recurso
en profundidad es la Guia de caché de Mark Nottingham.

2.14.2 Memoria caché con pasarela de caché

Cuédndo memorizar caché con HTTP, la caché esta separada de tu aplicacién por completo y se sitda entre tu aplicacion
y el cliente haciendo la peticion.

El trabajo de la caché es aceptar las peticiones del cliente y pasarlas de nuevo a tu aplicaciéon. La memoria caché
también recibird las respuestas devueltas por tu aplicacién y las remitira al cliente. La caché es el “geniecillo” de la
comunicacion peticién-respuesta entre el cliente y tu aplicacion.

En el camino, la memoria caché almacena cada respuesta que se considere “cacheable” (consulta Introduccion a la
memoria caché HTTP (Pagina 230)). Si de nuevo se solicita el mismo recurso, la memoria caché envia la respuesta
memorizada en caché al cliente, eludiendo tu aplicacién por completo.

Este tipo de caché se conoce como pasarela de caché HTTP y existen muchas como Varnish, Squid en modo delegado
inverso y el delegado inverso de Symfony2.

Tipos de Caché

Sin embargo, una pasarela de caché no es el tnico tipo de caché. De hecho, las cabeceras de caché HTTP enviadas por
tu aplicacioén son consumidas e interpretadas por un maximo de tres diferentes tipos de caché:

» Caché de navegadores: Cada navegador viene con su propia caché local que es realmente ttil para cuando pulsas
“atrds” o en imdgenes y otros activos. La caché del navegador es una caché privada, los recursos memorizados
en caché no se comparten con nadie mas.

» Delegados de caché: Un delegado de memoria caché compartida es aquel en el cual muchas personas pueden
estar detrds de uno solo. Por lo general instalada por las grandes corporaciones y proveedores de Internet para
reducir latencia y trafico de red.

» Pasarela de caché: Al igual que un delegado, también es una memoria caché compartida pero en el lado del
servidor. Instalada por los administradores de red, esta tiene sitios web mas escalables, confiables y practicos.

Truco: Las pasarelas de caché a veces también se conocen como delegados inversos de caché, cachés alquiladas o
incluso aceleradores HTTP.
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Nota: La importancia de la caché privada frente a la compartida serd mas evidente a medida que hablemos de las
respuestas en la memoria caché con contenido que es especifico para un solo usuario (por ejemplo, informacién de
cuenta).

Cada respuesta de tu aplicacion probablemente vaya a través de uno o los dos primeros tipos de caché. Estas cachés
estdn fuera de tu control, pero siguen las instrucciones de caché HTTP establecidas en la respuesta.

Delegado inverso de Symfony2

Symfony2 viene con un delegado inverso de caché (también conocido como pasarela de caché) escrito en PHP. Que
al activarla, inmediatamente puede memorizar en caché respuestas de tu aplicacién. La instalacién es muy facil. Cada
nueva aplicacién Symfony2 viene con una caché preconfigurada en el nicleo (AppCache) que envuelve al predeter-
minado (AppKernel). La memoria caché del nicleo es el delegado inverso.

Para habilitar la memoria caché, modifica el cédigo de un controlador frontal para utilizar la caché del nicleo:

require_once
require_once
require_once

use

new false

new

La memoria caché del nicleo acttia de inmediato como un delegado inverso —memorizando en caché las respuestas
de tu aplicacion y devolviéndolas al cliente.

Truco: La caché del nicleo tiene un método especial getLog(), el cual devuelve una cadena que representa lo que
sucedio en la capa de la caché. En el entorno de desarrollo, se usa para depurar y validar la estrategia de caché:

error_log

El objeto AppCache tiene una configuracion predeterminada sensible, pero la puedes afinar por medio de un conjunto
de opciones que puedes configurar sustituyendo el método getOptions ():

use
class AppCache extends
protected function getOptions

return array
false

array
false
false
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60

Truco: A menos que la sustituyas en getOptions (), la opciébn debug se establecerd automaticamente al valor de
depuracién del AppKernel envuelto.

Aqui estd una lista de las principales opciones:

= default_ttl: El nimero de segundos que una entrada de caché se debe considerar nueva cuando no hay
informacioén fresca proporcionada explicitamente en una respuesta. Las cabeceras explicitas Cache-Control
0 Expires sustituyen este valor (predeterminado: 0);

» private_headers: Conjunto de cabeceras de la peticion que desencadenan el comportamiento
Cache-Control “privado” en las respuestas en que la respuesta explicitamente no es piblica o privada
via una directiva Cache—-Control. (default: Authorization y cookie);

= allow_reload: Especifica si el cliente puede forzar una recarga desde caché incluyendo una directiva
Cache-Control "no-cache" enlapeticion. Selecciona t rue para cumplir con la RFC 2616 (por omision:
false);

= allow_revalidate: Especificasi el cliente puede forzar una revalidacion de caché incluyendo una directiva
Cache-Control max—age = 0 enlapeticién. Ponla en t rue para cumplir con la RFC 2616 (por omisién:
false);

» stale_while_revalidate: Especifica el nimero de segundos predeterminado (la granularidad es el se-
gundo puesto que la precision de respuesta TTL es un segundo) durante el cual la memoria caché puede regresar
inmediatamente una respuesta obsoleta mientras que revalida en segundo plano (por omisién: 2); este ajuste lo
reemplaza stale-while-revalidate delaextension HTTP Cache-Control (consultala RFC 5.861);

» stale_if_error: Especifica el nimero de segundos predeterminado (la granularidad es el segundo) durante
el cual la caché puede servir una respuesta obsoleta cuando se detecta un error (por omisién: 60). Este valor lo
reemplaza stale—-if-error de la extension HTTP Cache-Control (consulta la RFC 5861).

Si debug es t rue, Symfony2 automaticamente agrega una cabecera X—Symfony—-Cache a la respuesta que contie-
ne informacion ttil acerca de aciertos y errores de caché.

Cambiando de un delegado inverso a otro

El delegado inverso de Symfony2 es una gran herramienta a utilizar en el desarrollo de tu sitio web o al desplegar
tu web en un servidor compartido donde no puedes instalar nada més alld que c6digo PHP. Pero estd escrito en
PHP, no puede ser tan rdpido como un delegado escrito en C. Es por eso que recomendamos -de ser posible-
usar Varnish o Squid en tus servidores de produccién. La buena nueva es que el cambio de un servidor delegado
a otro es facil y transparente, sin modificar el c6digo necesario en tu aplicacion. Comienza facilmente con el
delegado inverso de Symfony2 y actualiza a Varnish cuando aumente el trafico.

Para mds informacién sobre el uso de Varnish con Symfony2, consulta el capitulo Cémo usar Varnish (Pagi-
na 456) del recetario.

Nota: El rendimiento del delegado inverso de Symfony2 es independiente de la complejidad de tu aplicacién. Eso es
porque el nicleo de tu aplicacion sélo se inicia cuando la peticién se debe remitir a ella.

2.14. Caché HTTP 229



Symfony2-es, Release 2.0.15

2.14.3 Introduccion a la memoria caché HTTP

Para aprovechar las ventajas de las capas de memoria caché disponibles, tu aplicacidn se debe poder comunicar con las
respuestas que son memorizables y las reglas que rigen cuando y cdmo la caché serd obsoleta. Esto se hace ajustando
las cabeceras de caché HTTP en la respuesta.

Truco: Ten en cuenta que “HTTP” no es mas que el lenguaje (un lenguaje de texto simple) que los clientes web
(navegadores, por ejemplo) y los servidores web utilizan para comunicarse entre si. Cuando hablamos de la memo-
ria caché HTTP, estamos hablando de la parte de ese lenguaje que permite a los clientes y servidores intercambiar
informacién relacionada con la memoria caché.

HTTP especifica cuatro cabeceras de caché para respuestas en las que estamos interesados:
= Cache-Control
» Expires
= ETag
= Last-Modified

La cabecera mds importante y versdtil es la cabecera Cache-Control, la cual en realidad es una coleccién de
variada informacion de caché.

Nota: Cada una de las cabeceras se explica en detalle en la seccién Caducidad y validacion HTTP (Pagina 231).

La cabecera Cache-Control

La cabecera Cache-Control es la inica que no contiene una, sino varias piezas de informacién sobre la memoria
caché de una respuesta. Cada pieza de informacién esta separada por una coma:

private, max 0
max 3600

Symfony proporciona una abstraccién de la cabecera Cache-Control para hacer mds manejable su creacion:

new

600
600

true

Respuestas publicas frente a privadas

Ambas, la pasarela de caché y el delegado de caché, son considerados como cachés “compartidas” debido a que el
contenido memorizado en caché lo comparten mds de un usuario. Si cada vez equivocadamente una memoria caché
compartida almacena una respuesta especifica al usuario, posteriormente la puede devolver a cualquier cantidad de
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usuarios diferentes. jImagina si la informacién de tu cuenta se memoriza en caché y luego la regresa a todos los
usuarios posteriores que soliciten la pagina de su cuenta!

Para manejar esta situacidén, cada respuesta se puede fijar para que sea publica o privada:
= public: Indica que la respuesta se puede memorizar en caché por ambas cachés privadas y compartidas;

= private: Indica que la totalidad o parte del mensaje de la respuesta es para un solo usuario y no se debe memorizar
en caché en una caché compartida.

Por omisién, Symfony conservadoramente fija cada respuesta para que sea privada. Para aprovechar las ventajas de las
cachés compartidas (como el delegado inverso de Symfony2), explicitamente deberds fijar la respuesta como publica.

Métodos seguros

La memoria caché HTTP s6lo funciona para métodos HTTP “seguros” (como GET y HEAD). Estar seguro significa
que nunca cambia de estado la aplicacién en el servidor al servir la peticidn (por supuesto puedes registrar informacion,
datos de la caché, etc.) Esto tiene dos consecuencias muy razonables:

= Nunca debes cambiar el estado de tu aplicacién al responder a una peticiéon GET o HEAD. Incluso si no utilizas
una pasarela caché, la presencia del delegado de caché significa que alguna peticion GET o HEAD puede o no
llegar a tu servidor.

= No supongas que hay métodos PUT, POST o DELETE en caché. Estos métodos estan disefiados para utilizarse
al mutar el estado de tu aplicacién (por ejemplo, borrar una entrada de blog). La memoria caché debe impedir
que determinadas peticiones toquen y muten tu aplicacion.

Reglas de caché y valores predeterminados

HTTP 1.1 por omisién, permite a cualquiera memorizar en caché a menos que haya una cabecera Cache—-Control
explicita. En la préctica, la mayoria de cachés no hacen nada cuando solicitan una galleta, una cabecera de au-
torizacidn, utilizar un método no seguro (es decir, PUT, POST, DELETE), o cuando las respuestas tienen cédigo de
redireccién de estado.

Symfony2 automdticamente establece una sensible y conservadora cabecera Cache-Control cuando esta no estd
definida por el desarrollador, siguiendo estas reglas:

= Si no has definido cabecera caché (Cache-Control, Expires, ETag o Last-Modified),
Cache—-Control es establecida en no—cache, lo cual significa que la respuesta no se guarda en caché;

= Si Cache-Control estd vacia (pero una de las otras cabeceras de caché esta presente), su valor se establece
enprivate, must-revalidate;

= Pero si por lo menos una directiva Cache—-Control estd establecida, y no se han afiadido directivas public
o private de forma explicita, Symfony2 agrega la directiva private automdticamente (excepto cuando
s—maxage esta establecida).

2.14.4 Caducidad y validacion HTTP

La especificacion HTTP define dos modelos de memoria caché:

= Con el modelo de caducidad, sélo tienes que especificar el tiempo en que la respuesta se debe considerar “fresca”
incluyendo una cabecera Cache-Control y/o una Expires. Las cachés que entienden de expiracién no
harédn la misma peticién hasta que la version en caché llegue a su fecha de caducidad y se convierta en “obsoleta’.

= Cuando las péginas realmente son dindmicas (es decir, su representacién cambia con mucha frecuencia), a
menudo es necesario el modelo de validacién. Con este modelo, la memoria caché memoriza la respuesta, pero,
pregunta al servidor en cada peticion si la respuesta memorizada sigue siendo valida. La aplicacién utiliza un
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identificador de respuesta tinico (la cabecera Et ag) y/o una marca de tiempo (la cabecera Last-Modified)
para comprobar si la pagina ha cambiado desde su memorizacién en caché.

El objetivo de ambos modelos es nunca generar la misma respuesta en dos ocasiones dependiendo de una caché para
almacenar y devolver respuestas "fresco".

Leyendo la especificacion HTTP

La especificacion HTTP define un lenguaje sencillo pero potente en el cual clientes y servidores se pueden
comunicar. Como desarrollador web, el modelo peticién-respuesta de la especificacion domina nuestro trabajo.
Lamentablemente, el documento de la especificacién real —RFC 2616— puede ser dificil de leer.

Hay un esfuerzo en curso (HTTP Bis) para reescribir la RFC 2616. Este no describe una nueva versiéon de
HTTP, sino sobre todo aclara la especificacion HTTP original. La organizacién también se ha mejorado ya que
la especificacion se divide en siete partes; todo lo relacionado con la caché HTTP se puede encontrar en dos
partes dedicadas (P4 - Peticion condicional y P6 - Caché: Navegador y caché intermedia).

Como desarrollador web, te invitamos a leer la especificacion. Su claridad y poder —incluso mas de diez afios
después de su creacion— tiene un valor incalculable. No te desanimes por la apariencia de la especificacién —su

contenido es mucho més bello que la cubierta.

Caducidad

El modelo de caducidad es el mas eficiente y simple de los dos modelos de memoria caché y se debe utilizar siempre
que sea posible. Cuando una respuesta se memoriza en caché con una caducidad, la caché memorizara la respuesta y
la enviard directamente sin tocar a la aplicacion hasta que esta caduque.

El modelo de caducidad se puede lograr usando una de dos, casi idénticas, cabeceras HTTP: Expires o
Cache-Control.

Caducidad con la cabecera Expires

De acuerdo con la especificacion HTTP “el campo de la cabecera Expires da la fecha/hora después de la cual se
considera que la respuesta es vieja”. La cabecera Expires se puede establecer con el método setExpires () de
la Respuesta. Esta necesita una instancia de DateTime como argumento:

El resultado de la cabecera HTTP se vera asi:

01 2011 16:00:00

Nota: El método setExpires () automdticamente convierte la fecha a la zona horaria GMT como lo requiere la
especificacion.

Ten en cuanta que en las versiones de HTTP anteriores a la 1.1 el servidor origen no estaba obligado a enviar la
cabecera Date. En consecuencia, la memoria caché (por ejemplo el navegador) podria necesitar de contar en su reloj
local para evaluar la cabecera Expires tomando el cédlculo de la vida vulnerable para desviaciones del reloj. Otra
limitacion de la cabecera Expires es que la especificacion establece que “Los servidores HTTP/1.1 no deben enviar
fechas de Expires de mas de un afio en el futuro”.
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Caducidad con la cabecera Cache-Control

Debido a las limitaciones de la cabecera Expires, la mayor parte del tiempo, debes usar la cabecera
Cache-Control en su lugar. Recordemos que la cabecera Cache—Control se utiliza para especificar muchas
directivas de caché diferentes. Para caducidad, hay dos directivas, max—age y s—-maxage. La primera la utilizan
todas las cachés, mientras que la segunda sélo se tiene en cuenta por las cachés compartidas:

600

600

La cabecera Cache-Control deberia tener el siguiente formato (el cual puede tener directivas adicionales):

max 600 600

Validando

Cuando un recurso se tiene que actualizar tan pronto como se realiza un cambio en los datos subyacentes, el modelo
de caducidad se queda corto. Con el modelo de caducidad, no se pedird a la aplicaciéon que devuelva la respuesta
actualizada hasta que la caché finalmente se convierta en obsoleta.

El modelo de validacién soluciona este problema. Bajo este modelo, la memoria caché sigue almacenando las respues-
tas. La diferencia es que, por cada peticion, la caché pregunta a la aplicacién cuando o no la respuesta memorizada
sigue siendo valida. Si la caché todavia es valida, tu aplicacién debe devolver un cédigo de estado 304 y no el conte-
nido. Esto le dice a la caché que estd bien devolver la respuesta memorizada.

Bajo este modelo, sobre todo ahorras ancho de banda ya que la representacion no se envia dos veces al mismo cliente
(en su lugar se envia una respuesta 304). Pero si disefias cuidadosamente tu aplicacién, es posible que puedas obte-
ner los datos minimos necesarios para enviar una respuesta 304 y ahorrar CPU también (mds abajo puedes ver una
implementacion de ejemplo).

Truco: El cédigo de estado 304 significa “No Modificado”. Es importante porque este cdigo de estado no tiene el
contenido real solicitado. En cambio, la respuesta simplemente es un ligero conjunto de instrucciones que indican a la
caché que se debe utilizar la versién almacenada.

Al igual que con la caducidad, hay dos diferentes cabeceras HTTP que puedes utilizar para implementar el modelo de
validacién: Etagy Last-Modified.

Validando con la cabecera ETag

La cabecera ETag es una cabecera de cadena (llamada “entidad-etiqueta”) que identifica univocamente una represen-
tacion del recurso destino. Este es generado completamente y establecido por tu aplicacién de modo que puedes decir,
por ejemplo, si el recurso memorizado /sobre estd al dia con el que tu aplicacién iba a devolver. Una ETag es como
una huella digital y se utiliza para comparar rdpidamente si dos versiones diferentes de un recurso son equivalentes.
Como las huellas digitales, cada ETag debe ser Unica en todas las representaciones de un mismo recurso.

Vamos a caminar a través de una aplicacién sencilla que genera el ETag como el md5 del contenido:

indexAction
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return

El método Response: :isNotModified () compara la ETag enviada en la Peticidn con la enviada en la
Respuesta. Si ambas coinciden, el método establece automaticamente el cédigo de estado de la Respuesta a
304.

Este algoritmo es bastante simple y muy genérico, pero es necesario crear la Respuesta completa antes de ser capaz
de calcular la ETag, lo cual es suboptimo. En otras palabras, esta ahorra ancho de banda, pero no ciclos de la CPU.

En la seccién Optimizando tu codigo con validacion (Pagina 234), vamos a mostrar como puedes utilizar la validacion
de manera mads inteligente para determinar la validez de una caché sin hacer tanto trabajo.

Truco: Symfony2 también apoya ETags débiles pasando t rue como segundo argumento del método setETag ().

Validando con la cabecera Last-Modified

Lacabecera Last-Modified es la segunda forma de validacion. De acuerdo con la especificacion HTTP, “El campo
de la cabecera Last-Modified indica la fecha y hora en que el servidor origen considera que la representacion fue
modificada por dltima vez”. En otras palabras, la aplicacién decide si o no el contenido memorizado se ha actualizado
en funcidn de si es 0 no ha sido actualizado desde que la respuesta entr6 en caché.

Por ejemplo, puedes utilizar la dltima fecha de actualizacién de todos los objetos necesarios para calcular la represen-
tacion del recurso como valor para el valor de la cabecera Last-Modified:

public function showAction

new
new

return

El método Response: :isNotModified () compara la cabecera If-Modified-Since enviada por la peti-
cién con la cabecera Last-Modified situada en la respuesta. Si son equivalentes, la Respuesta establecerd un
cédigo de estado 304.

Nota: La cabecera If-Modified-Since de la peticion es igual a la cabecera Last-Modified de la dltima
respuesta enviada al cliente por ese recurso en particular. Asi es como se comunican el cliente y el servidor entre ellos
y deciden si el recurso se ha actualizado desde que se memorizo.

Optimizando tu codigo con validacion

El objetivo principal de cualquier estrategia de memoria caché es aligerar la carga de la aplicacién. Dicho
de otra manera, cuanto menos hagas en tu aplicacién para devolver una respuesta 304, mejor. El método
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Response: :isNotModified () hace exactamente eso al exponer un patrén simple y eficiente:

public function showAction

new
if
return
else
return
array

Cuando la Respuesta no es modificada, el 1 sNotModified () automdticamente fija el cédigo de estado de la
respuesta a 304, remueve el contenido, y remueve algunas cabeceras que no deben estar presentes en respuestas 304
(consulta setNotModified()).

Variando la respuesta

Hasta ahora, hemos supuesto que cada URI tiene exactamente una representacién del recurso destino. De forma pre-
determinada, la caché HTTP se memoriza usando la URI del recurso como la clave de caché. Si dos personas solicitan
la misma URI de un recurso memorizable, la segunda persona recibird la version en caché.

A veces esto no es suficiente y diferentes versiones de la misma URI necesitan memorizarse en caché basdndose en
uno o mas valores de las cabeceras de la peticién. Por ejemplo, si comprimes las paginas cuando el cliente lo permite,
cualquier URI tiene dos representaciones: una cuando el cliente es compatible con la compresién, y otra cuando no.
Esta determinacion se hace por el valor de la cabecera Accept-Encoding de la peticion.

En este caso, necesitamos que la memoria almacene una versiéon comprimida y otra sin comprimir de la respuesta para
la URI particular y devolverlas basdndose en el valor de la cabecera Accept-Encoding. Esto se hace usando la
cabecera Vary de la respuesta, la cual es una lista separada por comas de diferentes cabeceras cuyos valores lanzan
una representacion diferente de los recursos solicitados:

Truco: Esta cabecera Vary particular deberia memorizar diferentes versiones de cada recurso en base a la URI y el
valor de las cabeceras Accept-Encoding y User-Agent de la peticion.
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El objeto Respuesta ofrece una interfaz limpia para gestionar la cabecera Vary:

array

El método setVary () toma un nombre de cabecera o un arreglo de nombres de cabecera de cual respuesta varfa.

Caducidad y validacion

Por supuesto, puedes utilizar tanto la caducidad como la validacién de la misma Respuesta. La caducidad gana a la
validacion, te puedes beneficiar de lo mejor de ambos mundos. En otras palabras, utilizando tanto la caducidad como
la validacion, puedes instruir a la caché para que sirva el contenido memorizado, mientras que revisas de nuevo algin
intervalo (de caducidad) para verificar que el contenido sigue siendo vélido.

Mas métodos de respuesta

La clase Respuesta proporciona muchos métodos mds relacionados con la caché. Estos son los mds ttiles:

Ademas, puedes configurar muchas de las cabeceras HTTP relacionadas con la caché a través del método
setCache ():

array

10
10
true

2.14.5 Usando inclusion del borde lateral

Las pasarelas de caché son una excelente forma de hacer que tu sitio web tenga un mejor desempefio. Pero tienen una
limitacion: s6lo podrdn memorizar paginas enteras. Si no puedes memorizar todas las paginas o si partes de una pagina
tienen “mds” elementos dindmicos, se te acabd la suerte. Afortunadamente, Symfony2 ofrece una solucion para estos
casos, basada en una tecnologia llamada ESI, o Inclusién de bordes laterales (Edge Side Includes). Akamai escribié
esta especificacion hace casi 10 afios, y esta permite que partes especificas de una pagina tengan una estrategia de
memorizacion diferente a la de la pagina principal.

La especificacion ESI describe las etiquetas que puedes incrustar en tus paginas para comunicarte con la pasarela de
caché. Symfony2 s6lo implementa una etiqueta, include, ya que es la Unica util fuera del contexto de Akamai:

<html>
<body>
Some content
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<esi:include />

More content
</body>
</html>

Nota: Observa que en el ejemplo cada etiqueta ES/ tiene una URL completamente cualificada. Una etiqueta ESI
representa un fragmento de pagina que se puede recuperar a través de la URL.

Cuando se maneja una peticion, la pasarela de caché obtiene toda la pagina de su caché o la pide a partir de la interfaz
de administracién de tu aplicacién. Si la respuesta contiene una o mds etiquetas ESI, estas se procesan de la misma
manera. En otras palabras, la pasarela caché o bien, recupera el fragmento de pagina incluida en su caché o de nuevo
pide el fragmento de pdgina desde la interfaz de administracién de tu aplicacién. Cuando se han resuelto todas las
etiquetas ESI, la pasarela caché une cada una en la pigina principal y envia el contenido final al cliente.

Todo esto sucede de forma transparente a nivel de la pasarela caché (es decir, fuera de tu aplicacién). Como verds, si
decides tomar ventaja de las etiquetas ESI, Symfony2 hace que el proceso de incluirlas sea casi sin esfuerzo.

Usando ESI en Symfony2

Primero, para usar ESI/, asegtirate de activarlo en la configuracién de tu aplicacion:

= YAML
= XML
<!—— app/config/config.xml ——>
<framework:config ...>
<l=— .0 =

<framework:esi enabled="true" />
</framework:config>

= PHP
array
array true

Ahora, supongamos que tenemos una pagina que es relativamente estable, a excepcién de un teletipo de noticias en la
parte inferior del contenido. Con ESI, podemos memorizar el teletipo de noticias independiente del resto de la pagina.

public function indexAction

600

return
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En este ejemplo, hemos dado a la caché de la pdgina completa un tiempo de vida de diez minutos. En seguida, vamos
a incluir el teletipo de noticias en la plantilla incorporando una accién. Esto se hace a través del ayudante render
(Consulta Integrando controladores (Pagina 107) para més detalles).

Como el contenido integrado viene de otra pagina (o controlador en este caso), Symfony?2 utiliza el ayudante render
estandar para configurar las etiquetas ESI:

n Twig
{%$ render with true) %}
= PHP

echo array array true ?>

Al establecer standalone a true, le dices a Symfony2 que la accién se debe reproducir como una etiqueta ESI. Tal
vez te preguntes por qué querria usar un ayudante en vez de escribir la etiqueta ES/ en si misma. Eso es porque usar
un ayudante hace que tu aplicacidn trabaje, incluso si no hay pasarela caché instalada. Vamos a ver cémo funciona.

Cuando standalone es false (predeterminado), Symfony2 combina el contenido de la pagina incluida en la prin-
cipal antes de enviar la respuesta al cliente. Pero cuando standalone es true, y si Symfony2 detecta que estd
hablando con una pasarela caché compatible con ESI, genera una etiqueta include ESI. Pero si no hay una pasarela
caché o si no es compatible con ESI, Symfony2 termina fusionando el contenido de las paginas incluidas en la principal
como lo habria hecho si standalone se hubiera establecido en false.

Nota: Symfony2 detecta si una pasarela caché admite ESI a través de otra especificaciéon Akamai que fuera de la caja
es compatible con el delegado inverso de Symfony2.

La accién integrada ahora puede especificar sus propias reglas de caché, totalmente independientes de la pagina prin-
cipal.

public function newsAction

Con ESI, la caché de la pagina completa serd valida durante 600 segundos, pero la caché del componente de noticias
s6lo dura 60 segundos.

Un requisito de ESI, sin embargo, es que la accidn incrustada sea accesible a través de una URL para que la pasarela

caché se pueda buscar independientemente del resto de la pagina. Por supuesto, una accién no se puede acceder

a través de una URL a menos que haya una ruta que apunte a la misma. Symfony2 se encarga de esto a través de

una ruta genérica y un controlador. Para que la etiqueta EST include funcione correctamente, debes definir la ruta
internal:

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
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<routes

<import
</routes>

= PHP

use
use

return

Truco: Puesto que esta ruta permite que todas las acciones se accedan a través de una URL, posiblemente desees
protegerla usando el cortafuegos de Symfony2 (permitiendo acceder al rango /P del delegado inverso). Consulta la
seccién Protegiendo por IP (Pagina 211) del Capitulo de seguridad (Pagina 197) para mas informacién de cémo hacer
esto.

Una gran ventaja de esta estrategia de memoria caché es que puedes hacer tu aplicacién tan dindmica como sea
necesario y al mismo tiempo, tocar la aplicacién lo menos posible.

Nota: Una vez que comiences a usar ESI, recuerda usar siempre la directiva s—-maxage en lugar de max—-age.
Como el navegador nunca recibe recursos agregados, no es consciente del subcomponente, y por lo tanto obedecera la
directiva max—age y memorizara la pagina completa. Y no quieres eso.

El ayudante render es compatible con otras dos ttiles opciones:

= alt: utilizada como el atributo alt en la etiqueta ESI, el cual te permite especificar una URL alternativa para
utilizarla si no se puede encontrar src;

» ignore_errors: sila fijas a true, se agrega un atributo onerror a la ESI con un valor de continue
indicando que, en caso de una falla, la pasarela caché simplemente debe eliminar la etiqueta ESI silenciosamente.

2.14.6 Invalidando la caché

“Sélo hay dos cosas dificiles en Ciencias de la Computacién: Invalidacion de caché y nombrar cosas”
—Phil Karlton

Nunca deberia ser necesario invalidar los datos memorizados en caché porque la invalidacion ya se tiene en cuenta
de forma nativa en los modelos de caché HTTP. Si utilizas la validacién, por definicién, no serd necesario invalidar
ninguna cosa; y si utilizas la caducidad y necesitas invalidar un recurso, significa que estableciste la fecha de caducidad
muy adelante en el futuro.

Nota: Debido a que la invalidacion es un tema especifico de cada tipo de delegado inverso, si no te preocupa la
invalidacién, puedes cambiar entre los delegados inversos sin cambiar nada en el c6digo de tu aplicacion.

En realidad, todos los delegados inversas proporcionan una manera de purgar datos almacenados en caché, pero lo
debes evitar tanto como sea posible. La forma mds habitual es purgar la caché de una URL dada solicitdndola con el
método especial PURGE de HTTP.
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Aqui estd como puedes configurar la caché del delegado inverso de Symfony2 para apoyar al método PURGE de HTTP:

use
class AppCache extends

protected function invalidate

if
return parent
new
if
404
else
200
return

Prudencia: De alguna manera, debes proteger el método PURGE de HTTP para evitar que alguien aleatoriamente
purgue los datos memorizados.

2.14.7 Resumen

Symfony?2 fue disefiado para seguir las reglas probadas de la carretera: HTTP. El almacenamiento en caché no es una
excepcion. Dominar el sistema caché de Symfony2 significa familiarizarse con los modelos de caché HTTP y usarlos
eficientemente. Esto significa que, en lugar de confiar s6lo en la documentacién de Symfony2 y ejemplos de cédigo,

tienes acceso a un mundo de conocimientos relacionados con la memorizacién en caché HTTP y la pasarela caché, tal
como Varnish.

2.14.8 Aprende mas en el recetario

» Como utilizar Varnish para acelerar mi sitio web (Pagina 456)

2.15 Traduciendo

El término “internacionalizacién” (frecuentemente abreviado como i18n) se refiere al proceso de abstraer cadenas
y otros elementos especificos de la configuracién regional de tu aplicacién a una capa donde se puedan traducir y
convertir basdndose en la configuracién regional del usuario (es decir, el idioma y pais). Para el texto, esto significa
envolver cada uno con una funcién capaz de traducir el texto (o “mensaje”) al idioma del usuario:

echo

echo

240 Capitulo 2. Libro


http://es.wikipedia.org/wiki/Internacionalizaci%C3%B3n_y_localizaci%C3%B3n

Symfony2-es, Release 2.0.15

Nota: El término locale se refiere mas o menos al lenguaje y pais del usuario. Este puede ser cualquier cadena que tu
aplicacion utilice para manejar las traducciones y otras diferencias de formato (por ejemplo, el formato de moneda).
Recomendamos el cédigo ISO639-1 para el idioma, un guién bajo (_), luego el céddigo ISO3166 Alpha-2 para el pais
(por ejemplo “es_MX” para Espafiol/México).

En este capitulo, aprenderemos cémo preparar una aplicacién para apoyar varias configuraciones regionales y, a con-
tinuacién como crear traducciones para multiples regiones. En general, el proceso tiene varios pasos comunes:

1. Habilitar y configurar el componente Translation de Symfony;
2. Abstraer cadenas (es decir, “mensajes”) envolviéndolas en llamadas al Traductor;

3. Crear recursos de traduccién para cada configuracién regional compatible, la cual traduce cada mensaje en la
aplicacion;

4. Determinar, establecer y gestionar la configuracion regional del usuario en la sesion.

2.15.1 Configurando

La traduccién estd a cargo de un servicio Traductor que utiliza la configuracién regional del usuario para buscar y
devolver mensajes traducidos. Antes de usarlo, habilita el Traductor en tu configuracién:

= YAML

= XML

<framework:config>
<framework:translator />
</framework:config>

= PHP

array
array

La opcién fallback define la configuracion regional de reserva cuando la traduccién no existe en la configuracion
regional del usuario.

Truco: Cuando la traduccidn no existe para una configuracion regional, el traductor primero intenta encontrar la
traduccién para el idioma (“es” si el local es “es_MX” por ejemplo). Si esto también falla, busca una traduccién
utilizando la configuracion regional de reserva.

La regi6n utilizada en las traducciones es la almacenada en la sesién del usuario.

2.15.2 Traduccion basica

La traduccidn de texto se hace a través del servicio t raductor (Symfony\Component\Translation\Translator).
Para traducir un bloque de texto (llamado un mensaje), utiliza el método t rans (). Supongamos, por ejemplo, que
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estamos traduciendo un simple mensaje desde el interior de un controlador:

public function indexAction

return new

Cuando se ejecuta este codigo, Symfony2 tratard de traducir el mensaje “Symfony?2 is great”, basdndose en la variable
locale del usuario. Para que esto funcione, tenemos que decirle a Symfony2 la manera de traducir el mensaje a
través de un “recurso de traduccién”, el cual es una coleccién de mensajes traducidos para una determinada configu-
racién regional. Este “diccionario” de traducciones se puede crear en varios formatos diferentes, XLIFF es el formato
recomendado:

= XML

<?xml version="1.0"?>
<x1iff >
<file >
<body>
<trans-unit >
<source>Symfony2 1is great</source>
<target>J’aime Symfony2</target>
</trans-unit>
</body>
</file>
</x1iff>

= PHP

return array

= YAML

Ahora, si el idioma de la configuracion regional del usuario es el Francés (por ejemplo, fr_FR o fr_BE), el mensaje
serd traducido a J’ aime Symfony?2.

El proceso de traduccion

Para empezar a traducir el mensaje, Symfony2 utiliza un proceso sencillo:
» Determina la region del usuario actual, la cual estd almacenada en la sesién (como locale);

= Carga un catdlogo de mensajes traducidos desde los recursos de traduccién definidos para la configuracion de
locale (por ejemplo, fr_FR). Los mensajes de la configuracién regional de reserva también se cargan y
se agregan al catdlogo si no existen ya. El resultado final es un gran “diccionario” de traducciones. Consulta
Catalogos de mensajes (Pagina 244) para mds detalles;

= Si se encuentra el mensaje en el catdlogo, devuelve la traduccién. En caso contrario, el traductor devuelve el
mensaje original.
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Cuando se usa el método trans (), Symfony2 busca la cadena exacta dentro del catdlogo de mensajes apropiado y la
devuelve (si existe).

Marcadores de posicion en mensajes

A veces, se debe traducir un mensaje que contiene una variable:

public function indexAction

return new

Sin embargo, la creacién de una traduccidn de esta cadena es imposible, ya que el traductor tratard de buscar el mensaje
exacto, incluyendo las porciones variables (por ejemplo, “Hello Ryan” o “Hello Fabian”). En lugar de escribir una
traduccion de cada iteracion posible de la variable $name, podemos reemplazar la variable con un “marcador de
posicién’:

public function indexAction

array

new

Symfony2 ahora busca una traduccién del mensaje en bruto (Hello $name %) y después reemplaza los marcadores
de posicién con sus valores. La creacién de una traduccidn se hace igual que antes:

= XML

<?xml version="1.0"?>
<x1iff >
<file >
<body>
<trans-unit >
<source>Hello %name%</source>
<target>Bonjour %name%</target>
</trans-unit>
</body>
</file>
</x1iff>

= PHP

return array

= YAML

Nota: Los marcadores de posicion pueden tomar cualquier forma, el mensaje completo se reconstruye usando la
funcion strtr de PHP. Sin embargo, se requiere la notacion $var % cuando se traduce en plantillas Twig, y en general
€s un convenio razonable a seguir.
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Como hemos visto, la creacién de una traduccién es un proceso de dos pasos:
1. Abstraer el mensaje que se necesita traducir procesandolo con el Traductor.
2. Crear una traduccién del mensaje para cada region que elijas apoyar.

El segundo paso se realiza creando catdlogos de mensajes que definen las traducciones para cualquier niimero de
regiones diferentes.

2.15.3 Catalogos de mensajes

Cuando se traduce un mensaje, Symfony2 compila un catdlogo de mensajes para la configuracién regional del usuario
y busca en ese una traduccién del mensaje. Un catdlogo de mensajes es como un diccionario de traducciones para
una configuracién regional especifica. Por ejemplo, el catdlogo de la configuracion regional £r_ FR podria contener la
siguiente traduccion:

Es responsabilidad del desarrollador (o traductor) de una aplicacién internacionalizada crear estas traducciones. Las
traducciones son almacenadas en el sistema de archivos y descubiertas por Symfony, gracias a algunos convenios.

Truco: Cada vez que creas un nuevo recurso de traduccién (o instalas un paquete que incluye un recurso de traduc-
cién), para que Symfony pueda descubrir el nuevo recurso de traduccidn, asegurate de borrar la caché con la siguiente
orden:

php app/console cache:clear

Ubicacion de traduccion y convenciones de nomenclatura

Symfony2 busca archivos de mensajes (traducciones) en dos lugares:

= Para los mensajes que se encuentran en un paquete, los archivos de mensajes correspondientes deben vivir en el
directorio Resources/translations/ del paquete;

= Para sustituir la traduccién de algin paquete, debes colocar los archivos de mensajes en el directorio
app/Resources/translations.

El nombre del archivo de las traducciones también es importante ya que Symfony2 utiliza una convencién para de-
terminar los detalles sobre las traducciones. Cada archivo de mensajes se debe nombrar de acuerdo con el siguiente
patrén: dominio.regidén.cargador:

= dominio: Una forma opcional para organizar los mensajes en grupos (por ejemplo, admin, navigation oel
valor predeterminado messages) — consulta Usando el dominio de los mensajes (Pagina 247);

= region: La region para la cual son las traducciones (por ejemplo, “en_GB”,” en”, etc.);

= cargador: ;Como debe cargar y analizar el archivo Symfony2 (por ejemplo, XLIFF, php o ym1).

El cargador puede ser el nombre de cualquier gestor registrado. De manera predeterminada, Symfony incluye los
siguientes cargadores:

» x1iff:archivo XLIFF,
= php: archivo PHP;
= yml: archivo YAML.
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La eleccién del cargador a utilizar es totalmente tuya y es una cuestion de gusto.

Nota: También puedes almacenar las traducciones en una base de datos, o cualquier
otro  almacenamiento, proporcionando una clase personalizada que implemente la interfaz
Symfony\Component\Translation\Loader\LoaderInterface.

Creando traducciones

El acto de crear archivos de traduccién es una parte importante de la “localizacién” (a menudo abreviado L.10n). Los archivos
La fuente es el identificador para la traduccién individual, y puede ser el mensaje en la region principal (por
ejemplo “Symfony is great”) de tu aplicacion o un identificador tinico (por ejemplo, “symfony2.great” —ve la
barra lateral mas abajo—):

= XML

<?xml version="1.0"?>
<x1liff >
<file >
<body>
<trans-unit >
<source>Symfony2 1is great</source>
<target>J’aime Symfony2</target>
</trans—-unit>
<trans-unit >
<source>symfony2.great</source>
<target>J’aime Symfony2</target>
</trans-unit>
</body>
</file>
</x1iff>

= PHP

return array

= YAML

Symfony2 descubrird estos archivos y los utilizard cuando traduce o bien “Symfony?2 is graeat” o “symfony2.great” en
un Idioma regional de Francés (por ejemplo, fr_FR o fr_BE).
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Usar mensajes reales o palabras clave

Este ejemplo ilustra las dos diferentes filosofias, cuando creas mensajes a traducir:

En el primer método, los mensajes estin escritos en el idioma de la region predeterminada (Inglés en este caso).
Ese mensaje se utiliza entonces como el “id” al crear traducciones.
En el segundo método, los mensajes en realidad son “palabras clave” que transmiten la idea del mensaje. Enton-
ces, la palabra clave del mensaje se utiliza como el “id” para las traducciones. En este caso, la traduccion se debe
hacer para la regién predeterminada (es decir, para traducir symfony2.great a Symfony2 is great).
El segundo método es util porque la clave del mensaje no se tendrd que cambiar en cada archivo de la traduccién
si decidimos que el mensaje en realidad deberia decir “Ciertamente Symfony2 es magnifico” en la configuracién
regional predeterminada.
La eleccion del método a utilizar es totalmente tuya, pero a menudo se recomienda el formato de “palabra clave”.
Ademais, es compatible con archivos anidados en formato php y yaml para evitar repetir siempre lo mismo si
utilizas palabras clave en lugar de texto real para tus identificadores:

= YAML

= PHP

Los niveles multiples se acoplan en pares de id/traduccién afiadiendo un punto (.) entre cada nivel, por lo tanto
los ejemplos anteriores son equivalentes a los siguientes:
= YAML

= PHP
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2.15.4 Usando el dominio de los mensajes

Como hemos visto, los archivos de mensajes se organizan en las diferentes regiones a traducir. Los archivos de men-
sajes también se pueden organizar en “dominios”. Al crear archivos de mensajes, el dominio es la primera porcién del
nombre de archivo. El dominio predeterminado es messages. Por ejemplo, supongamos que, por organizacion, las
traducciones se dividieron en tres diferentes dmbitos: messages, admin y navigation. La traduccién espaifiola
debe tener los siguientes archivos de mensaje:

" messages.es.x1liff
" admin.es.x1iff
" navigation.es.x1iff

Al traducir las cadenas que no estdn en el dominio predeterminado (messages), debes especificar el dominio como
tercer argumento de trans () :

array

Symfony2 ahora buscard el mensaje en el dominio admin de la configuracién regional del usuario.

2.15.5 Manejando la configuracién regional del usuario

La configuracion regional del usuario actual se almacena en la sesién y se puede acceder a través del objeto session:

Configuracion regional predeterminada y reserva

Si la configuracién regional no se ha establecido explicitamente en la sesién, el pardmetro de configuracién
fallback_locale serd utilizado por el Traductor. El valor predeterminado del pardmetro es “en” (consul-
ta la seccién Configurando (P4gina 241)).

Alternativamente, puedes garantizar que hay un locale establecido en cada sesién definiendo un
default_locale parael servicio session:

= YAML

= XML

<framework:config>
<framework:session />
</framework:config>

= PHP

array
array
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Localey la URL

Dado que la configuracién regional del usuario se almacena en la sesion, puede ser tentador utilizar la misma
URL para mostrar un recurso en muchos idiomas diferentes en funcién de la regién del usuario. Por ejemplo,
http://www.ejemplo.com/contact podria mostrar el contenido en Inglés para un usuario y en Francés para
otro. Por desgracia, esto viola una norma fundamental de la Web: que una URL particular devuelve el mismo recurso,
independientemente del usuario. Para acabar de enturbiar el problema, ;cual seria la version del contenido indexado
por los motores de buisqueda?

Una mejor politica es incluir la configuracién regional en la URL. Esto es totalmente compatible con el sistema de
enrutado mediante el pardmetro especial _locale:

s YAML
= XML
<route >
<default >AcmeDemoBundle:Contact:index</default>
<default >en</default>
<requirement >en|fr|de</requirement>
</route>
= PHP
use
use
new
new array
array
return

Cuando utilizas el pardmetro especial _locale en una ruta, la configuracién regional emparejada automdticamente
se establece en la sesion del usuario. En otras palabras, si un usuario visita la URI /es/contact, laregién “es” se
ajustard automaticamente segtn la configuracion regional de la sesién del usuario.

Ahora puedes utilizar la configuracion regional del usuario para crear rutas hacia otras paginas traducidas en tu apli-
cacion.

2.15.6 Pluralizacion

La pluralizacion de mensajes es un tema dificil puesto que las reglas pueden ser bastante complejas. Por ejemplo, aqui
tienes la representacion matemadtica de las reglas de pluralizacion de Rusia:

10 1 100 11
0 10 2 10 4
100 10 100 20
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Como puedes ver, en Ruso, puedes tener tres formas diferentes del plural, cada una da un indice de 0, 1 o 2. Para todas
las formas, el plural es diferente, por lo que la traduccidon también es diferente.

Cuando una traduccioén tiene diferentes formas debido a la pluralizacién, puedes proporcionar todas las formas como
una cadena separada por una tuberia (| ):

Para traducir los mensajes pluralizados, utiliza el método t ransChoice ():

10
10

El segundo argumento (10 en este ejemplo), es el niimero de objetos descrito y se utiliza para determinar cual traduc-
cién usar y también para rellenar el marcador de posicién $count %.

En base al ndmero dado, el traductor elige la forma plural adecuada. En Inglés, 1a mayoria de las palabras tienen una
forma singular cuando hay exactamente un objeto y una forma plural para todos los otros nimeros (0, 2, 3...). As{ pues,
si count es 1, el traductor utilizard la primera cadena (Hay una manzana) como la traduccién. De lo contrario,
utilizard Hay $count $ manzanas.

Aqui estd la traduccidn al Francés:

Incluso si la cadena tiene una apariencia similar (se compone de dos subcadenas separadas por un tubo), las reglas
francesas son diferentes: la primera forma (no plural) se utiliza cuando count es 0 o 1. Por lo tanto, el traductor
utilizard automdticamente la primera cadena (I1 y a $count $ pomme) cuando count es 0 o 1.

Cada regidn tiene su propio conjunto de reglas, con algunas que tienen hasta seis formas diferentes de plural con reglas
complejas detrds de las cuales los nimeros asignan a tal forma plural. Las reglas son bastante simples para Inglés y
Francés, pero para el Ruso, puedes querer una pista para saber qué regla coincide con qué cadena. Para ayudar a los
traductores, puedes “etiquetar” cada cadena:

Las etiquetas realmente son pistas sélo para los traductores y no afectan a la 16gica utilizada para determinar qué
forma plural usar. Las etiquetas pueden ser cualquier cadena descriptiva que termine con dos puntos ( : ). Las etiquetas
ademds no necesitan ser las mismas en el mensaje original cémo en la traduccién.

Intervalo explicito de pluralizacion

La forma mds facil de pluralizar un mensaje es dejar que Symfony2 utilice su l6gica interna para elegir qué cadena se
utiliza en base a un nimero dado. A veces, tendrds mds control o quieres una traduccién diferente para casos especi-
ficos (por 0, o cuando el niimero es negativo, por ejemplo). Para estos casos, puedes utilizar intervalos matematicos
explicitos:

Los intervalos siguen la notacién ISO 31-11. La cadena anterior especifica cuatro intervalos diferentes: exactamente
0, exactamente 1, 2—19y 20 y superior.

También puedes mezclar reglas matematicas explicitas y estdndar. En este caso, si la cuenta no corresponde con un
intervalo especifico, las reglas estdndar entran en vigor después de remover las reglas explicitas:
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Por ejemplo, para 1 apple, la regla estindar There is one apple serd utilizada. Para 2-19 apples, la
segunda regla estindar There are $count $ apples serd seleccionada.

Un Symfony\Component\Translation\Interval puede representar un conjunto finito de nimeros:

1,2,3,4

O mimeros entre otros dos nimeros:

1
1,2

El delimitador izquierdo puede ser [ (inclusive) o ] (exclusivo). El delimitador derecho puede ser [ (exclusivo) o ]

(inclusive). Mas alld de los nimeros, puedes usar —Inf y +Inf para el infinito.

2.15.7 Traducciones en plantillas

La mayoria de las veces, la traduccién ocurre en las plantillas. Symfony2 proporciona apoyo nativo para ambas planti-
llas Twig y PHP.

Plantillas Twig

Symfony2 proporciona etiquetas Twig especializadas (t rans y transchoice) para ayudar con la traduccién de los
mensajes de bloques de texto estdtico:

{%$ trans %} {%$ endtrans %}
{% transchoice %}
{% endtranschoice %}

La etiqueta t ranschoice obtiene automaticamente la variable $count % a partir del contexto actual y la pasa al
traductor. Este mecanismo sélo funciona cuando se utiliza un marcador de posicion después del patréon $var %.

Truco: Sinecesitas utilizar el caricter de porcentaje ( %) en una cadena, lo tienes que escapar duplicando el siguiente:
{% trans$%}Porcentaje: $percent $%%{ % endtrans %}

También puedes especificar el dominio del mensaje y pasar algunas variables adicionales:

{% trans with %} {% endtrans %}
{%$ trans with %} {%$ endtrans %}
{% transchoice with %}

{% endtranschoice %}

Los filtros trans y transchoice se pueden utilizar para traducir texto variable y expresiones complejas:

{{ trans }}
{{ transchoice (5) }}
{{ trans }}
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{{ transchoice (5 }}

Truco: Usar etiquetas de traduccién o filtros tiene el mismo efecto, pero con una sutil diferencia: la salida escapada
automaticamente sélo se aplica a las variables traducidas usando un filtro. En otras palabras, si necesitas estar seguro
de que tu variable traducida no se escap6 en la salida, debes aplicar el filtro raw después del filtro de traduccioén:

{%$ trans %}

{%$ endtrans %}

{% set 3}
{{ trans | raw }}

{{ trans }}
Plantillas PHP

El servicio traductor es accesible en plantillas PHP a través del ayudante t ranslator:
<?php echo ?>
<?php echo

10

array 10
?>

2.15.8 Forzando la configuracion regional del traductor
Al traducir un mensaje, Symfony2 utiliza la configuracién regional de la sesién del usuario o, de ser necesario, la

configuracién regional de reserva (fallback). También puedes especificar manualmente la configuracion regional
utilizada para la traduccion:

array

10
array 10
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2.15.9 Traduciendo contenido de base de datos

La traduccién del contenido de la base de datos la debe manejar Doctrine a través de la Extension Translatable. Para
mas informacion, consulta la documentacion de la biblioteca.

2.15.10 Traduciendo mensajes de restriccion

La mejor manera de entender la traduccién de las restricciones es verla en accién. Para empezar, supongamos que
hemos creado un sencillo objeto PHP el cual en algtn lugar tiene que utilizar tu aplicacion:

src/Acme/BlogBundlie/EnNtity

thor.php

namespace
class Author
public

Afade las restricciones con cualquiera de los métodos admitidos. Configura la opcién de mensaje al texto fuente
traducido. Por ejemplo, para garantizar que la propiedad $name no esté vacia, agrega lo siguiente:

= YAML

= Annotations

use as

class Autor

public
= XML
<! src/A logBt le/Resources/config/validation.xml >
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<constraint-mapping
<class >
<property >
<constraint >
<option >author.name.not_blank</option>
</constraint>
</property>
</class>

</constraint-mapping>
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= PHP

use
use

class Autor
public
public static function loadValidatorMetadata

new array

Crea un archivo de traduccién bajo el catilogo validators para los mensajes de restriccion, por lo general en
el directorio Resources/translations/ del paquete. Consulta Catdlogos de mensajes (Pagina 244) para mas
detalles;

= XML
"1.0"?>
<x1iff >
<file >
<body>
<trans-unit >

<source>author.name.not_blank</source>
<target>Por favor, ingresa un nombre de autor.</target>
</trans-unit>
</body>
</file>
</x1iff>

= PHP

return array

2.15.11 Resumen
Con el componente Translation de Symfony2, la creacion de una aplicacién internacionalizada ya no tiene que ser
un proceso doloroso y se reduce a s6lo algunos pasos basicos:

= Abstrae los mensajes en tu aplicacién envolviendo cada uno en el método t rans () o transChoice ();

» Traduce cada mensaje en varias configuraciones regionales creando archivos de mensajes traducidos. Symfony?2
descubre y procesa cada archivo porque su nombre sigue una convencién especifica;
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= Determina la region del usuario, que estd almacenada en la sesién (como locale);

2.16 Contenedor de servicios

Una aplicacion PHP moderna estd llena de objetos. Un objeto te puede facilitar la entrega de mensajes de correo
electrénico, mientras que otro te puede permitir mantener informacion en una base de datos. En tu aplicacién, puedes
crear un objeto que gestiona tu inventario de productos, u otro objeto que procesa los datos de una API de terceros.
El punto es que una aplicacién moderna hace muchas cosas y estd organizada en muchos objetos que se encargan de
cada tarea.

En este capitulo, vamos a hablar de un objeto PHP especial en Symfony2 que te ayuda a crear una instancia, organizar
y recuperar muchos objetos de tu aplicacion. Este objeto, llamado contenedor de servicios, te permitird estandarizar y
centralizar la forma en que se construyen los objetos en tu aplicacion. El contenedor te facilita la vida, es superveloz,
y enfatiza una arquitectura que promueve el cédigo reutilizable y disociado. Y como todas las clases Symfony2 bésicas
usan el contenedor, aprenderds cdmo ampliar, configurar y utilizar cualquier objeto en Symfony2. En gran parte, el
contenedor de servicios es el mayor contribuyente a la velocidad y extensibilidad de Symfony?2.

Por ltimo, configurar y usar el contenedor de servicios es facil. Al final de este capitulo, te sentirds cémodo creando
tus propios objetos y personalizando objetos de cualquier paquete de terceros a través del contenedor. Empezards a
escribir cédigo mas reutilizable, comprobable y disociado, simplemente porque el contenedor de servicios facilita la
escritura de buen cédigo.

2.16.1 ¢{Qué es un servicio?

En pocas palabras, un Servicio es cualquier objeto PHP que realiza algtin tipo de tarea “global”. Es un nombre genérico
que se utiliza a propdsito en informética para describir un objeto creado para un propdsito especifico (por ejemplo,
la entrega de mensajes de correo electrénico). Cada servicio se utiliza en toda tu aplicacion cada vez que necesites
la funcionalidad especifica que proporciona. No tienes que hacer nada especial para hacer un servicio: simplemente
escribe una clase PHP con algo de cédigo que realice una tarea especifica. jFelicidades, acabas de crear un servicio!

Nota: Por regla general, un objeto PHP es un servicio si se utiliza a nivel global en tu aplicacién. Utilizamos un solo
servicio Mailer a nivel global para enviar mensajes de correo electrénico mientras que muchos objetos Mensa je
que este entrega no son servicios. Del mismo modo, un objeto Producto no es un servicio, pero un objeto que
persiste objetos Producto a una base de datos es un servicio.

Entonces, ¢ cudl es la ventaja? La ventaja de pensar en “servicios” es que comienzas a pensar en la separacion de cada
parte de la funcionalidad de tu aplicacién como una serie de servicios. Puesto que cada servicio se limita a un trabajo,
puedes acceder facilmente a cada servicio y usar su funcionalidad siempre que la necesites. Cada servicio también se
puede probar y configurar mas facilmente, ya que estd separado de la otra funcionalidad de tu aplicacién. Esta idea
se llama arquitectura orientada a servicios y no es unica de Symfony2 e incluso de PHP. Estructurando tu aplicacién
en torno a un conjunto de clases Servicio independientes es una bien conocida y confiable practica mejor orientada a
objetos. Estas habilidades son clave para ser un buen desarrollador en casi cualquier lenguaje.

2.16.2 ¢{Qué es un contenedor de servicios?

Un Contenedor de servicios (o contenedor de inyeccion de dependencias) simplemente es un objeto PHP que gestiona
la creacidn de instancias de servicios (es decir, objetos). Por ejemplo, supongamos que tenemos una clase PHP simple
que envia mensajes de correo electrénico. Sin un contenedor de servicios, debemos crear manualmente el objeto cada
vez que lo necesitemos:
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use

new

Esto es bastante facil. La clase imaginaria Mailer nos permite configurar el método utilizado para entregar los
mensajes de correo electrénico (por ejemplo, sendmail, smtp, etc.) ;Pero qué si queremos utilizar el servicio
cliente de correo en algun otro lugar? Desde luego, no queremos repetir la configuracion del gestor de correo cada
vez que tenemos que utilizar el objeto Mailer. ;Qué pasa si necesitamos cambiar el t ransporte de sendmail
a smtp en todas partes en la aplicacion? Necesitariamos cazar todos los lugares que crean un servicio Mailer y
modificarlo.

2.16.3 Creando/configurando servicios en el contenedor

Una mejor respuesta es dejar que el contenedor de servicios cree el objeto Mailer para ti. Para que esto funcione,
debemos enseiiar al contenedor como crear el servicio Mailer. Esto se hace a través de configuracion, la cual se
puede especificar en YAML, XML o PHP:

= YAML

= XML

<services>

<service >
<argument>sendmail</argument>

</service>

</services>

= PHP

use
new

array

Nota: Cuando se inicia, por omisiéon Symfony2 construye el contenedor de servicios usando la con-
figuracion de (app/config/config.yml). El archivo exacto que se carga es dictado por el método
AppKernel: :registerContainerConfiguration (), el cual carga un archivo de configuracién especifi-
co al entorno (por ejemplo, config_dev.yml para el entorno dev o config_prod.yml para prod).

Una instancia del objeto Acme \HelloBundle\Mailer ahora estd disponible a través del contenedor de servicios.
El contenedor estd disponible en cualquier controlador tradicional de Symfony2, donde puedes acceder al servicio del
contenedor a través del método get () :

class HelloController extends
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public function sendEmailAction

Cuando pedimos el servicio my_mailer desde el contenedor, el contenedor construye el objeto y lo devuelve. Esta
es otra de las principales ventajas de utilizar el contenedor de servicios. Es decir, un servicio nunca es construido hasta
que es necesario. Si defines un servicio y no lo utilizas en una peticidn, el servicio no se crea. Esto ahorra memoria
y aumenta la velocidad de tu aplicacién. Esto también significa que la sancién en rendimiento por definir muchos
servicios es muy poca o ninguna. Los servicios que nunca se usan nunca se construyen.

Como bono adicional, el servicio Mailer se crea s6lo una vez y esa misma instancia se vuelve a utilizar cada vez que
solicites el servicio. Este casi siempre es el comportamiento que tendrd (el cual es més flexible y potente), pero vamos
a aprender mds adelante como puedes configurar un servicio que tiene varias instancias.

2.16.4 Parametros del servicio

La creacion de nuevos servicios (es decir, objetos) a través del contenedor es bastante sencilla. Los pardmetros provo-
can que al definir los servicios estén mas organizados y sean mas flexibles:

= YAML

# app/config/config.yml

parameters:
my_mailer.class: Acme\HelloBundle\Mailer
my_mailer.transport: sendmail

services:
my_mailer:
class: $my_mailer.class$%
arguments: gmy_mailer.transport %]

= XML

<parameters>
<parameter >Acme\HelloBundle\Mailer</parameter>
<parameter >sendmail</parameter>
</parameters>

<services>

<service >
<argument>%my_mailer.transport%</argument>

</service>

</services>

= PHP

use
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new

array

El resultado final es exactamente igual que antes —la diferencia es sélo en como definimos el servicio. Al rodear las
cadenas my_mailer.class ymy_mailer.transport entre signos de porcentaje ( %), el contenedor sabe que
tiene que buscar los pardmetros con esos nombres. Cuando se construye el contenedor, este busca el valor de cada
parametro y lo utiliza en la definicién del servicio.

Nota: El signo de porcentaje en un pardmetro o argumento, como parte de la cadena, se debe escapar con otro signo
de porcentaje:

<argument type="string">http://symfony.com/?foo=% %$s&bar=%%d</argument>

El propésito de los pardmetros es alimentar informacidn a los servicios. Por supuesto no habia nada malo en la defini-
cién del servicio sin utilizar ningtin pardmetro. Los pardmetros, sin embargo, tienen varias ventajas:

= Separan y organizan todo el servicio en “opciones” bajo una sola clave parameters;
= Los valores del pardmetro se pueden utilizar en la definicién de multiples servicios;

= Cuando creas un servicio en un paquete (vamos a mostrar esto en breve), utilizar pardmetros permite que el
servicio sea fécil de personalizar en tu aplicacion.

La opcidn de usar o no parametros depende de ti. Los paquetes de terceros de alta calidad siempre usan parametros,
ya que producen servicios mds configurables almacenados en el contenedor. Para los servicios de tu aplicacién, sin
embargo, posiblemente no necesites la flexibilidad de los pardmetros.

Arreglo de parametros

Los parametros no tienen que ser cadenas planas, sino que también pueden ser matrices. Para el formato XML, necesitas
utilizar el atributo t ype=¢gollection™ para todos los pardmetros que son arreglos.

= YAML

= XML

<parameters>
<parameter >
<parameter>maill</parameter>
<parameter>mail2</parameter>
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<parameter>mail3</parameter>
</parameter>
<parameter >
<parameter >
<parameter>en</parameter>
<parameter>fr</parameter>
</parameter>
<parameter >
<parameter>fr</parameter>
<parameter>en</parameter>
</parameter>
</parameter>
</parameters>

= PHP

use
array

array array
array

2.16.5 Importando la configuracion de recursos desde otros contenedores

Truco: En esta seccion, nos referiremos a los archivos de configuracién de servicios como recursos. Se trata de
resaltar el hecho de que, si bien la mayoria de la configuracién de recursos debe estar en archivos (por ejemplo, YAML,
XML, PHP), Symfony2 es tan flexible que la configuracién se puede cargar desde cualquier lugar (por ejemplo, una
base de datos e incluso a través de un servicio web externo).

El contenedor de servicios se construye usando un recurso de configuracién simple (app/config/config.yml
por omision). Toda la configuracion de otros servicios (incluido el ndcleo de Symfony2 y la configuracién de paque-
tes de terceros) se debe importar desde el interior de este archivo en una u otra forma. Esto proporciona absoluta
flexibilidad sobre los servicios en tu aplicacion.

La configuracién externa de servicios se puede importar de dos maneras diferentes. En primer lugar, vamos a hablar
sobre el método que utilizards con mds frecuencia en tu aplicacién: la directiva imports. En la siguiente seccion,
vamos a introducir el segundo método, que es el método mds flexible y preferido para importar la configuracién del
servicio desde paquetes de terceros.

Importando configuracion con imports

Hasta ahora, hemos puesto nuestra definicion del contenedor del servicio my_mailer directamente en el archivo
de configuracién de la aplicacién (por ejemplo, app/config/config.yml). Por supuesto, debido a que la cla-
se Mailer vive dentro de AcmeHelloBundle, también tiene mds sentido poner la definicién del contenedor de
my_mailer en el paquete.

En primer lugar, mueve la definicién del contenedor de my_mailer a un nuevo archivo contenedor de recursos dentro
de AcmeHelloBundle. Silos directorios Resources y Resources/config no existen, créalos.

= YAML
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# src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.yml
parameters:
my_mailer.class: Acme\HelloBundle\Mailer
my_mailer.transport: sendmail

services:
my_mailer:

class: $my_mailer.class$%

arguments: [ $my_mailer.transport %]

s XML

<!-- src/A

<parameters>
<parameter
<parameter

</parameters>

<services>
<service

' ~ANn 1o/ em] ——
s/conrig/services.xml >

>Acme\HelloBundle\Mailer</parameter>
>sendmail</parameter>

<argument>%my_mailer.transport$%$</argument>
</service>
</services>

array

new

La propia definicién no ha cambiado, s6lo su ubicacién. Por supuesto, el contenedor de servicios no sabe sobre el
nuevo archivo de recursos. Afortunadamente, es facil importar el archivo de recursos utilizando la clave imports en

la configuracién de la aplicacion.
= YAML

# app/config/config.yml
imports:

- { resource: Q@AcmeHelloBundle/Resources/config/services.yml }

= XML

<! app/conf

<imports>
<import
</imports>

= PHP

/>
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La directiva imports permite a tu aplicacién incluir recursos de configuracién del contenedor de servicios des-
de cualquier otro lugar (cominmente desde paquetes). La ubicacién de resources, para archivos, es la ru-
ta absoluta al archivo de recursos. La sintaxis especial @AcmeHello resuelve la ruta al directorio del paquete
AcmeHelloBundle. Esto te ayuda a especificar la ruta a los recursos sin tener que preocuparte mds adelante de
si se mueve el AcmeHelloBundle aun directorio diferente.

Importando configuracion via el contenedor de extensiones

Cuando desarrollas en Symfony2, comtinmente debes usar la directiva imports para importar la configuracién del
contenedor desde los paquetes que has creado especificamente para tu aplicacion. La configuracion del contenedor de
paquetes de terceros, incluyendo los servicios basicos de Symfony2, normalmente se carga con cualquier otro método
que sea mds flexible y facil de configurar en tu aplicacién.

Asi es como funciona. Internamente, cada paquete define sus servicios muy parecido a lo que hemos visto hasta ahora.
Es decir, un paquete utiliza uno o mds archivos de configuracion de recursos (por lo general XML) para especificar los
pardmetros y servicios para ese paquete. Sin embargo, en lugar de importar cada uno de estos recursos directamente
desde la configuracién de tu aplicacién utilizando la directiva import s, sélo tienes que invocar una extension conte-
nedora de servicios dentro del paquete, la cual hace el trabajo por ti. Una extension del contenedor de servicios es una
clase PHP creada por el autor del paquete para lograr dos cosas:

= Importar todos los recursos del contenedor de servicios necesarios para configurar los servicios del paquete;

= Permitir una configuracién semantica y directa para poder ajustar el paquete sin interactuar con los parametros
planos de configuracién del paquete contenedor del servicio.

En otras palabras, una extension del contenedor de servicios configura los servicios para un paquete en tu nombre.
Y como veremos en un momento, la extensién proporciona una interfaz sensible y de alto nivel para configurar el
paquete.

Tomemos el FrameworkBundle —el nicleo de la plataforma Symfony2— como ejemplo. La presencia del si-
guiente cédigo en la configuracién de tu aplicacién invoca a la extension en el interior del contenedor de servicios
FrameworkBundle:

= YAML

= XML

= PHP
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array
array
array

Cuando se analiza la configuracion, el contenedor busca una extensién que pueda manejar la directiva de configuracion
framework. La extension en cuestidn, que vive en el FrameworkBundle, es invocada y cargada la configuracion
del servicio para el FrameworkBundle. Si quitas la clave framework del archivo de configuracién de tu aplica-
cién por completo, no se cargaran los servicios basicos de Symfony2. El punto es que tu tienes el control: la plataforma
Symfony2 no contiene ningtn tipo de magia o realiza cualquier accién en que ti no tengas el control.

Por supuesto que puedes hacer mucho mds que simplemente “activar” la extensién del contenedor de servicios del
FrameworkBundle. Cada extension te permite personalizar ficilmente el paquete, sin tener que preocuparte acerca
de cémo se definen los servicios internos.

En este caso, la extensién te permite personalizar el juego de caracteres — charset, gestor de errores —
error_handler, proteccibn CSRF — csrf_protection, configuracion del ruteador — router — y mu-
cho mas. Internamente, el FrameworkBundle utiliza las opciones especificadas aqui para definir y configurar los
servicios especificos del mismo. El paquete se encarga de crear todos los pardmetros y servicios necesarios
para el contenedor de servicios, mientras permite que la mayor parte de la configuracién se pueda personalizar facil-
mente. Como bono adicional, la mayoria de las extensiones del contenedor de servicios también son lo suficientemente
inteligentes como para realizar la validacién —notificindote opciones omitidas o datos de tipo incorrecto.

Al instalar o configurar un paquete, consulta la documentacién del paquete de cémo se deben instalar y configurar los
servicios para el paquete. Las opciones disponibles para los paquetes basicos se pueden encontrar dentro de la Guia
de Referencia (Pagina 569).

Nota: Nativamente, el contenedor de servicios sélo reconoce las directivas parameters, services e imports.
Cualquier otra directiva es manejada por una extension del contenedor de servicios.

Si quieres exponer la configuracion facil en tus propios paquetes, lee “Como exponer la configuracion semdntica de
un paquete (Pagina 393)” del recetario.

2.16.6 Refiriendo (inyectando) servicios

Hasta el momento, nuestro servicio original my_mailer es simple: sélo toma un argumento en su constructor, el
cual es facilmente configurable. Como verds, el poder real del contenedor se lleva a cabo cuando es necesario crear un
servicio que depende de uno o varios otros servicios en el contenedor.

Comencemos con un ejemplo. Supongamos que tenemos un nuevo servicio, NewsletterManager, que ayuda a
gestionar la preparacion y entrega de un mensaje de correo electrénico a una coleccién de direcciones. Por supuesto
el servicio my_mai ler ciertamente ya es bueno en la entrega de mensajes de correo electrénico, asi que lo usaremos
dentro de NewsletterManager para manejar la entrega real de los mensajes. Se pretende que esta clase pudiera
ser algo como esto:

namespace
use

class NewsletterManager

protected

public function __construct
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Sin utilizar el contenedor de servicios, podemos crear un nuevo NewsletterManager muy facilmente desde el
interior de un controlador:

public function sendNewsletterAction

new

Este enfoque esta bien, pero, (si mas adelante decidimos que la clase NewsletterManager necesita un segundo
o tercer argumento constructor? ;Y si nos decidimos a reconstruir nuestro c6digo y cambiar el nombre de la clase?
En ambos casos, habria que encontrar todos los lugares donde se crea una instancia de NewsletterManager y
modificarla. Por supuesto, el contenedor de servicios nos da una opcién mucho mads atractiva:

= YAML

# src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.yml
parameters:
#
newsletter_manager.class: Acme\HelloBundle\Newsletter\NewsletterManager

services:
my_mailer:
#
newsletter_manager:
class: %$newsletter_manager.class %
arguments: [@my_mailer]
= XML
<!-— src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.xml —->
<parameters>
<l== .. ==
<parameter key="newsletter_manager.class">Acme\HelloBundle\Newsletter\NewsletterManager</par
</parameters>
<services>
<service id="my_mailer" ... >
<l== .0 =
</service>

<service id="newsletter_manager" class=" %$newsletter_manager.class$">
<argument type="service" id="my_mailer"/>

</service>

</services>

= PHP

use
use
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new

array (new

En YAML, la sintaxis especial @my_mailer le dice al contenedor que busque un servicio llamado my_mailer
y pase ese objeto al constructor de NewsletterManager. En este caso, sin embargo, el servicio especificado
my_mailer debe existir. Si no es asi, lanzard una excepcién. Puedes marcar tus dependencias como opcionales —
explicaremos esto en la siguiente seccidn.

La utilizacién de referencias es una herramienta muy poderosa que te permite crear clases de servicios indepen-
dientes con dependencias bien definidas. En este ejemplo, el servicio newsletter_manager necesita del servicio
my_mailer para poder funcionar. Al definir esta dependencia en el contenedor de servicios, el contenedor se encarga
de todo el trabajo de crear instancias de objetos.

Dependencias opcionales: Inyeccion del definidor

Inyectar dependencias en el constructor de esta manera es una excelente manera de asegurarte que la dependencia esta
disponible para usarla. Si tienes dependencias opcionales para una clase, entonces, la “inyeccién del definidor” puede
ser una mejor opcién. Esto significa inyectar la dependencia usando una llamada a método en lugar de a través del
constructor. La clase se veria asi:

namespace
use

class NewsletterManager

protected

public function setMailer

La inyeccidn de la dependencia por medio del método definidor sélo necesita un cambio de sintaxis:

= YAML

# src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.yml
parameters:
#

newsletter_manager.class: Acme\HelloBundle\Newsletter\NewsletterManager

services:
my_mailer:
#
newsletter_manager:
class: %$newsletter_manager.class %
calls:

- [ setMailer, [ @my_mailer ] ]
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= XML
<!-— src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.xml —->
<parameters>
<l== .. =
<parameter key="newsletter_manager.class">Acme\HelloBundle\Newsletter\NewsletterManager</par
</parameters>
<services>
<service id="my_mailer" ... >
<l== .0 =
</service>

<service id="newsletter_manager" class="%$newsletter_manager.class%">
<call method="setMailer">
<argument type="service" id="my_mailer" />
</call>
</service>
</services>

= PHP

use
use

new

array
new

Nota: Los enfoques presentados en esta seccion se llaman “inyeccién de constructor” e “inyeccién de definidor”. El
contenedor de servicios de Symfony2 también es compatible con la “inyeccion de propiedad”.

2.16.7 Haciendo que las referencias sean opcionales

A veces, uno de tus servicios puede tener una dependencia opcional, lo cual significa que la dependencia no es nece-
saria para que el servicio funcione correctamente. En el ejemplo anterior, el servicio my_mailer debe existir, si no,
serd lanzada una excepcion. Al modificar la definicién del servicio newsletter_manager, puedes hacer opcional
esta referencia. Entonces, el contenedor serd inyectado si es que existe y no hace nada si no:

= YAML
# src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.yml
parameters:
#
services:
newsletter_manager:
class: $newsletter_manager.class %
arguments: [@?my_mailer]

s XML
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<!-— src/Acme/HelloBundle/Resources/config/services.xml —->
<services>
<service id="my_mailer" ... >
<= .0 >
</service>

<service id="newsletter_manager" class=" %$newsletter_manager.class$">
<argument type="service" id="my_mailer" on-invalid="ignore" />

</service>

</services>

= PHP

use
use
use

new

array (new

En YAML, la sintaxis especial @2 le dice al contenedor de servicios que la dependencia es opcional. Por supuesto,
NewsletterManager también se debe escribir para permitir una dependencia opcional:

public function __construct null

2.16.8 El nucleo de Symfony y servicios en paquetes de terceros

Puesto que Symfony2 y todos los paquetes de terceros configuran y recuperan sus servicios a través del contenedor,
puedes acceder facilmente a ellos e incluso utilizarlos en tus propios servicios. Para mantener las cosas simples, de
manera predeterminada Symfony2 no requiere que los controladores se definan como servicios. Ademads Symfony2
inyecta el contenedor de servicios completo en el controlador. Por ejemplo, para manejar el almacenamiento de infor-
macién sobre la sesién de un usuario, Symfony2 proporciona un servicio sesidn, al cual se puede acceder dentro de
un controlador estdndar de la siguiente manera:

public function indexAction

En Symfony2, constantemente vas a utilizar los servicios prestados por el nicleo de Symfony o paquetes de terceros
para realizar tareas como la reproduccion de plantillas (templating), el envio de mensajes de correo electrénico
(mailer), o para acceder a informacién sobre la peticion.

Podemos dar un paso mds alld usando estos servicios dentro de los servicios que has creado para tu aplicacién. Vamos
a modificar el NewsletterManager para usar el gestor de correo real de Symfony2, el servicio mailer (en vez
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del pretendido my_mailer). También vamos a pasar el servicio del motor de plantillas al NewsletterManager
para que puedas generar el contenido del correo electrénico a través de una plantilla:

namespace
use

class NewsletterManager

protected
protected

public function __ construct

Configurar el contenedor de servicios es facil:
= YAML

services:
newsletter_manager:
class: $newsletter_manager.class %
arguments: [@mailer, QRtemplating]

s XML

<service >
<argument />
<argument />

</service>

= PHP

new

array
new
new

El servicio newsletter_manager ahora tiene acceso a los servicios del nicleomailer y templating. Estaes
una forma comun de crear servicios especificos para tu aplicacién que aprovechan el poder de los distintos servicios
en la plataforma.

Truco: Asegurate de que la entrada SwiftMailer aparece en la configuracion de la aplicacion. Como mencionamos
en Importando configuracion via el contenedor de extensiones (Pagina 260), la clave SwiftMailer invoca a la
extension de servicio desde SwiftmailerBundle, la cual registra el serviciomailer.
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2.16.9 Configuracion avanzada del contenedor

Como hemos visto, definir servicios dentro del contenedor es ficil, generalmente implica una clave de configuracién
service y algunos pardmetros. Sin embargo, el contenedor cuenta con otras herramientas disponibles que te ayudan
a etiquetar servicios por funcionalidad especial, crear servicios mas complejos y realizar operaciones después de que
el contenedor estd construido.

Marcando servicios como publicos/privados

Cuando definas servicios, generalmente, querrds poder acceder a estas definiciones dentro del c6digo de tu aplicacion.
Estos servicios se llaman public. Por ejemplo, el servicio doct rine registrado en el contenedor cuando se utiliza
DoctrineBundle es un servicio publico al que puedes acceder a través de:

Sin embargo, hay casos de uso cuando no quieres que un servicio sea publico. Esto es comin cuando sélo se define un
servicio, ya que se podria utilizar como argumento para otro servicio.

Nota: Si utilizas un servicio privado como argumento a mds de otro servicio, esto se traducird en dos diferentes ins-
tancias utilizadas como la creacion del servicio privado realizada en linea (por ejemplo, new PrivateFooBar ()).

Simplemente dice: El servicio serd privado cuando no deseas acceder a €l directamente desde tu codigo.
Aqui esta un ejemplo:

» YAML

= XML

<service />

= PHP

new
false

Ahora que el servicio es privado, no puedes llamar a:

Sin embargo, si has marcado un servicio como privado, todavia puedes asignarle un alias (ve mds abajo) para acceder
a este servicio (a través del alias).

Nota: De manera predeterminada los servicios son publicos.

Rebautizando

Cuando utilizas el niicleo o paquetes de terceros dentro de tu aplicacién, posiblemente desees utilizar métodos abrevia-
dos para acceder a algunos servicios. Puedes hacerlo rebautizdndolos y, ademads, puedes incluso rebautizar servicios
no publicos.
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» YAML

= XML

<service />
<service />

= PHP

new

Esto significa que cuando utilizas el contenedor directamente, puedes acceder al servicio foo al pedir el servicio bar
asi:

Incluyendo archivos

Puede haber casos de uso cuando necesites incluir otro archivo justo antes de cargar el servicio en si. Para ello, puedes
utilizar la directiva £ile.

= YAML

services:
foo:
class: Acme\HelloBundle\Foo\Bar
file: $kernel.root_dir %/src/ruta/al/archivo/foo.php

= XML
<service >
<file>%kernel.root_dir%/src/ruta/al/archivo/foo.php</file>
</service>
= PHP

new

Ten en cuenta que internamente Symfony llama a la funcién PHP require_once, lo cual significa que el archivo se
incluird una sola vez por peticion.

Etiquetas (tags)

De la misma manera que en la Web una entrada de blog se puede etiquetar con cosas tales como “Symfony” o “PHP”,
los servicios configurados en el contenedor también se pueden etiquetar. En el contenedor de servicios, una etiqueta
implica que el servicio estd destinado a usarse para un propésito especifico. Tomemos el siguiente ejemplo:
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YAML

XML

PHP

La etiqueta twig.extension es una etiqueta especial que TwigBundle usa durante la configuracién. Al dar
al servicio esta etiqueta twig.extension, el paquete sabe que el servicio foo.twig.extension se debe re-
gistrar como una extensién Twig con Twig. En otras palabras, Twig encuentra todos los servicios con la etiqueta

twig.extension y automdticamente los registra como extensiones.

Las etiquetas, entonces, son una manera de decirle a Symfony2 u otros paquetes de terceros que el paquete se debe

registrar o utilizar de alguna forma especial.

La siguiente es una lista de etiquetas disponibles con los paquetes del nicleo de Symfony2. Cada una de ellas tiene
un efecto diferente en tu servicio y muchas etiquetas requieren argumentos adicionales (mas alla de s6lo el parametro
name).

assetic.filter
assetic.templating.php
data_collector
form.field_factory.guesser
kernel.cache_warmer
kernel.event_listener
monolog.logger
routing.loader
security.listener.factory
security.voter
templating.helper
twig.extension
translation.loader

validator.constraint_validator

2.16.10 Aprende mas

» Usando el patron factoria para crear servicios (Pagina 520)
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» Gestionando dependencias comunes con servicios padre (Pagina 523)

= Como definir controladores como servicios (Pagina 295)

2.17 Rendimiento

Symfony2 es rdpido, desde que lo sacas de la caja. Por supuesto, si realmente necesitas velocidad, hay muchas maneras
en las cuales puedes hacer que Symfony sea atin mds rapido. En este capitulo, podras explorar muchas de las formas
mds comunes y potentes para hacer que tu aplicaciéon Symfony sea atin mds rapida.

2.17.1 Utilizando una caché de codigo de bytes (p. ej. APC)

Una de las mejores (y mas faciles) cosas que debes hacer para mejorar tu rendimiento es utilizar una “caché de codigo
de bytes”. La idea de una caché de cédigo de bytes es eliminar la necesidad de constantemente tener que volver a
compilar el cédigo fuente PHP. Hay disponible una serie de cachés de cddigo de bytes, algunas de las cuales son de
c6digo abierto. Probablemente, la caché de c6digo de bytes mds utilizada sea APC

Usar una caché de cédigo de bytes realmente no tiene ningtin inconveniente, y Symfony2 se ha disefiado para desem-
pefiarse muy bien en este tipo de entorno.

Optimizacion adicional

La caché de c6digo de bytes, por lo general, comprueba los cambios de los archivos fuente. Esto garantiza que si
cambias un archivo fuente, el cédigo de bytes se vuelve a compilar automaticamente. Esto es muy conveniente, pero,
obviamente, implica una sobrecarga.

Por esta razén, algunas cachés de cédigo de bytes ofrecen una opcién para desactivar esa comprobacién. Obviamente,
cuando desactivas esta comprobacion, serd responsabilidad del administrador del servidor asegurarse de que la caché
se borra cada vez que cambia un archivo fuente. De lo contrario, no se veran los cambios realizados.

Por ejemplo, para desactivar estos controles en APC, sélo tienes que afiadir la opcién apc. stat=0 en tu archivo de
configuracién php.ini.

2.17.2 Usa un autocargador con caché (p.e. ApcUniversalClassLoader)

De manera predeterminada, la edicion estdndar de Symfony?2 utiliza el UniversalClassLoader del archivo au-
toloader.php. Este autocargador es fécil de usar, ya que automaticamente encontrard cualquier nueva clase que hayas
colocado en los directorios registrados.

Desafortunadamente, esto tiene un costo, puesto que el cargador itera en todos los espacios de nombres configurados
para encontrar un archivo, haciendo llamadas a file_exists hasta que finalmente encuentra el archivo que estd
buscando.

La solucién mds sencilla es que la caché memorice la ubicaciéon de cada clase después de encontrarla
por primera vez. Symfony incluye una clase cargadora —ApcUniversalClassLoader— que extiende al
UniversalClassLoader y almacena la ubicacion de las clases en APC.

Para utilizar este cargador de clases, s6lo tienes que adaptar tu autoloader . php como sigue:

require

use
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new

Nota: Al utilizar el cargador APC automatico, si agregas nuevas clases, las encontrard automdaticamente y todo fun-
cionard igual que antes (es decir, no hay razén para “limpiar” la caché). Sin embargo, si cambias la ubicacién de un
determinado espacio de nombres o prefijo, tendrds que limpiar tu caché APC. De lo contrario, el cargador atin buscara
en la ubicacion anterior todas las clases dentro de ese espacio de nombres.

2.17.3 Utilizando archivos de arranque

Para garantizar una 6ptima flexibilidad y reutilizacion de cédigo, las aplicaciones de Symfony2 aprovechan una va-
riedad de clases y componentes de terceros. Pero cargar todas estas clases desde archivos separados en cada peticién
puede dar lugar a alguna sobrecarga. Para reducir esta sobrecarga, la edicion estdndar de Symfony2 proporciona un
guién para generar lo que se conoce como archivo de arranque, el cual contiene la definicién de multiples clases en un
solo archivo. Al incluir este archivo (el cual contiene una copia de muchas de las clases del nicleo), Symfony ya no
tiene que incluir algunos de los archivos de cédigo fuente que contienen las clases. Esto reducird bastante la E/S del
disco.

Si estés utilizando la edicion estdndar de Symfony2, entonces probablemente ya estds utilizando el archivo de arranque.
Para estar seguro, abre el controlador frontal (por lo general app . php) y asegurate de que existe la siguiente linea:

require_once

Ten en cuenta que hay dos desventajas cuando utilizas un archivo de arranque:

= El archivo se tiene que regenerar cada vez que cambia alguna de las fuentes original (es decir, cuando actualizas
el codigo fuente de Symfony2 o las bibliotecas de proveedores);

= En la depuracion, serd necesario colocar puntos de interrupcién dentro del archivo de arranque.

Si estds utilizando la edicion estdndar de Symfony2, los archivos de arranque se reconstruyen automaticamente después
de actualizar las bibliotecas de proveedores a través de la orden php bin/vendors install.

Archivos de arranque y caché de codigo de bytes

Incluso cuando utilizas cédigo de bytes en caché, el rendimiento mejorard cuando utilices un archivo de arranque ya
que habrd menos archivos en los cuales supervisar los cambios. Por supuesto, si esta funcién estd desactivada en la
caché del cédigo de bytes (por ejemplo, apc.stat = 0 en APC), ya no hay una razén para utilizar un archivo de
arranque.

2.18 Funcionamiento interno

Parece que quieres entender cdmo funciona y como extender Symfony2. jEso me hace muy feliz! Esta seccién es una
explicacién en profundidad de Symfony2 desde dentro.

Nota: Necesitas leer esta seccion solo si quieres entender como funciona Symfony2 detras de la escena, o si deseas
extender Symfony2.
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2.18.1 Descripcion

El cédigo Symfony?2 estd hecho de varias capas independientes. Cada capa estd construida en lo alto de la anterior.

Truco: La carga automdtica no la gestiona la plataforma directamente; sino que se hace independientemen-
te con la ayuda de la clase Symfony\Component\ClassLoader\UniversalClassLoader y el archivo
src/autoload.php. Lee el capitulo dedicado (Pagina 493) para mas informacion.

Componente HttpFoundation

Al nivel mas profundo estd el componente Ht tpFoundation. HttpFoundation proporciona los principales
objetos necesarios para hacer frente a HTTP. Es una abstraccion orientada a objetos de algunas funciones y variables
nativas de PHP:

» Laclase Symfony\Component \HttpFoundation\Request resume las principales variables globales
de PHP, tales como $_GET, $_POST, $_COOKIE, $_FILESy $_SERVER;

= La clase Symfony\Component\HttpFoundation\Response abstrae algunas funciones PHP como
header (), setcookie () y echo;

= La clase Symfony\Component \HttpFoundation\Session y la interfaz
Symfony\Component \HttpFoundation\SessionStorage\SessionStoragelnterface,
abstraen la gestion de sesiones y las funciones session_« ().

Componente HttpKernel

En lo alto de Ht t pFoundation estd el componente Ht t pKernel. HttpKernel se encarga de la parte dindmica
de HTTP; es una fina capa en la parte superior de las clases Pet icidén y Respuesta para estandarizar la forma en
que se manejan las peticiones. Este, también proporciona puntos de extensidn y herramientas que lo convierten en el
punto de partida ideal para crear una plataforma Web sin demasiado trabajo.

Ademds, opcionalmente afiade configurabilidad y extensibilidad, gracias al componente de inyeccion de dependencias
y un potente sistema de complementos (paquetes).

Ver También:

Lee mds sobre la Inyeccion de dependencias (Pagina 254) y los Paquetes (Pagina 387).

Paquete FrameworkBundle

El paquete FrameworkBundle es el paquete que une los principales componentes y bibliotecas para hacer una
plataforma MVC ligera y rapida. Este viene con una configuracién predeterminada sensible y convenios para facilitar
la curva de aprendizaje.

2.18.2 Kernel

La clase Symfony\Component\HttpKernel\HttpKernel es la clase central de Sym-
fony2 'y es responsable de procesar las peticiones del cliente. Su objetivo principal es
“convertir” un objeto Symfony\Component\HttpFoundation\Request a un objeto
Symfony\Component \HttpFoundation\Response.

Cada Kernel de Symfony2 implementa Symfony\Component \HttpKernel \HttpKernelInterface:
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handle

Controladores

Para convertir una Peticidén a una Respuesta, el Kernel cuenta con un Controlador". Un controlador
puede ser cualquier PHP ejecutable valido.

El Kernel delega la seleccion de cual controlador se debe ejecutar a una implementacién de
Symfony\Component \HttpKernel\Controller\ControllerResolverInterface:

getController
getArguments

El método getController () devuelve el controlador (un PHP ejecu-
table) asociado a la peticién dada. La implementacion predeterminada de
(Ssymfony\Component \HttpKernel\Controller\ControllerResolver) busca  un atributo
_controller en la peticién que representa el nombre del controlador (una cadena “clase::método”, cémo
Bundle\BlogBundle\PostController:indexAction).

Truco: Laimplementacion predeterminada utiliza la clase Symfony\Bundle\FrameworkBundle\EventListener\Router]
para definir el atributo _controller de la peticion (consulta Evento kernel.request (Pagina 275)).

El método getArguments () devuelve una matriz de argumentos para pasarla al Controlador ejecutable. La im-
plementacién predeterminada automaticamente resuelve los argumentos del método, basdndose en los atributos de la
Peticion.

Cuadrando los argumentos del método Controlador desde los atributos de la Peticién

Por cada argumento del método, Symfony?2 trata de obtener el valor de un atributo de la Pet i cién con el mismo
nombre. Si no se proporciona, el valor predeterminado es el argumento utilizado de estar definido:

showAction

Procesando peticiones

El método handle () toma una Peticidn y siempre devuelve una Respuesta. Para convertir la Peticién,
handle () confia en el mecanismo de resolucién y una cadena ordenada de notificaciones de evento (consulta la
siguiente seccion para més informacidn acerca de cada evento):

1. Antes de hacer cualquier otra cosa, difunde el evento kernel . request —si alguno de los escuchas devuelve
una Respuesta, salta directamente al paso 8;

2. El mecanismo de resolucién es llamado para determinar el controlador a ejecutar;

3. Los escuchas del evento kernel.controller ahora pueden manipular el controlador ejecutable como quie-
ras (cambiarlo, envolverlo, ...);

4. El nucleo verifica que el controlador en realidad es un PHP ejecutable valido;
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5. Se llama al mecanismo de resolucién para determinar los argumentos a pasar al controlador;
6. El Kernel llama al controlador;

7. Si el controlador no devuelve una Respuesta, los escuchas del evento kernel .view pueden convertir en
Respuesta el valor devuelto por el Controlador;

8. Los escuchas del evento kernel . response pueden manipular la Respuesta (contenido y cabeceras);
9. Devuelve la respuesta.

Si se produce una Excepcidn durante el procesamiento, difunde la kernel . exceptiony se dala oportunidad a los
escuchas de convertir la excepcién en una Respuesta. Si esto funciona, se difunde el evento kernel . response;
si no, se vuelve a lanzar la excepcion.

Si no deseas que se capturen las Excepciones (para peticiones incrustadas, por ejemplo), desactiva el evento
kernel.exception pasando false como tercer argumento del método handle ().

Funcionamiento interno de las peticiones
En cualquier momento durante el manejo de una peticién (la ‘maestra’ uno), puede manejar una subpeticion. Puedes
pasar el tipo de peticién al método handle () (su segundo argumento):

m HttpKernelInterface: :MASTER_REQUEST;

s HttpKernellInterface::SUB_REQUEST.

El tipo se pasa a todos los eventos y los escuchas pueden actuar en consecuencia (algin procesamiento sélo debe
ocurrir en la peticién maestra).

Eventos
Cada evento lanzado por el Kernel es una subclase de Symfony\Component \HttpKernel\Event\KernelEvent.
Esto significa que cada evento tiene acceso a la misma informacién bésica:

» getRequestType () — devuelve el tipo de la peticiéon (Ht tpKernelInterface: :MASTER_REQUEST
o HttpKernelInterface: :SUB_REQUEST);

= getKernel () —devuelve el Kernel que estd procesando la peticidn;

» getRequest () — devuelve la Peticidn que se estd procesando actualmente.

getRequestType ()

El método getRequestType () permite a los escuchas conocer el tipo de la peticién. Por ejemplo, si un escucha
s6lo debe estar atento a las peticiones maestras, agrega el siguiente cddigo al principio de tu método escucha:

use
if

return

Truco: Si todavia no estds familiarizado con el Despachador de eventos de Symfony2, primero lee la seccién del
Componente despachador de eventos (Pagina 532).
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Evento kernel.request

Clase del evento: Symfony\Component \HttpKernel\Event\GetResponseEvent

El objetivo de este evento es devolver inmediatamente un objeto Respuesta o variables de configuracién para poder
invocar un controlador después del evento. Cualquier escucha puede devolver un objeto Respuesta a través del
método setResponse () en el evento. En este caso, todos los otros escuchas no seran llamados.

Este evento lo utiliza el FrameworkBundle para llenar el atributo _controller de la Peticidn, a través de
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\EventListener\RouterListener. RequestListener usa
un objeto Symfony\Component \Routing\RouterInterface para coincidir la Peticidn y determinar el
nombre del controlador (guardado en el atributo _controller delaPeticidn).

Evento kernel.controller

Clase del evento: Symfony\Component \HttpKernel\Event\FilterControllerEvent

Este evento no lo utiliza FrameworkBundle, pero puede ser un punto de entrada para modificar el controlador que
se debe ejecutar:

use

public function onKernelController

Evento kernel.view

Clase del evento: Symfony\Component \HttpKernel \Event \GetResponseForControllerResultEvent

Este evento no lo utiliza el FrameworkBundle, pero lo puedes usar para implementar un subsistema de vistas. Este
evento se llama solo si el controlador no devuelve un objeto Respuesta. El propésito del evento es permitir que
algun otro valor de retorno se convierta en una Respuesta.

El valor devuelto por el controlador es accesible a través del método getControllerResult:

use
use

public function onKernelView

new
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Evento kernel.response

Clase del evento: Symfony\Component \HttpKernel\Event\FilterResponseEvent

El propésito de este evento es permitir que otros sistemas modifiquen o sustituyan el objeto Respuesta después de
su creacion:

public function onKernelResponse

El FrameworkBundle registra varios escuchas:

= Symfony\Component\HttpKernel\EventListener\ProfilerListener: recoge los datos de la
peticién actual;

» Symfony\Bundle\WebProfilerBundle\EventListener\WebDebugToolbarListener:
inyecta la barra de herramientas de depuracién web;

= Symfony\Component\HttpKernel\EventListener\ResponseListener: fija el
Content-Type de la respuesta basdndose en el formato de la peticion;

» Symfony\Component\HttpKernel\EventListener\EsiListener: agrega una cabecera HTTP
Surrogate-Control cuando es necesario analizar etiquetas ES/ en la respuesta.

Evento kernel.exception

Clase del evento: Symfony\Component \HttpKernel\Event \GetResponseForExceptionEvent

FrameworkBundle registraun Symfony\Component \HttpKernel\EventListener\ExceptionListener
el cual remite la Peticién a un determinado controlador (el valor del pardmetro
exception_listener.controller — debe estar en notacién clase: :método—).

Un escucha en este evento puede crear y establecer un objeto Respuesta, crear y establecer un nuevo objeto
Excepcidn, o simplemente no hacer nada:

use
use

public function onKernelException

new

2.18.3 El despachador de eventos

El despachador de eventos es un componente independiente que es el responsable de mucha de la I6gica y flujo subya-
cente detrds de una peticién Symfony. Para mas informacion consulta la documentacién del Componente despachador
de eventos (Pagina 532).
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2.18.4 Generador de perfiles

Cuando se activa, el generador de perfiles de Symfony2 recoge informacion util sobre cada peticién presentada a tu
aplicacion y la almacena para su posterior andlisis. Utiliza el generador de perfiles en el entorno de desarrollo para
que te ayude a depurar tu c6digo y mejorar el rendimiento; Gsalo en el entorno de produccién para explorar problemas
después del hecho.

Rara vez tienes que lidiar con el generador de perfiles directamente puesto que Symfony2 proporciona herramientas de
visualizacién como la barra de herramientas de depuracién web y el generador de perfiles web. Si utilizas la edicion
estdndar de Symfony2, el generador de perfiles, la barra de herramientas de depuracion web, y el generador de perfiles
web, ya estdn configurados con ajustes razonables.

Nota: El generador de perfiles recopila informacién para todas las peticiones (peticiones simples, redirecciones,
excepciones, peticiones Ajax, peticiones ESI; y para todos los métodos HTTP y todos los formatos). Esto significa que
para una tnica URL, puedes tener varios perfiles de datos asociados (un par peticién/respuesta externa).

Visualizando perfiles de datos

Usando la barra de depuracion web

En el entorno de desarrollo, la barra de depuracién web esta disponible en la parte inferior de todas las paginas. Esta
muestra un buen resumen de los datos perfilados que te da acceso instantdneo a una gran cantidad de informacion til
cuando algo no funciona como esperabas.

Si el resumen presentado por las herramientas de la barra de depuracién web no es suficiente, haz clic en el enlace
simbdlico (una cadena compuesta de 13 caracteres aleatorios) para acceder al generador de perfiles web.

Nota: Sino se puede hacer clic en el enlace, significa que las rutas del generador de perfiles no estdn registradas (mas
abajo hay informacién de configuracion).

Analizando datos del perfil con el generador de perfiles web

El generador de perfiles web es una herramienta de visualizacidn para perfilar datos que puedes utilizar en desarrollo
para depurar tu cédigo y mejorar el rendimiento; pero también lo puedes utilizar para explorar problemas que ocurren
en produccion. Este expone toda la informacidn recogida por el generador de perfiles en una interfaz web.

Accediendo a informacion del generador de perfiles

No es necesario utilizar el visualizador predeterminado para acceder a la informacién de perfiles. Pero ;cémo se
puede recuperar informacién de perfiles de una peticién especifica después del hecho? Cuando el generador de perfiles
almacena datos sobre una Peticidn, también le asocia un simbolo; esta muestra estd disponible en la cabecera
HTTP X-Debug-Token de la Respuesta:

Truco: Cuando el generador de perfiles estd habilitado pero no la barra de herramientas de depuracién web, o cuando
desees obtener el simbolo de una peticién Ajax, utiliza una herramienta como Firebug para obtener el valor de la
cabecera HITP X-Debug-Token.
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Usa el método £ind () para acceder a elementos basandose en algtn criterio:

// Cconsi

/S o~y N 7 A a 17N ~ 7 A1IA AT N on /ad
// consi los 10 de t las que contienen /adn
los 10 amentos
/ / los 10 gmentos

10

Si deseas manipular los datos del perfil en una maquina diferente a la que generd la informacion, utiliza los métodos
export () e import ():

// en produccidn
// en la de lo
Configurando

La configuracién predeterminada de Symfony2 viene con ajustes razonables para el generador de perfiles, la barra de
herramientas de depuracion web, y el generador de perfiles web. Aqui estd por ejemplo la configuracién para el entorno
de desarrollo:

= YAML
# de
# activa el generador de perfiles web

tp://symtony.cC

<!—— ¢z

<framework:config>
<framework:profiler />
</framework:config>

<! ac

el gener

<webprofiler:config

/>

= PHP
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Cuando only-exceptions se establece a t rue, el generador de perfiles s6lo recoge datos cuando tu aplicacién
lanza una excepcion.

Cuando intercept-redirects estd establecido en t rue, el generador de perfiles web intercepta las redireccio-
nes y te da la oportunidad de analizar los datos recogidos antes de seguir la redireccion.

Cuando verbose estd establecido en t rue, la barra de herramientas de depuracién web muestra una gran cantidad
de informacién. Configurar verbose a false oculta algo de informacién secundaria para hacer mds corta la barra
de herramientas.

Si activas el generador de perfiles web, también es necesario montar las rutas de los perfiles:

= YAML
_profiler:
resource: Q@WebProfilerBundle/Resources/config/routing/profiler.xml
prefix: /_profiler
= XML
= PHP

Dado que el generador de perfiles afiade algo de sobrecarga, posiblemente desees activarlo s6lo bajo ciertas circuns-
tancias en el entorno de produccién. La configuracién only-exceptions limita al generador de perfiles a 500
paginas, /pero si quieres obtener informacion cuando el cliente /P proviene de una direccién especifica, o para una
parte limitada de la pagina web? Puedes utilizar una emparejadora de peticion:

= YAML
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= XML

<!-- activa el generador de perfiles sdélo para peticiones entrantes de la red 192.168.0.0 —-->
<framework:config>
<framework:profiler>
<framework:matcher ip="192.168.0.0/24" />
</framework:profiler>
</framework:config>

<!-- activa el generador de perfiles sélo para las URL /admin —->
<framework:config>
<framework:profiler>
<framework:matcher path=""/admin/" />
</framework:profiler>
</framework:config>

<!-- combina reglas —-->
<framework:config>
<framework:profiler>
<framework:matcher ip="192.168.0.0/24" path=""/admin/" />
</framework:profi1er>
</framework:config>

<!-—- usa una instancia emparejadora personalizada definida en el servicio "custom matcher" —-->
<framework:config>
<framework:profiler>
<framework:matcher service="custom_matcher" />
</framework:profiler>
</framework:config>

= PHP

// activa el generador de perfiles sélo para peticiones entrantes de la red 192.168.0.0
scontainer oadFromExtension (’ framework’, array
"profiler’ array
"matcher’ array (' ip’ 7192.168.0.0/24"

// activa el generador de perfiles sélo para las URL /admin

scontainer—>loadFromExtension (’ framework’, array
"profiler’ array
"matcher’ array (' path’ ’~/admin/’

// combina reglas

$container—->loadFromExtension (’ framework’, array
"profiler’ array
"matcher’ array (' ip’ 7192.168.0.0/24", ’'path’ "~/admin/’

# usa una instancia emparejadora personalizada definida en el servicio "custom _matcher"
Scontainer—>loadFromExtension (' framework’, array
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array
array

2.18.5 Aprende mas en el recetario

» Como utilizar el generador de perfiles en una prueba funcional (Pagina 409)
» Como crear un colector de datos personalizado (Pagina 477)
» Como extender una clase sin necesidad de utilizar herencia (Pagina 473)

= Como personalizar el comportamiento de un método sin utilizar herencia (Pagina 475)

2.19 API estable de Symfony2

La API estable de Symfony2 es un subconjunto de todos los métodos ptiblicos de Symfony2 (componentes y paquetes
basicos) que comparten las siguientes propiedades:

= El espacio de nombres y nombre de la clase no van a cambiar;

= El nombre del método no va a cambiar;

= La firma del método (el tipo de los argumentos y del valor de retorno) no va a cambiar;
= La semdntica de lo que hace el método no va a cambiar.

Sin embargo, la imprementacion en si misma puede cambiar. El tinico caso valido para un cambio en la API estable es
con el fin de corregir algiin problema de seguridad.

La API estable se basa en una lista blanca, marcada con @api. Por lo tanto, todo lo no etiquetado explicitamente no
es parte de la API estable.

Truco: Cualquier paquete de terceros también debera publicar su propia API estable.

A partir de Symfony 2.0, los siguientes componentes tienen una AP/ etiquetada publica:
= BrowserKit
= ClassLoader
= Console
= CssSelector
= Dependencylnjection
= DomCrawler
= EventDispatcher
= Finder
= HttpFoundation
= HttpKernel
= Locale

= Process

2.19. API estable de Symfony2 281



Symfony2-es, Release 2.0.15

Enrutado

Templating

Translation

Validator

Yaml

Symfony2 y fundamentos HTTP (P4gina 33)
Symfony?2 frente a PHP simple (Pagina 42)
Instalando y configurando Symfony (Pagina 53)
Creando pdginas en Symfony2 (Pagina 57)
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» Seguridad (Pagina 197)

» Caché HTTP (Pagina 226)

» Traduciendo (Pagina 240)

= Contenedor de servicios (Pagina 254)
= Rendimiento (Pagina 270)

» Funcionamiento interno (Pagina 271)

= API estable de Symfony2 (Pagina 281)
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CAPITULO 3

Recetario

3.1 Flujo de trabajo

3.1.1 Como crear y guardar un proyecto Symfony2 en git

Truco: A pesar de que este articulo especificamente es acerca de git, los mismos principios genéricos se aplican si
estds guardando el proyecto en Subversion.

Una vez hayas leido Creando pdginas en Symfony2 (Pagina 57) y te sientas comodo usando Symfony, sin duda estaras
listo para comenzar tu propio proyecto. En este articulo, aprenderds la mejor manera de empezar un nuevo proyecto
Symfony2 y almacenarlo usando el sistema de control de versiones git.

Configuracion inicial del proyecto

Para empezar, tendrds que descargar Symfony e iniciar tu repositorio git local:
1. Descarga la edicion estdndar de Symfony2 sin vendors.

2. Descomprime la distribucién. Esto creard un directorio llamado Symfony con tu nueva estructura del proyecto,
archivos de configuracién, etc. Cambia el nombre Symfony a lo que quieras.

3. Crea un nuevo archivo llamado . gitignore en laraiz de tu nuevo proyecto (por ejemplo, al lado del archivo
deps) y pega lo siguiente en él. Los archivos que coincidan con estos patrones serdn ignorados por git:

/web/bundles/
/app/bootstrap*
/app/cache/

/app/logs/*

/vendor/
/app/config/parameters.ini

Truco: Posiblemente también quieras crear un .gitignore que puedas utilizar en todo el sistema, en cuyo caso,
puedes encontrar mas informacién aqui: Github .gitignore De esta manera puedes excluir archivos y directorios usados
frecuentemente por tu IDE en todos tus proyectos.
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4. Copia app/config/parameters.ini a app/config/parameters.ini.dist. El archivo
parameters.ini es ignorado por git (ve mds arriba) para no comprometer la configuracion especifica de
la maquina —como la contrasefia de la base de datos—. Al crear el archivo parameters.ini.dist, los
nuevos desarrolladores rapidamente pueden clonar el proyecto, copiar este archivo a parameters.ini,
personalizarlo y empezar a desarrollar.

5. Inicia el repositorio git:
git init
6. Agrega todos los archivos iniciales a git:

git add

7. Crea una confirmacién de cambios inicial en tu proyecto recién iniciado:
git commit -m
8. Finalmente, descarga todas las bibliotecas de terceros:

php bin/vendors install

En este punto, tienes un proyecto Symfony2 totalmente funcional confirmado correctamente en git. Puedes comenzar
a desarrollarlo inmediatamente, confirmando los nuevos cambios al repositorio git.

Truco: Después de ejecutar la orden:

php bin/vendors install

tu proyecto contendrd completa la historia de git de todos los paquetes y bibliotecas definidos en el archivo deps.
Este puede tener tanto como 100 MB! Si guardas las versiones actuales de todas tus dependencias con la orden:

php bin/vendors lock

entonces puedes eliminar los directorios histéricos de Git con la siguiente orden:

find vendor -name .git -type d | xargs rm -rf

La orden elimina todos los directorios . git que se encuentran en el directorio vendor.
Si después de esto, quieres actualizar los paquetes definidos en el archivo deps, tendrds que volver a instalarlos:

php bin/vendors install --reinstall

Puedes continuar, siguiendo el capitulo Creando pdginas en Symfony2 (Pagina 57) para aprender mds acerca de coémo
configurar y desarrollar tu aplicacion.

Truco: La edicion estdndar de Symfony2 viene con alguna funcionalidad de ejemplo. Para eliminar el cédigo de
ejemplo, sigue las instrucciones del archivo Readme de la edicion estandar.

Gestionando bibliotecas de proveedores con bin/vendors Yy deps

¢ Como funciona?

Cada proyecto Symfony utiliza una gran cantidad de bibliotecas "vendor" de terceros. De una u otra manera el
objetivo es descargar estos archivos en tu directorio vendor/ y, de ser posible, darle una forma sensata para manejar
la versidn exacta que necesita cada uno.
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Por omisién, estas bibliotecas se descargan ejecutando la orden php bin/vendors install. Este guidn lee
el archivo deps de la raiz de tu proyecto. Este es un archivo en formato ini, que contiene una lista de cada una
de las bibliotecas externas que necesita, el directorio de cada uno se debe descargar, y (opcionalmente) la version
a descargar. El archivo bin/vendors usa git para descargarlos, solamente porque se tiende a almacenar estas
bibliotecas externas via git. El archivo bin/vendors también lee el archivo deps . lock, el cual te permite fijar
cada biblioteca a una confirmacién de cambios exacta de git.

Es importante tener en cuenta que estas bibliotecas de proveedores en realidad no son parte de fu repositorio. En
cambio, simplemente no se da seguimiento a los archivos descargados por el guién bin/vendors en el directorio
vendor/. Pero como toda la informacion necesaria para descargar estos archivos se guarda en deps y deps. lock
(que son almacenadas) en nuestro repositorio, cualquier otro desarrollador puede utilizar nuestro proyecto, ejecutando
php bin/vendors install y descargar el mismo conjunto exacto de bibliotecas de proveedores. Esto significa
que estds controlando exactamente cada biblioteca de proveedores, sin tener que confirmar los cambios a tu repositorio
realmente.

Por lo tanto, cada vez que un desarrollador utiliza tu proyecto, él/ella debe ejecutar el guién php bin/vendors
install para asegurarse de que se descargan todas las bibliotecas de proveedores necesarias.

Actualizando Symfony

Debido a que Symfony es un grupo de bibliotecas de terceros y las bibliotecas de terceros son controladas
completamente a través de deps y deps.lock, actualizar Symfony significa simplemente actualizar cada
uno de estos archivos para que coincida su estado con la Gltima edicion estdndar de Symfony.

Por supuesto, si has agregado nuevas entradas a deps o deps. lock, asegirate de sustituir s6lo las partes
originales (es decir, asegirate de no eliminar también cualquiera de tus entradas personalizadas).

Prudencia: También hay una orden php bin/vendors update, pero esta no tiene nada que ver con la actua-
lizacién del proyecto y normalmente no hay necesidad de usarla. Esta orden se utiliza para congelar las versiones
de todas las bibliotecas de tus proveedores actualizdndolas a la versién especificada en deps y grabdndolas en el
archivo deps. lock.

Consiguiendo bibliotecas de proveedores

En ocasiones, quieres descargar o actualizar una rama especifica, etiqueta, o confirmacién de cambios de una bibliote-
ca. Lo puedes especificar directamente en el archivo deps:

[AcmeAwesomeBundle]
git=http://github.com/johndoe/Acme/AwesomeBundle.qgit
target=/bundles/Acme/AwesomeBundle
version=the-awesome-version

= La opcién git establece la URL de la biblioteca. Esta puede utilizar varios protocolos, como http://, asi
comogit://.

= La opcién target especifica en cual depdsito va a vivir: Symfony normal los paquetes se de-
ben poner bajo el directorio vendor/bundles/Acme, otras bibliotecas de terceros suelen ir en
vendor/nombre-de-mi-impresionante-biblioteca. El directorio de destino predeterminado es
esta tdltima opcién cuando no se especifica.

= La opcion version te permite establecer una revision especifica. Puedes utilizar una etiqueta (version=origin/0. 4.
De manera predeterminada es origin/HEAD.
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Actualizando el flujo de trabajo

Cuando ejecutas php bin/vendors install, para todas las bibliotecas, el guién primero comprueba si existe
el directorio de instalacion.

Si no es asi (y s6lo si no existe), ejecutaun git clone.
Luego, hace un git fetch originyungit reset --hard impresionante-versién.

Esto significa que el depésito se clona solamente una vez. Si quieres realizar cualquier cambio en el git remoto, debes
eliminar el directorio de destino entero, no sdlo su contenido.

Vendors y submaddulos

En lugar de utilizar el sistema deps, bin/vendors para gestionar tus bibliotecas de proveedores, puedes optar en
su lugar por utilizar los submdédulos git nativos. No hay nada malo con este enfoque, aunque el sistema deps es la
forma oficial de solucionar este problema y los submdédulos de git pueden ser dificiles de trabajar con el tiempo.

Almacenando tu proyecto en un servidor remoto

Ahora tienes un proyecto Symfony2 totalmente funcional almacenado en giz. Sin embargo, en la mayoria de los ca-
sos, también deseards guardar tu proyecto en un servidor remoto, tanto con fines de seguridad, como para que otros
desarrolladores puedan colaborar en el proyecto.

La manera mas facil de almacenar tu proyecto en un servidor remoto es a través de GitHub. Los repositorios publicos
son gratuitos, sin embargo tendrds que pagar una cuota mensual para tener repositorios privados.

Alternativamente, puedes almacenar tu repositorio gif en cualquier servidor creando un repositorio minimalista y luego
enviando tus cambios al mismo. Una biblioteca que te ayuda a gestionar esto es Gitolite.

3.1.2 Como crear y guardar un proyecto Symfony2 en Subversion

Truco: Este articulo especialmente es sobre Subversion, y se basa en os principios que se encuentran en Cono crear
y guardar un proyecto Symfony2 en git (Pagina 287).

Una vez hayas leido Creando pdginas en Symfony2 (Pédgina 57) y te sientas comodo usando Symfony, sin duda estards
listo para comenzar tu propio proyecto. El método preferido para gestionar proyectos Symfony2 es usando git, pero
algunos prefieren usar Subversion jlo cual estd completamente bien!. En esta receta, aprenderds a gestionar tu proyecto
usando svn en una forma similar a como se debe hacer con git.

Truco: Este es un método para dar seguimiento a tu proyecto Symfony2 en un repositorio de Subversion. Hay varias
maneras de hacerlo y esta simplemente es una que funciona.

El repositorio Subversion

Para este articulo vamos a suponer que el disefio de tu repositorio sigue la estructura generalizada estandar:

myproject/
branches/
tags/
trunk/
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Truco: La mayoria del alojamiento de subversion debe seguir esta préctica estandar. Este es el disefio recomendado del
Control de versiones con Subversion y el disefio utilizado por la mayoria del alojamiento gratuito (consulta Soluciones
de alojamiento Subversion (Pagina 293)).

Configuracion inicial del proyecto

Para empezar, tendrds que descargar Symfony2 y obtener la configuracion basica de Subversion:
1. Descarga la edicion estdndar de Symfony2 con o sin vendors.

2. Descomprime la distribucién. Esto creard un directorio llamado Symfony con tu nueva estructura del proyecto,
archivos de configuracién, etc. Cambiale el nombre a lo que quieras.

3. Copia el repositorio de Subversion que serd el anfitrién de este proyecto. Digamos que estd alojado en Google
code y se llamamiproyecto:

svn checkout http://myproject.googlecode.com/svn/trunk myproject

4. Copia los archivos del proyecto Symfony2 en el directorio de subversion:

mv Symfony/* myproject/

5. Ahora vamos a configurar las reglas de ignorar. No todo se debe almacenar en tu repositorio de Subversion.
Algunos archivos (como el caché) se generan y otros (como la configuracién de la base de datos) estan destinados
a ser personalizados en cada maquina. Esto hace el usar la propiedad svn:ignore, de modo que podemos
ignorar determinados archivos.

cd myproject/
svn add --depth empty app app/cache app/logs app/config web

svn propset svn:ignore .
svn propset svn:ignore app/

svn propset svn:ignore app/config/
svn propset svn:ignore app/cache/

svn propset svn:ignore app/logs/

svn propset svn:ignore web

svn ci -m

6. Ahora, puedes afiadir los archivos faltantes y confirmar los cambios al proyecto:

svn add —--force
svn ci -m

7. Copia app/config/parameters.ini a app/config/parameters.ini.dist. El archivo
parameters.yml es ignorado por svn (ve arriba) para no comprometer la configuracién especifica de la
mdquina —como la contrasefia de la base de datos—. Al crear el archivo parameters.yml.dist, los
nuevos desarrolladores rdpidamente pueden clonar el proyecto, copiar este archivo a parameters.yml,
personalizarlo y empezar a desarrollar.

8. Finalmente, descarga todas las bibliotecas de terceros:

php bin/vendors install
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Truco: git tiene que estar instalado para ejecutar bin/vendors, este es el protocolo usado para conseguir las
bibliotecas de terceros. Esto s6lo significa que se utiliza git bdsicamente como una herramienta para ayudarte a
descargar las bibliotecas al directorio vendor/.

En este punto, tienes un proyecto Symfony2 totalmente funcional almacenado en tu repositorio de Subversion. Puedes
comenzar a desarrollar confirmando tus cambios al repositorio de Subversion.

Puedes continuar, siguiendo el capitulo Creando pdginas en Symfony2 (Pagina 57) para aprender mds acerca de como
configurar y desarrollar tu aplicacion.

Truco: La edicion estdndar de Symfony2 viene con alguna funcionalidad de ejemplo. Para eliminar el cédigo de
ejemplo, sigue las instrucciones del archivo Readme de la edicion estandar.

Gestionando bibliotecas de proveedores con bin/vendors Yy deps

¢, Como funciona?

Cada proyecto Symfony utiliza una gran cantidad de bibliotecas "vendor" de terceros. De una u otra manera el
objetivo es descargar estos archivos en tu directorio vendor/ y, de ser posible, darle una forma sensata para manejar
la versién exacta que necesita cada uno.

Por omisidn, estas bibliotecas se descargan ejecutando la orden php bin/vendors install. Este guion lee
el archivo deps de la raiz de tu proyecto. Este es un archivo en formato ini, que contiene una lista de cada una
de las bibliotecas externas que necesita, el directorio de cada uno se debe descargar, y (opcionalmente) la version
a descargar. El archivo bin/vendors usa git para descargarlos, solamente porque se tiende a almacenar estas
bibliotecas externas via git. El archivo bin/vendors también lee el archivo deps . 1ock, el cual te permite fijar
cada biblioteca a una confirmacién de cambios exacta de git.

Es importante tener en cuenta que estas bibliotecas de proveedores en realidad no son parte de fu repositorio. En
cambio, simplemente no se da seguimiento a los archivos descargados por el guién bin/vendors en el directorio
vendor/. Pero como toda la informacién necesaria para descargar estos archivos se guarda en deps y deps. lock
(que son almacenadas) en nuestro repositorio, cualquier otro desarrollador puede utilizar nuestro proyecto, ejecutando
php bin/vendors install y descargar el mismo conjunto exacto de bibliotecas de proveedores. Esto significa
que estds controlando exactamente cada biblioteca de proveedores, sin tener que confirmar los cambios a tu repositorio
realmente.

Por lo tanto, cada vez que un desarrollador utiliza tu proyecto, él/ella debe ejecutar el guién php bin/vendors
install para asegurarse de que se descargan todas las bibliotecas de proveedores necesarias.

Actualizando Symfony

Debido a que Symfony es un grupo de bibliotecas de terceros y las bibliotecas de terceros son controladas
completamente a través de deps y deps.lock, actualizar Symfony significa simplemente actualizar cada
uno de estos archivos para que coincida su estado con la dltima edicion estdndar de Symfony.

Por supuesto, si has agregado nuevas entradas a deps o deps. lock, asegirate de sustituir sélo las partes
originales (es decir, asegurate de no eliminar también cualquiera de tus entradas personalizadas).

Prudencia: También hay una orden php bin/vendors update, pero esta no tiene nada que ver con la actua-
lizacién del proyecto y normalmente no hay necesidad de usarla. Esta orden se utiliza para congelar las versiones
de todas las bibliotecas de tus proveedores actualizandolas a la version especificada en deps y grabandolas en el
archivo deps. lock.
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Consiguiendo bibliotecas de proveedores

En ocasiones, quieres descargar o actualizar una rama especifica, etiqueta, o confirmacién de cambios de una bibliote-
ca. Lo puedes especificar directamente en el archivo deps:

[AcmeAwesomeBundle]
git=http://github.com/johndoe/Acme/AwesomeBundle.git
target=/bundles/Acme/AwesomeBundle
version=the—-awesome-version

= La opcién git establece la URL de la biblioteca. Esta puede utilizar varios protocolos, como http://, asi
comogit://.

= La opciéon target especifica en cual depdsito va a vivir: Symfony normal los paquetes se de-
ben poner bajo el directorio vendor/bundles/Acme, otras bibliotecas de terceros suelen ir en
vendor/nombre-de-mi-impresionante-biblioteca. El directorio de destino predeterminado es
esta ultima opcidn cuando no se especifica.

= La opcion version te permite establecer una revision especifica. Puedes utilizar una etiqueta (version=origin/0. 4:
De manera predeterminada es origin/HEAD.

Actualizando el flujo de trabajo

Cuando ejecutas php bin/vendors install, para todas las bibliotecas, el guién primero comprueba si existe
el directorio de instalacion.

Si no es asi (y s6lo si no existe), ejecuta un git clone.
Luego, haceun git fetch originyungit reset --hard impresionante-versién.

Esto significa que el depdsito se clona solamente una vez. Si quieres realizar cualquier cambio en el git remoto, debes
eliminar el directorio de destino entero, no sdlo su contenido.

Soluciones de alojamiento Subversion
La mayor diferencia entre git y svn es que Subversion necesita un repositorio central para trabajar. Entonces, tiene
varias soluciones:

= Autolojamiento: crea tu propio repositorio y accede ahf a través del sistema de archivos o la red. Para ayudarte
en esta tarea puedes leer Control de versiones con Subversion.

= Alojamiento de terceros: hay un montén de soluciones serias de alojamiento gratuito disponibles como ‘Git-
Hub*_, Google code, SourceForge o Gna. Algunas de ellas también ofrecen alojamiento git.

3.2 Controlador

3.2.1 Como personalizar paginas de error

Cuando se lanza alguna excepcidn en Symfony2, la excepcion es capturada dentro de la clase Kernel vy, finalmente,
remitida a un controlador especial, TwigBundle:Exception:show para procesarla. Este controlador, el cual
vive dentro del nicleo de TwigBundle, determina cual plantilla de error mostrar y el cédigo de estado que se debe
establecer para la excepcion dada.

Puedes personalizar las paginas de error de dos formas diferentes, dependiendo de la cantidad de control que necesites:
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1. Personalizando las plantillas de error de las diferentes paginas de error (se explica mas adelante);

2. Reemplazando el controlador de excepciones TwigBundle: :Exception:show predeterminado con tu
propio controlador y procesdndolo como quieras (consulta exception_controller en la referencia de Twig (Pagi-
na 588));

Truco: Personalizar el tratamiento de las excepciones en realidad es mucho méds poderoso que lo escrito aqui. Produce
un evento interno, core . exception, el cual te permite completo control sobre el manejo de la excepcién. Para mas
informacién, consulta el Evento kernel.exception (Pagina 276).

Todas las plantillas de error viven dentro de TwigBundle. Para sustituir las plantillas, simplemente confiamos en el
método estandar para sustituir las plantillas que viven dentro de un paquete. Para mas informacién, consulta Sustifu-
vendo plantillas del paquete (Pagina 112).

Por ejemplo, para sustituir la plantilla de error predeterminada mostrada al usuario final, crea una nueva plantilla
ubicada en app/Resources/TwigBundle/views/Exception/error.html.twig:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta />
<title>An Error Occurred: {{ }}</title>
</head>
<body>
<hl>0Oops! An Error Occurred</hl>
<h2>The server returned a "{{ 1B AR }}".</h2>
</body>
</html>

Truco: Si no estas familiarizado con Twig, no te preocupes. Twig es un sencillo, potente y opcional motor de plantillas
que se integra con Symfony2. Para mas informacién sobre Tiig consulta Creando y usando plantillas (Pagina 99).

Ademas de la pagina de error HTML estandar, Symfony proporciona una pagina de error predeterminada para muchos
de los mas comunes formatos de respuesta, como JSON (error. json.twig), XML (error.xml.twig) e inclu-
so Javascript (error. js.twig), por nombrar algunos. Para sustituir cualquiera de estas plantillas, basta con crear
un nuevo archivo con el mismo nombre en el directorio app/Resources/TwigBundle/views/Exception.
Esta es la manera estdndar de sustituir cualquier plantilla que viva dentro de un paquete.

Personalizando la pagina 404 y otras paginas de error

También puedes personalizar plantillas de error especificas de acuerdo con el cédigo de estado HTTP. Por ejemplo,
crea una plantilla app/Resources/TwigBundle/views/Exception/error404.html.twig para mos-
trar una pagina especial para los errores 404 (pagina no encontrada).

Symfony utiliza el siguiente algoritmo para determinar qué plantilla utilizar:

= En primer lugar, busca una plantilla para el formato dado y el cédigo de estado (como
error404.json.twiq);

= Si no existe, busca una plantilla para el formato propuesto (como error. json.twig);

= Si no existe, este cae de nuevo a la plantilla HTML (como error.html.twig).

Truco: Para ver la lista completa de plantillas de error predeterminadas, revisa el directorio
Resources/views/Exception de TwigBundle. En wuna instalacién estindar de Symfony2, el
TwigBundle se puede encontrar en vendor/symfony/src/Symfony/Bundle/TwigBundle.
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A menudo, la forma mds facil de personalizar una pédgina de error es copiarla de TwigBundle a
app/Resources/TwigBundle/views/Exception y luego modificarla.

Nota: El amigable depurador de pdginas de excepcién muestra al desarrollador cémo, incluso, puede personalizar de
la misma manera creando plantillas como exception.html.twig para la pagina de excepcion HTML estandar o
exception. json.twig parala pagina de excepcion JSON.

3.2.2 Como definir controladores como servicios

En el libro, has aprendido lo facilmente que puedes utilizar un controlador cuando extiende la clase base
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Controller. Si bien esto funciona estupendamen-
te, los controladores también se pueden especificar como servicios.

Para referir un controlador que se defina como servicio, utiliza la notacién de dos puntos individuales (:). Por ejem-
plo, supongamos que hemos definido un servicio llamado mi_controlador y queremos que redirija a un método
llamado indexAction () dentro del servicio:

array

Necesitas usar la misma notacién para definir el valor _controller de la ruta:

Para utilizar un controlador de esta manera, este se debe definir en la configuracién del contenedor de servicios. Para
m4s informacidn, consulta el capitulo Contenedor de servicios (Padgina 254).

Cuando se utiliza un controlador definido como servicio, lo mas probable es no ampliar la clase base Controller.
En lugar de confiar en sus métodos de acceso directo, debes interactuar directamente con los servicios que necesitas.
Afortunadamente, esto suele ser bastante facil y la clase base Controller en si es una gran fuente sobre la manera
de realizar muchas tareas comunes.

Nota: Especificar un controlador como servicio requiere un poco mds de trabajo. La principal ventaja es que el
controlador completo o cualquier otro servicio pasado al controlador se puede modificar a través de la configuracién
del contenedor de servicios. Esto es ttil especialmente cuando desarrollas un paquete de cédigo abierto o cualquier
paquete que se pueda utilizar en muchos proyectos diferentes. Asi que, aunque no especifiques los controladores como
servicios, es probable que veas hacer esto en algunos paquetes de cédigo abierto de Symfony2.

3.3 Enrutando

3.3.1 Como forzar las rutas para que siempre usen HTTPS o HTTP

A veces, deseas proteger algunas rutas y estar seguro de que siempre se accede a ellas a través del protocolo HTTPS.
El componente Rout ing te permite forzar el esquema de la URI a través del requisito _scheme:

= YAML
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= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeDemoBundle:Main:secure</default>
<requirement >https</requirement>
</route>
</routes>
= PHP
use
use
new
new array
array
return

La configuracién anterior obliga a utilizar siempre la ruta protegida HTTPS.

Cuando se generala URL protegida, y si el esquema actual es HTTP, Symfony generard automaticamente una URL
absoluta con HTTPS como esquema:

# Si el esquema actual es HTTPS
{{ path(’secure’) }}
# genera /secure

# Si el esquema actual es HTTP
{{ path(’secure’) }}
# genera https://example.com/secure

El requisito también aplica para las peticiones entrantes. Si intentas acceder a la ruta /secure con HTTP, automati-
camente se te redirige a la misma URL, pero con el esquema HTTPS.

El ejemplo anterior utiliza https para el _scheme, pero también puedes obligar a que una URL siempre utilice
http.

Nota: EIl componente Security proporciona otra manera de forzar el esquema HTTP a través de la opcién
requires_channel. Este método alternativo es mds adecuado para proteger “una amplia drea” de tu sitio web
(todas las URL en /admin) o cuando deseas proteger URL definidas en un paquete de terceros.
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3.3.2 Como permitir un caracter “/” en un parametro de ruta

A veces, es necesario componer las URL con pardmetros que pueden contener una barra inclinada /. Por ejem-
plo, tomemos la ruta cldsica /hello/ {name}. Por omisién, /hello/Fabien coincidird con esta ruta pero no
/hello/Fabien/Kris. Esto se debe a que Symfony utiliza este cardcter como separador entre las partes de la ruta.

Esta guia explica cdmo puedes modificar una ruta para que /hello/Fabien/Kris coincida con la ruta
/hello/{name}, donde {name} esigual a Fabien/Kris.

Configurando la ruta

De manera predeterminada, el componente de enrutado de Symfony requiere que los pardmetros coincidan con los
siguientes patrones de expresiones regulares: [” /] +. Esto significa que todos los caracteres estan permitidos excepto

/.

Debes permitir explicitamente el caricter / para que sea parte de tu pardmetro especificando un patrén de expresion
regular mas permisivo.

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<routes
<route >
<default >AcmeDemoBundle:Demo:hello</default>
<requirement >.+</requirement>
</route>
</routes>
= PHP
use
use
new
new array
array
return

= Annotations

use

class DemoController
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public function helloAction

iEso es todo! Ahora, el pardmetro { name } puede contener el cardcter /.

3.4 Assetic

3.4.1 Como utilizar Assetic para gestionar activos

Assetic combina dos ideas principales: activos y filtros. Los activos son archivos tal como los archivos CSS, JavaS-
cript e imadgenes. Los filtros son cosas que se pueden aplicar a estos archivos antes de servirlos al navegador. Esto te
permite una separacion entre los archivos de activos almacenados en tu aplicacién y los archivos presentados realmente

al usuario.
Sin Assetic, sélo sirves los archivos que estdn almacenados directamente en la aplicacion:
n Twig

<script {{ }} />

= PHP

Sin embargo, con Assetic, puedes manipular estos activos como quieras (o cargarlos desde cualquier lugar) antes
de servirlos. Esto significa que puedes:

= Minimizarlos con minify y combinar todos tus archivos CSS'y JS

= Ejecutar todos (o algunos) de tus archivos CSS o JS a través de algun tipo de compilador, como LESS, SASS o
CoffeeScript

= Ejecutar la optimizacién de imagen en tus imagenes

Activos

Assetic ofrece muchas ventajas sobre los archivos que sirves directamente. Los archivos no se tienen que almacenar
dénde son servidos y se pueden obtener de diversas fuentes, tal como desde dentro de un paquete:

n Twig

{% javascripts

%}
<script {{ }}"></script>
{% endjavascripts %}

= PHP
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<?php foreach

array as ?>
<script <?php echo ?>"></script>
<?php endforeach; ?>

Truco: Para procesar tus hojas de estilo CSS, puedes utilizar las metodologfas vistas en esta entrada, salvo que con la
etiqueta stylesheets:

n Twig
{% stylesheets
%}

<link {{ P />
{% endstylesheets $%}

= PHP

<?php foreach

array as ?>
<link <?php echo ?>" />
<?php endforeach; ?>

En este ejemplo, todos los archivos en el directorio Resources/public/js/ del AcmeFooBundle se cargany
sirven desde un lugar diferente. En realidad la etiqueta reproducida simplemente podria ser:

<script ></script>

Nota: Este es un punto clave: una vez permitas que Asset ic maneje tus activos, los archivos se sirven desde un
lugar diferente. Esto puede causar problemas con los archivos CSS que se refieren a imdgenes por su ruta relativa. Sin
embargo, esto se puede solucionar usando el filtro cssrewrite, que actualiza las rutas de archivos CSS para reflejar
su nueva ubicacién.

Combinando activos

También puedes combinar varios archivos en uno solo. Esto ayuda a reducir el nimero de peticiones HTTP, lo cual es
bueno para un rendimiento frontal extremo. También te permite mantener los archivos con mayor facilidad dividién-
dolos en partes manejables. Esto también te puede ayudar con la reutilizacién puesto que facilmente puedes dividir los
archivos de proyectos especificos de los que puedes utilizar en otras aplicaciones, pero atn los servirds como un solo
archivo:

n Twig

{% javascripts

%}
<script {{ }}"></script>
{% endjavascripts %}

= PHP
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<?php foreach
array

as ?>
<script <?php echo ?>"></script>
<?php endforeach; ?>

En el entorno dev, cada archivo todavia se sirve de forma individual, para que puedas depurar problemas con mayor
facilidad. Sin embargo, en el entorno prod, estos se reproducirdn como una sola etiqueta script.

Truco: Si eres nuevo en Assetic y tratas de usar la aplicacion en el entorno prod (usando el controlador
app .php), lo mis probable es que se rompan todos tus CSS y JS. {No te preocupes! Esto es a propdsito. Para mas
informacién sobre el uso de Assetic en el entorno prod, consulta Volcando archivos de activos (Pagina 302).

Y la combinacién de archivos no sélo se aplica a tus archivos. También puedes usar Asset ic para combinar activos
de terceros, como jQuery, con tu propio JavaScript en un solo archivo:

= Twig

{% javascripts

%}
<script {{ }}"></script>
% endjavascripts $}

= PHP
<?php foreach
array
as 2>
<script <?php echo ?>"></script>

<?php endforeach; ?>

Filtros

Una vez que son gestionados por Asset ic, puedes aplicar filtros a tus activos antes de servirlos. Esto incluye filtros
que comprimen la salida de tus activos a un archivo mas pequeflo (y mejor optimizacién en la interfaz de usuario).
Otros filtros incluyen la compilacién de archivos JavaScript desde archivos CoffeeScript y SASS a CSS. De hecho,
Assetic tiene una larga lista de filtros disponibles.

Muchos de los filtros no hacen el trabajo directamente, sino que utilizan otras bibliotecas para hacerlo, a menudo, esta
es la razon por la que tienes que instalar esos programas también. Esto significa que a menudo tendras que instalar una
biblioteca de terceros para usar un filtro. La gran ventaja de utilizar Asset ic para invocar estas bibliotecas (en lugar
de utilizarlas directamente) es que en lugar de tener que ejecutarlo manualmente cuando has trabajado en los archivos,
Assetic se hard cargo de esto por ti y elimina por completo este paso de tu proceso de desarrollo y despliegue.

Para usar un filtro debes especificarlo en la configuraciéon de Assetic. Afiadir un filtro aqui no quiere decir que se
estd utilizando —sdlo significa que estd disponible para su uso (vamos a utilizar el filtro en seguida).

Por ejemplo, para utilizar el JavaScript YUI Compressor debes afiadir la siguiente configuracion:

= YAML
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"$kernel.root_dir%/Resources/java/yuicompressor.jar"
= XML
<!-- app/config/config.xml —->

<assetic:config>
<assetic:filter

L[

"Skerne oot_di va u oMPressor " />

</assetic:config>
= PHP
// app/config/config.php
I 5 cac 9~
assetic array
"filters’ array
"yui_js’ array
"jar’ "$kernel.root_dir%/Resources/java/yui pressor.jar’

Ahora, para realmente usar el filtro en un grupo de archivos JavaScript, ailade esto a tu plantilla:

= Twig
{% javascripts
" @AcmeFooBundle/Resources/public/js/x’
"yui_js’
%)
<script " f }}"></script>

{% endjavascripts %}

= PHP

<?php foreach
array (' @AcmeFooB
array (’/ yui

<script "<?php echo ?>"></script>
<?php endforeach; ?>

Puedes encontrar una guia mas detallada sobre la configuracion y uso de filtros Asset ic asi como detalles del modo
de depuracién Assetic en Como minimizar JavaScript y hojas de estilo con YUI Compressor (Pagina 303).

Controlando la URL utilizada
Si quieres, puedes controlar las URL que produce Assetic. Esto se hace desde la plantilla y es relativo a la raiz del
documento publico:

n Twig

{% javascripts
"@AcmeFooBundle/R

%}
<script " }}"></script>
{% endjavascripts %}
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= PHP
<?php foreach
array
array
array
as ?>
<script <?php echo ?>"></script>

<?php endforeach; ?>

Nota: Symfony también contiene un método para caché rota, donde la URL final generada por Assetic en el entorno
prod contiene un pardmetro de consulta que puedes incrementar por medio de configuracion en cada despliegue. Para
mds informacién, consulta la opcién de configuracion assets_version (Pagina 571).

Volcando archivos de activos

En el entorno dev, Assetic genera rutas para los archivos CSS y JavaScript que no existen fisicamente en el
ordenador. Pero, sin embargo, los reproduce porque un controlador interno de Symfony abre y sirve los archivos
volcando el contenido (después de ejecutar todos los filtros).

Este tipo de servicio dindmico de procesar los activos es muy bueno porque significa que puedes ver inmediatamente
el nuevo estado de los archivos de activos que cambies. Por otro lado es malo, porque puede ser bastante lento. Si estds
utilizando una gran cantidad de filtros, puede ser realmente frustrante.

Afortunadamente, Asset ic proporciona una manera de volcar tus activos a los archivos reales, en lugar de generarlos
dindmicamente.

Volcando archivos de activos en el entorno prod

En entorno prod, cada uno de tus archivos JS y CSS estd representado por una sola etiqueta. En otras palabras, en
lugar de incluir cada archivo JavaScript en tu cédigo fuente, probablemente acabes viendo algo como esto:

<script ></script>
Por otra parte, ese archivo no existe en realidad, ni es reproducido dindmicamente por Symfony (debido a que los

archivos de activos se encuentran en el entorno dev). Esto es a propdsito —permitir que Symfony genere estos archivos
de forma dindmica en un entorno de produccién es demasiado lento.

En cambio, cada vez que utilices tu aplicacion en el entorno prod (y por lo tanto, cada vez que la despliegues), debes
ejecutar la siguiente tarea:

php app/console assetic:dump --env prod --no-debug

Esto va a generar y escribir fisicamente todos los archivos que necesitas (por ejemplo /js/abcd123. js). Si actua-
lizas cualquiera de tus activos, tendrds que ejecutarlo de nuevo para generar el archivo.

Volcando archivos de activos en el entorno dev

Por omisién, Symfony procesa dindimicamente cada ruta de activo generada en el entorno dev. Esto no tiene ninguna
desventaja (puedes ver tus cambios inmediatamente), salvo que los activos se pueden cargar notablemente lento. Si
sientes que tus activos se cargan demasiado lento, sigue esta guia.

En primer lugar, dile a Symfony que deje de intentar procesar estos archivos de forma dindmica. Haz el siguiente
cambio en tu archivo config_dev.yml:

302 Capitulo 3. Recetario



Symfony2-es, Release 2.0.15

» YAML

= XML

<assetic:config />

= PHP

array
false

A continuacién, debido a que Symfony ya no genera estos activos para ti, tendrds que deshacerte de ellos manualmente.
Para ello, ejecuta lo siguiente:

php app/console assetic:dump

Esto escribe fisicamente todos los archivos de activos que necesita tu entorno dev. La gran desventaja es que necesitas
hacerlo manualmente cada vez que actualizas tus activos. Afortunadamente, pasando la opcién ——watch, la orden
regenerard automaticamente tus activos a medida que cambien:

php app/console assetic:dump --watch

Debido a que ejecutas esta orden en el entorno dev puede generar un montén de archivos, por lo general es una buena
idea apuntar tus archivos de activos a un directorio aislado (por ejemplo /js/compiled), para mantener las cosas
organizadas:

s Twig

{% javascripts

%}
<script {{ }}"></script>
{% endjavascripts $}

= PHP
<?php foreach
array
array
array
as ?>
<script <?php echo ?>"></script>

<?php endforeach; ?>

3.4.2 Como minimizar JavaScript y hojas de estilo con YUl Compressor

Yahoo! proporciona una excelente utilidad para minimizar (minify) JavaScript y hojas de estilo para que viajen mas
rapido por la red, el YUI Compressor. Gracias a Assetic, puedes tomar ventaja de esta herramienta con mucha
facilidad.
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Descargando el JAR de YUI Compressor

El YUI Compressor esta escrito en Java y se distribuye como JAR. Descarga el JAR desde el sitio Yahoo! y guardalo
en app/Resources/java/yuicompressor. jar.

Configurando los filtros de YUI

Ahora debes configurar dos filtros Assetic en tu aplicacidn, uno para minimizar JavaScript con el compresor YUI
y otro para minimizar hojas de estilo:

= YAML

= XML

<assetic:config>
<assetic:filter

/>

<assetic:filter

</assetic:config>

= PHP

array

array
array

array

Nota: Los usuarios de Windows se tienen que acordar de actualizar la configuracién a la ubicacién correcta de Java.
En Windows 7 x64 bits por omisién es C: \Archivos de programa (x86)\Java\jre6\bin\java.exe.

Ahora tienes acceso a dos nuevos filtros Asset ic en tu aplicacién: yui_cssy yui_ js. Estos utilizan el compresor
de YUI para minimizar hojas de estilo y JavaScript, respectivamente.
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Minimizando tus activos

Ahora tienes configurado el compresor YUI, pero nada va a pasar hasta que apliques uno de estos filtros a un activo.
Dado que tus activos son una parte de la capa de la vista, este trabajo se hace en tus plantillas:

n Twig
{% javascripts %}
<script {{ }}"></script>

{% endjavascripts $%}

= PHP
<?php foreach
array
array as ?2>
<script <?php echo ?>"></script>

<?php endforeach; ?>

Nota: El ejemplo anterior asume que tienes un paquete llamado AcmeFooBundle y tus archivos JavaScript estan
bajo el directorio Resources/public/js de tu paquete. No obstante, esto no es importante —puedes incluir tus
archivos Javascript sin importar donde se encuentren.

Con la incorporacién del filtro yui_ js alas etiquetas de los activos anteriores, ahora deberias ver llegar mucho mas
répido tus JavaScripts minimizados a través del cable. Puedes repetir el mismo proceso para minimizar tus hojas de
estilo.

n Twig
{% stylesheets %}
<link {{ Bro/>

{% endstylesheets %}

= PHP

<?php foreach

array

array as ?>
<link <?php echo
<?php endforeach; ?>

Desactivando la minimizacion en modo de depuracion

El JavaScript y las hojas de estilo minimizadas son muy dificiles de leer, y mucho mds de depurar. Debido a esto,
Assetic te permite desactivar un determinado filtro cuando tu aplicacién estd en modo de depuracién. Para ello,
puedes prefijar el nombre del filtro en tu plantilla con un signo de interrogacion: ?. Esto le dice a Assetic que
aplique este filtro s6lo cuando el modo de depuracién esta desactivado.

n Twig
{% javascripts %}
<script {{ }}"></script>

{% endjavascripts %}

= PHP
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<?php foreach

array
array as ?>
<script <?php echo ?>"></script>

<?php endforeach; ?>

Truco: En lugar de afadir el filtro a las etiquetas de activos, también lo puedes activar globalmente afiadiendo el
atributo apply-to a la configuracién del filtro, por ejemplo, en el filtro yui_js apply_to: "\.jss$". Para
aplicar el filtro sélo en produccién, agrega esto al archivo config_prod en lugar de al archivo de configuracion
comun. Para mas detalles sobre la aplicacion de filtros por extension de archivo, ve Filtrando en base a la extension
de archivo (Pagina 311).

3.4.3 Como utilizar Assetic para optimizar imagenes con funciones Twig

Entre sus muchos filtros, Assetic tiene cuatro filtros que puedes utilizar para optimizar imagenes al vuelo. Esto
te permite obtener el beneficio de archivos de menor tamaiio sin tener que usar un editor de imagenes para procesar
cada imagen. Los resultados se almacenan en caché y se puede vaciar en produccion para que no haya impacto en el
rendimiento para los usuarios finales.

Usando Jpegoptim

Jpegoptim es una utilidad para la optimizacién de archivos JPEG. Para usarlo con Assetic, afiade lo siguiente a la
configuracién de Assetic:

= YAML

= XML

<assetic:config>
<assetic:filter

/>

</assetic:config>

= PHP

array
array
array

Nota: Ten en cuenta que al usar jpegoptim, ya lo debes tener instalado en tu sistema. La opcién bin apunta a la
ubicacién de los binarios compilados.
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Ahora lo puedes utilizar desde una plantilla:

n Twig

%}
<img " { I3 "Example" />

{% endimage %}

= PHP

<?php foreach
array (' @AcmeFooBun S
array ('] ptim’ as ?>

<img "<?php echo ?>" "Example"/>

<?php endforeach; ?>

’

Eliminando todos los datos EXIF

De manera predeterminada, al ejecutar este filtro s6lo eliminas parte de la metainformacion almacenada en el archivo.
Todos los datos EXIF y comentarios no se eliminan, pero los puedes quitar usando la opcién strip_all:

= YAML

# app/config/config.yml

)

= XML

<!-- app/config/config.xml —-->
<assetic:config>
<assetic:filter

</assetic:config>

= PHP

// app/config/config.php
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Reduciendo la calidad maxima

El nivel de calidad del JPEG de manera predeterminada no se ve afectado. Puedes obtener mayor reduccién de tamaiio
del archivo estableciendo la configuracién de calidad maxima mds baja que el nivel actual de las imagenes. Esto, por
supuesto, a expensas de la calidad de la imagen:

= YAML

= XML

<assetic:config>
<assetic:filter

/>

</assetic:config>

= PHP

array
array
array

Sintaxis corta: Funcion Twig

Si estds utilizando Twig, es posible lograr todo esto con una sintaxis mds corta habilitando y utilizando una funcién
especial de Twig. Comienza por agregar la siguiente configuracion:

= YAML

= XML

<assetic:config>
<assetic:filter
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"ruta/a/Jjpegoptim" />
<assetic:twig>
<assetic:twig_ function
"Jjpegoptim" />
</assetic:twig>
</assetic:config>

= PHP
// app/config/config.php
"assetic’, array

"filters’ array

" Jpegoptim’ array

"bin’ "ruta/a/jpegoptim’

"twig’ array

"functions’ array (’ jpegoptim’

Ahora,puedes cambiar la plantilla Twig a lo siguiente:

<img " f "@AcmeFooBundle/Resources/public/images/ejemplo. jpg’

"Ejemplo"/>
Puedes especificar el directorio de salida en la configuracién de la siguiente manera:

= YAML

# app/config/config.yml

= XML

<!-- app/config/config.xml —->
<assetic:config>
<assetic:filter
"Jjpegoptim”
"ruta/a/Jjpegoptim" />
<assetic:twig>
<assetic:twig_function
"jpegoptim"
"images/*.jpg" />
</assetic:twig>
</assetic:config>

= PHP
// app/config/config.php
"assetic’, array
"filters’ array
" jpegoptim’ array

3
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array
array
array

3.4.4 Como aplicar un filtro Assetic a una extension de archivo especifica

Los filtros Assetic se pueden aplicar a archivos individuales, grupos de archivos o incluso, como veremos aqui,
a archivos que tengan una determinada extension. Para mostrarte cémo manejar cada opcién, vamos a suponer que
quieres usar el filtro CoffeeScript de Assetic, el cual compila archivos de Cof feeScript en Javascript.

La configuracién principal s6lo son las rutas a coffee y node. Estas por omisién son /usr/bin/coffeey
/usr/bin/node respectivamente:

= YAML

= XML

<assetic:config>
<assetic:filter

/>

</assetic:config>

= PHP

array
array
array

Filtrando un solo archivo

Ahora puedes servir un solo archivo CoffeeScript como JavaScript dentro de tus plantillas:

n Twig
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{% javascripts

%}
<script {{
{% endjavascripts $}

= PHP
<?php foreach
array
array as
<script <?php echo

<?php endforeach; ?>

></script>

></script>

Esto es todo lo que se necesita para compilar este archivo Cof feeScript y servirlo como JavaScript compilado.

Filtrando multiples archivos

También puedes combinar varios archivos Cof feeScript y producir un tnico archivo:

n Twig

{% javascripts

%}
<script {{
{% endjavascripts %}

= PHP
<?php foreach
array
array as
<script <?php echo

<?php endforeach; ?>

></script>

></script>

Ahora, ambos archivos se sirven como un solo archivo compilado en JavaScript regular.

Filtrando en base a la extension de archivo

Una de las grandes ventajas de usar Asset ic es minimizar el nimero de archivos de activos para reducir las peticiones
HTTP. Con el fin de usar esto completamente, serfa bueno combinar todos los archivos JavaScript y Cof feeScript
juntos puesto que en ultima instancia, todo se debe servir como JavaScript. Desafortunadamente sélo afiadir los archi-
vos JavaScript a los archivos combinados como el anterior no funciona puesto que los archivos JavaScript regulares

no sobrevivirdn a la compilacién de Cof feeScript.

Este problema se puede evitar usando la opcién apply_to en la configuracion, lo cual te permite especificar que
siempre se aplique un filtro a las extensiones de archivo en particular. En este caso puedes especificar que el filtro

Coffee se aplique a todos los archivos .coffee:

= YAML

# app/config/config.yml
assetic:
filters:
coffee:
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bin: /usr/bin/coffee
node: /usr/bin/node
apply_to: "\.coffees$"

s XML

<!—-— app/config/config.xml

<assetic:config>
<assetic:filter

/>

</assetic:config>

= PHP

array
array
array

Con esto, ya no tendras que especificar el filtro cof fee en la plantilla. También puedes listar archivos JavaScript re-
gulares, los cuales serdn combinados y reproducidos como un tnico archivo JavaScript (con sélo ejecutar los archivos
.coffee através del filtro CoffeeScript.)

n Twig

{% javascripts

%}
<script {{ }} ></script>
{% endjavascripts %}

= PHP
<?php foreach
array
as ?>
<script <?php echo ?> ></script>

<?php endforeach; ?>

3.5 Doctrine

3.5.1 Como manejar archivos subidos con Doctrine

Manejar el envio de archivos con entidades Doctrine no es diferente a la manipulacién de cualquier otra carga de
archivo. En otras palabras, eres libre de mover el archivo en tu controlador después de manipular el envio de un
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formulario. Para ver ejemplos de cémo hacerlo, consulta el 7ipo de campo file (Pagina 620) en la referencia.

Si lo deseas, también puedes integrar la carga de archivos en el ciclo de vida de tu entidad (es decir, creacion, actuali-
zacion y eliminacién). En este caso, ya que tu entidad es creada, actualizada y eliminada desde Doctrine, el proceso de
carga y remocion de archivos se llevard a cabo de forma automatica (sin necesidad de hacer nada en el controlador);

Para que esto funcione, tendrds que hacerte cargo de una serie de detalles, los cuales serdn cubiertos en este articulo
del recetario.

Configuracion basica

En primer lugar, crea una sencilla clase Entidad de Doctrine con la cual trabajar:

src/Acme/DemoBundle/Entity/Document.php

namespace

use as
use as

class Document

public

public

public

public function getAbsolutePath

return null null

public function getWebPath

return null null

protected function getUploadRootDir
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protected function getUploadDir

return

Laentidad Documento tiene un nombre y estd asociado con un archivo. La propiedad ruta almacena la ruta relativa
al archivo y se persiste en la base de datos. El getAbsolutePath () esun método ttil que devuelve la ruta absoluta
al archivo, mientras que getWebPath () es un conveniente método que devuelve la ruta web, la cual se utiliza en
una plantilla para enlazar el archivo cargado.

Truco: Si no lo has hecho, probablemente primero deberias leer el tipo archivo (Pagina 620) en la documentacion
para comprender como trabaja el proceso de carga basico.

Nota: Si estds utilizando anotaciones para especificar tus reglas de validacién (como muestra este ejemplo), asegurate
de que has habilitado la validacién por medio de anotaciones (consulta configurando la validacion (Pagina 162)).

Para manejar el archivo real subido en el formulario, utiliza un campo £ile “virtual”. Por ejemplo, si estds constru-
yendo tu formulario directamente en un controlador, este podria tener el siguiente aspecto:

public function uploadAction

A continuacién, crea esta propiedad en tu clase Documento y agrega algunas reglas de validacion:

class Document

public

Nota: Debido a que estds utilizando la restriccién File, Symfony2 automdticamente supone que el campo del for-
mulario es una entrada para cargar un archivo. Es por eso que no lo tienes que establecer explicitamente al crear el
formulario anterior (—>add (’ file’)).

El siguiente controlador muestra como manipular todo el proceso:
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use
use

public function uploadAction

new

if

if

return array

Nota: Al escribir la plantilla, no olvides fijar el atributo enctype:

<hl>Upload File</hl>

<form action="#" method="post" {{ form_enctype (form) }}>
{{ form_widget (form) }}

<input type="submit" value="Upload Document" />
</form>

El controlador anterior automdticamente persistird la entidad Documento con el nombre presentado, pero no hara
nada sobre el archivo y la propiedad path quedard en blanco.

Una manera facil de manejar la carga de archivos es que lo muevas justo antes de que se persista la entidad y a
continuacidn, establece la propiedad path en consecuencia. Comienza por invocar a un nuevo método upload ()
en la clase Documento, el cual deberds crear en un momento para manejar la carga del archivo:

if
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El método upload () tomard ventaja del objeto Symfony\Component \HttpFoundation\File\UploadedFile,
el cual es lo que devuelve después de que se presenta un campo file:

public function upload

if (null
return

null

Usando el ciclo de vida de las retrollamadas

Incluso si esta implementacién trabaja, adolece de un defecto importante: ;Qué pasa si hay un problema al persistir
la entidad? EI archivo ya se ha movido a su ubicacién final, incluso aunque la propiedad path de la entidad no se
persista correctamente.

Para evitar estos problemas, debes cambiar la implementacion para que la operacién de base de datos y el traslado del
archivo sean atémicos: si hay un problema al persistir la entidad o si el archivo no se puede mover, entonces, no debe
suceder nada.

Para ello, es necesario mover el archivo justo cuando Doctrine persista la entidad a la base de datos. Esto se puede
lograr enganchando el ciclo de vida de la entidad a una retrollamada:

class Document

A continuacion, reconstruye la clase Documento para que tome ventaja de estas retrollamadas:

use

class Document
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public function preUpload
if (null

unigid

public function upload

if (null
return
unset

public function removeUpload

if
unlink

La clase ahora hace todo lo que necesitas: genera un nombre de archivo Unico antes de persistirlo, mueve el archivo
después de persistirlo y elimina el archivo si la entidad es eliminada.

Ahora que la entidad maneja automaticamente el movimiento del archivo, debes quitar del controlador la llamada a
Sdocument->upload():

Nota: Los eventos retrollamados @QORM\PrePersist () y @QORM\PostPersist () se disparan antes y des-
pués de almacenar la entidad en la base de datos. Por otro lado, los eventos retrollamados @RORM\PreUpdate () y
@ORM\PostUpdate () se llaman al actualizar la entidad.
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Prudencia: Las retrollamadas PreUpdate y PostUpdate sélo se activan si se persiste algiin cambio en uno
de los campos de la entidad. Esto significa que, de manera predeterminada, si s6lo modificas la propiedad $file,
estos eventos no se activardn, puesto que esa propiedad no se persiste directamente a través de Doctrine. Una
solucidén seria usar un campo actualizado que Doctrine persista, y modificarlo manualmente al cambiar el
archivo.

Usando el id como nombre de archivo

Si deseas utilizar el 1d como el nombre del archivo, la implementacién es un poco diferente conforme sea necesaria
para guardar la extension en la propiedad path, en lugar del nombre de archivo real:

use

class Document

private

public function preUpload

if (null

public function upload

if (null
return
unset

public function storeFilenameForRemove
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public function removeUpload

if
unlink

public function getAbsolutePath

return null null

Habrés notado en este caso que necesitas trabajar un poco mds para poder eliminar el archivo. Antes de eliminarlo,
debes almacenar la ruta del archivo (puesto que depende del id). Entonces, una vez que el objeto se ha eliminado
completamente de la base de datos, puedes eliminar el archivo (en PostRemove).

3.5.2 Extensiones Doctrine: Timestampable, Sluggable, Translatable, etc.
Doctrine2 es muy flexible, y la comunidad ya ha creado una serie de ttiles extensiones Doctrine para ayudarte con las
tareas habituales relacionadas con entidades.

Una biblioteca en particular —la biblioteca DoctrineExtensions— proporciona funcionalidad de integracién con los
comportamientos Sluggable, Translatable, Timestampable, Loggable, Tree y Sortable.

El uso de cada una de estas extensiones se explica en ese repositorio.

Sin embargo, para instalar/activar cada extension debes registrar y activar un escucha de eventos (Pagina 319). Para
ello, tienes dos opciones:

1. Usar el StofDoctrineExtensionsBundle, que integra la biblioteca de arriba.

2. Implementar estos servicios directamente siguiendo la documentacion para la integracion con Symfony2: Insta-
lando extensiones Gedmo de Doctrine2 en Symfony?2

3.5.3 Registrando escuchas y suscriptores de eventos

Doctrine cuenta con un rico sistema de eventos que lanza eventos en casi todo lo que sucede dentro del sistema. Para
ti, esto significa que puedes crear servicios (Pagina 254) arbitrarios y decirle a Doctrine que notifique a esos objetos
cada vez que ocurra una determinada accién (por ejemplo, PrePersist) dentro de Doctrine. Esto podria ser qtil,
por ejemplo, para crear un indice de bisqueda independiente cuando se guarde un objeto en tu base de datos.

Doctrine define dos tipos de objetos que pueden escuchar los eventos de Doctrine: escuchas y suscriptores. Ambos
son muy similares, pero los escuchas son un poco mas sencillos. Para mas informacién, consulta el Sistema de eventos
en el sitio web de Doctrine.

Configurando escuchas/suscriptores

Para registrar un servicio para que actie como un escucha o suscriptor de eventos sélo lo tienes que etiquetar (Pagi-
na 268) con el nombre apropiado. Dependiendo de tu caso de uso, puedes enganchar un escucha en cada conexion

3.5. Doctrine 319


https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/sluggable.md
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/translatable.md
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/timestampable.md
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/loggable.md
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/tree.md
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/sortable.md
https://github.com/stof/StofDoctrineExtensionsBundle
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/symfony2.md
https://github.com/l3pp4rd/DoctrineExtensions/blob/master/doc/symfony2.md
http://docs.doctrine-project.org/projects/doctrine-orm/en/2.1/reference/events.html

Symfony2-es, Release 2.0.15

DBAL y gestor de entidad ORM o simplemente en una conexién DBAL especifica y todos los gestores de entidad que
utilicen esta conexion.

= YAML

= XML

<?xml version="1.0" ?>
<container "http://symfony.com/:
"http://s

<doctrine:config>
<doctrine:dbal
<doctrine:connection
</doctrine:dbal>
</doctrine:config>

<services>
<service "my.lis
<tag
</service>
<service "my .1
<tag
</service>
<service "my.su
<tag
</service>
</services>
</container>

er\SearchIndexer">

£ />

srchBundle\Listener\S
"default" />

Creando la clase Escucha

En el ejemplo anterior, se configuré6 un servicio my.listener como un escucha de Doctrine del evento
postPersist. Que detrds de la clase de ese servicio debe tener un método postPersist, que se llama cuan-
do se lanza el evento:
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namespace

use
use

class SearchlIndexer

public function postPersist

if

En cada caso, tienes acceso a un objeto LifecycleEventArgs, el cual te da acceso tanto al objeto entidad del
evento como al mismo gestor de la entidad.

Una cosa importante a resaltar es que un escucha debe estar atento a fodas las entidades en tu aplicacién. Por lo tanto,
si estds interesado sélo en manejar un tipo de entidad especifico (por ejemplo, una entidad Producto, pero no en
una entidad BlogPost), debes verificar el nombre de clase de la entidad en tu método (como se muestra arriba).

3.5.4 Como utiliza Doctrine la capa DBAL

Nota: Este articulo es sobre la capa DBAL de Doctrine. Normalmente, vas a trabajar con el nivel superior de la capa
ORM de Doctrine, la cual simplemente utiliza DBAL detrés del escenario para comunicarse realmente con la base de
datos. Para leer mas sobre el ORM de Doctrine, consulta “Bases de datos y Doctrine (Pagina 118)”.

Doctrine la capa de abstraccion de base de datos (DataBase Abstraction Layer — DBAL) es una capa que se encuentra
en la parte superior de PDO y ofrece una AP/ intuitiva y flexible para comunicarse con las bases de datos relacionales
mds populares. En otras palabras, la biblioteca DBAL facilita la ejecucién de consultas y realizacién de otras acciones
de base de datos.

Truco: Lee la documentacion oficial de DBAL para conocer todos los detalles y las habilidades de la biblioteca DBAL
de Doctrine.

Para empezar, configura los pardmetros de conexién a la base de datos:

= YAML

= XML
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// app/config/config.xml
<doctrine:config>
<doctrine:dbal

/>

</doctrine:config>

= PHP

null

array

Para ver todas las opciones de configuracién DBAL, consulta Configurando DBAL de Doctrine (Pagina 578).

A continuacién, puedes acceder a la conexién Doctrine DBAL accediendo al servicio database_connection:

class UserController extends

public function indexAction

Registrando tipos de asignacion personalizados

Puedes registrar tipos de asignacién personalizados a través de la configuracion de Symfony. Ellos se sumardn a todas
las conexiones configuradas. Para mds informacién sobre los tipos de asignacién personalizados, lee la seccién Tipos
de asignacién personalizados de la documentacién de Doctrine.

= YAML

<container
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"http://symfony.com/schema/dic/services http://symfony.com/schema/dic/ser

http://symfony.com/schema/dic/doctrine http://symfony.com/schema/dic/doc
<doctrine:config>
<doctrine:dbal>
<doctrine:dbal "default">
<doctrine:connection>
<doctrine:mapping-type "enum">string</doctrine:mapping-type>

</doctrine:connection>
</doctrine:dbal>
</doctrine:config>
</container>

= PHP

// app/config/config.php
"doctrine’, array

array
"connections’ array
"default’ array
"mapping_types’ array
"enum’ "string’

Registrando tipos de asignacion personalizados en SchemaTool

La SchemaTool se utiliza al inspeccionar la base de datos para comparar el esquema. Para lograr esta tarea, es necesario
saber qué tipo de asignacion se debe utilizar para cada tipo de la base de datos. Por medio de la configuracién puedes

registrar nuevos tipos.
Vamos a asignar el tipo ENUM (por omisién no apoyado por DBAL) al tipo string:
= YAML

# app/config/config.yml

= XML
<!-- app/config/config.xml —->
<container htty symfony.com/sc

.org/2001
o

"http://symfony.com/schema/dic/doctrine
hema/dic/services http://symfony.com/schema/dic/ser

N/ <

"http://symfony.c
http://symfony.

ema/dic/doctrine http://symfony.com/schema/dic/doc

<doctrine:config>
<doctrine:dbal>
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<doctrine:type
<doctrine:type
</doctrine:dbal>
</doctrine:config>
</container>

= PHP

array

3.5.5 Como generar entidades desde una base de datos existente

Cuando empiezas a trabajar en el proyecto de una nueva marca que utiliza una base de datos, es algo natural que sean
dos situaciones diferentes. En la mayoria de los casos, el modelo de base de datos se disefia y construye desde cero.
A veces, sin embargo, comenzards con un modelo de base de datos existente y probablemente inmutable. Afortunada-
mente, Doctrine viene con un montén de herramientas para ayudarte a generar las clases del modelo desde tu base de
datos existente.

Nota: Como dicen las herramientas de documentacion de Doctrine, la ingenieria inversa es un proceso de una sola
vez para empezar a trabajar en un proyecto. Doctrine es capaz de convertir aproximadamente el 70-80 % de la in-
formacién asignada basandose en los campos, indices y restricciones de clave externa. Doctrine no puede descubrir
asociaciones inversas, tipos de herencia, entidades con claves externas como claves principales u operaciones semanti-
cas en asociaciones tales como eventos en cascada o ciclo de vida de los eventos. Posteriormente, serd necesario algiin
trabajo adicional sobre las entidades generadas para disefiar cada una segin tus caracteristicas especificas del modelo
de dominio.

Esta gufa asume que estds usando una sencilla aplicaciéon de blog con las siguientes dos tablas: blog_post y
blog_comment. Un registro de comentarios estd vinculado a un registro de comentario gracias a una restriccion
de clave externa.

CREATE TABLE
bigint (20) NOT NULL

varchar (100) COLLATE NOT NULL
COLLATE NOT NULL
NOT NULL

PRIMARY KEY
1 DEFAULT COLLATE

CREATE TABLE
bigint (20) NOT NULL
bigint (20) NOT NULL

varchar (20) COLLATE NOT NULL
COLLATE NOT NULL
NOT NULL

PRIMARY KEY
KEY
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CONSTRAINT FOREIGN KEY REFERENCES ON DELETE CASCADE
1 DEFAULT COLLATE

Antes de zambullirte en la receta, asegurate de que los pardmetros de conexion a tu base de datos estdn configurados
correctamente en el archivo app/config/parameters.ini (o cualquier otro lugar donde mantengas la confi-
guracion de tu base de datos) y que has iniciado un paquete que serd la sede de tu futura clase entidad. En esta guia,
vamos a suponer que existe un AcmeBlogBundle y se encuentra en el directorio src/Acme/BlogBundle.

El primer paso para crear clases de la entidad en una base de datos existente es pedir a Doctrine que introspeccione
la base de datos y genere los archivos de metadatos correspondientes. Los archivos de metadatos describen la clase
entidad para generar tablas basandose en los campos.

php app/console doctrine:mapping:convert xml ./src/Acme/BlogBundle/Resources/config/doctrine/metadat:
Esta herramienta de linea de ordenes le pide a Doctrine que inspeccione la estructu-

ra de la base de datos y genere los archivos XML de metadatos bajo el directorio
src/Acme/BlogBundle/Resources/config/doctrine/metadata/orm de tu paquete.

Truco: También es posible generar los metadatos de clase en formato YAML cambiando el primer argumento a ym/.

El archivo de metadatos generado BlogPost .dcm. xml es el siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<doctrine-mapping>
<entity >
<change-tracking-policy>DEFERRED_IMPLICIT</change-tracking-policy>
<id >
<generator />
</id>
<field />
<field />
<field />
<field />
<field />
<field />
<lifecycle-callbacks/>
</entity>
</doctrine-mapping>

Una vez generados los archivos de metadatos, puedes pedir a Doctrine que importe el esquema y construya las clases
relacionadas con la entidad, ejecutando las dos siguientes ordenes.

php app/console doctrine:mapping:import AcmeBlogBundle annotation
php app/console doctrine:generate:entities AcmeBlogBundle

La primer orden genera las clases de entidad con una asignacién de anotaciones, pero por supuesto puedes cambiar el
argumento annotation a xml o yml. La clase entidad BlogComment recién creada se ve de la siguiente manera:

namespace

use as
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class BlogComment

private

private

private

private

private

Como puedes ver, Doctrine convierte todos los campos de la tabla a propiedades privadas puras y anotaciones de
clase. Lo mds impresionante es que también descubriste la relacién con la clase entidad BlogPost basdndote en la
restriccién de la clave externa. Por lo tanto, puedes encontrar una propiedad privada $post asignada a una entidad
BlogPost en laclase entidad BlogComment.

La ultima orden genera todos los captadores y definidores de tus dos propiedades de la clase entidad BlogPost y
BlogComment. Las entidades generadas ahora estan listas para utilizarse. ;Que te diviertas!

3.5.6 Como trabajar con varios gestores de entidad

En una aplicacién Symfony2 puedes utilizar multiples gestores de entidad. Esto es necesario si estds utilizando dife-
rentes bases de datos e incluso proveedores con conjuntos de entidades totalmente diferentes. En otras palabras, un
gestor de entidad que se conecta a una base de datos deberd administrar algunas entidades, mientras que otro gestor de
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entidad conectado a otra base de datos puede manejar el resto.

Nota: Usar varios gestores de entidad es bastante facil, pero mas avanzado y generalmente no se requiere. Asegurate
de que realmente necesitas varios gestores de entidad antes de afiadir complejidad a ese nivel.

El siguiente c6digo de configuraciéon muestra cdmo puedes configurar dos gestores de entidad:

= YAML

En este caso, hemos definido dos gestores de entidad y los llamamos default y customer. El gestor de entidad
default administra cualquier entidad en los paquetes AcmeDemoBundle y AcmeStoreBundle, mientras que
el gestor de entidad customer gestiona cualquiera en el paquete AcmeCustomerBundle.

Cuando trabajas con multiples gestores de entidad, entonces debes ser explicito acerca de cual gestor de entidad deseas.
Si no omites el nombre del gestor de entidad al consultar por él, se devuelve el gestor de entidad predeterminado (es
decir, default):

class UserController extends

public function indexAction

Ahora puedes utilizar Doctrine tal como lo hiciste antes — con el gestor de entidad de fault para persistir y recuperar
las entidades que gestiona y el gestor de entidad customer para persistir y recuperar sus entidades.

3.5.7 Registrando funciones DQL personalizadas

